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Apresentacio da série

Apresentamos ao leitor e a leitora a série Virtua: Ensino e Pesquisa
em Educacgdo a Distdncia, uma linha editorial da Editora IFG produzida
em parceria com a Diretoria de Educacdo a Distancia/Centro de Forma-
¢do (DEaD/Cefor). A série foi concebida com a finalidade de divulgar os
trabalhos resultantes das pesquisas realizadas pelos discentes dos cur-
sos financiados pela Coordenagado de Aperfeicoamento de Pessoal de En-
sino Superior (Capes) por meio do programa da Universidade Aberta do
Brasil (UAB) no Instituto Federal de Goias (IFG).

A composicdo de um livro com esses trabalhos foi idealizada
pela DEaD/Cefor e pelas coordenacdes da UAB. Em busca de possibili-
dades para efetivar essa finalidade, a DEaD/Cefor entrou em contato,
em maio de 2023, com a coordenacdo da Editora IFG, com quem esta-
beleceu um proficuo didlogo, do qual resultou a proposicdo de criacdo
de uma linha editorial que pudesse abarcar as referidas pesquisas.
Seguiram-se a elaboracdo da proposta, por parte da equipe da DEaD/
Cefor, e a submissdo ao Conselho Editorial para apreciacdo. Uma vez
aprovada, a proposta precisou ser adequada ao escopo da Editora IFG,
0 que demandou o estabelecimento de diretrizes especificas para a
série, consubstanciadas na Instru¢do Normativa n. 1/2024, na qual sdo
detalhados os objetivos e a natureza da série, bem como o0s critérios
para composicdo dos volumes, desde o processo de avaliacdo até as

condicdes para a publicacdo dos textos na plataforma da Editora IFG.
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Conforme essas diretrizes, a série publicard, anualmente, até quin-
ze artigos cientificos produzidos por estudantes, como trabalhos de con-
clusdo de curso (TCC) e outras producoes selecionadas como destaque,
versando sobre tematicas variadas, distribuidas equitativamente entre os
cursos ofertados na modalidade a distancia. Poderdo integrar os volumes,
adicionalmente, trabalhos resultantes de pesquisas realizadas por servi-
dores e colaboradores internos e externos da DEaD/Cefor que dialoguem
com a tematica dos artigos de autoria dos estudantes e/ou com a producao
intelectual dos envolvidos nos cursos.

A escolha do nome fundamenta-se na referéncia tanto ao contex-
to digital da aprendizagem quanto a etimologia do termo. Derivado do
latim virtus, que remete a exceléncia, a capacidade e a forca, Virtua
simboliza o potencial transformador da educacéo a distancia. Além dis-
so, a palavra evoca o ambiente virtual, espaco em que ocorrem intera-
¢des, producéo/circulacdo de conhecimento e trocas significativas entre
alunos e docentes. Assim, esse nome reforca ndo apenas a inovacao tec-
noldgica da modalidade, mas também a valorizacdo do empenho e da
autonomia dos estudantes em sua jornada académica.

Com esta série, a DEaD/Cefor busca consolidar e ampliar as agdes
decorrentes da parceria entre o IFG e a Capes/UAB, iniciada no ano de
2018 por meio do termo de pactuacdo entre as duas instituicdes. Desde
esse inicio até 2024, foram ofertados seis cursos de pés-graduacdo lato
sensu e o curso de Licenciatura em Formacdo Pedagdgica para Gradua-
dos Néao Licenciados, resultando no total de 1.100 concluintes. Em le-
vantamento a partir da matricula dos cursistas nos diferentes cursos
ofertados pelo IFG, ficou demonstrado que essa parceria permitiu que
pessoas de todas as regides do pais, em especial da Regido Norte, tives-
sem acesso a educacdo formal. Tal resultado reflete o alcance da educa-
¢do a distancia e, a0 mesmo tempo, ratifica o compromisso institucional
com a formacdo ampla e democratica da populacdo brasileira.

O conhecimento oriundo dos processos formativos no &mbito da
EaD é de fundamental importancia para o aprimoramento da pratica
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educativa da instituicdo nessa modalidade. Assim sendo, o IFG, por meio
da DEaD/Cefor e da Editora IFG, cumpre, com a criacdo da série Virtua,
sua funcdo socializadora do conhecimento ao disponibilizar gratuita-
mente o acesso aos melhores resultados das pesquisas desenvolvidas
em seus cursos a distdncia. Faz-se oportuno destacar que a Virtua re-
presenta, contudo, mais do que um meio de divulgacdo dos trabalhos
de discentes e outros pesquisadores, na medida em que se concretiza
como construcdo coletiva de pessoas que defendem a consolidacio e a
expansdo da oferta de uma educacéo gratuita e de qualidade socialmen-
te referenciada em todas as modalidades de ensino.

Esperamos que, a cada volume publicado, a série constitua uma
trajetoria consistente e promissora, de modo a promover o avan¢o do
conhecimento sobre a EaD e a inspirar novas pesquisas sobre as diver-
sas tematicas relacionadas a modalidade.

DIRETORIA DE EDUCAGAO A DISTANCIA
CENTRO DE FORMAGAO DO IFG
EDITORA IFG
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Prefacio

Foi com grande alegria e satisfacdo que aceitei o convite para pre-
faciar este livro, que ndo poderia ser mais oportuno no contexto de ex-
pansdo da educagdo a distancia (EaD) no Brasil. O crescimento acelerado
e, em certa medida, desordenado da modalidade, nas ultimas décadas,
tem suscitado debates e gerado controvérsias sobre a sua viabilidade
como estratégia didatico-pedagogica, sobretudo nos cursos superiores
para a formacdo de professores.

Os dados do Censo da Educacdo Superior de 2023 — notas estatisti-
cas (2024, p. 23) acerca da expansdo da EaD confirmam que, nos ultimos
cinco anos, houve um aumento de 232% no numero de cursos a dis-
tancia ofertados. Em relacdo as licenciaturas, das 1.710.983 matriculas
realizadas, 33,1% sdo presenciais e 66,9% a distancia, sendo 32,9% em
instituic6es publicas e 67,1% em privadas.

Esses dados revelam que a formacdo de professores no pais tem
sido realizada majoritariamente por meio de cursos a distancia, muitas
vezes de qualidade duvidosa, ofertados pela iniciativa privada. A escas-
sez de mecanismos de regulacdo e supervisio da area, em consonancia
com as diretrizes, os principios e os critérios dispostos nos Referenciais
de qualidade para a educacdo a distancia (2007), contribui para a amplia-
¢do de processos formativos precdrios e insatisfatdrios.

Na pds-graduacao lato sensu, a formacéo de professores a distancia
tem apresentado um crescimento ainda mais acentuado. Contudo, tam-

bém neste nivel ndo ha legislacdo especifica nem dados institucionais
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oficiais precisos que possam fundamentar e subsidiar, com o rigor ne-
cessario, as andlises e contribui¢des destinadas a oferta de formacéo
continuada com qualidade.

No Brasil, a EaD tem uma longa histéria marcada por variadas
experiéncias. Uma de suas origens se materializa na educacédo profis-
sional, com destaque para os cursos por correspondéncia, ofertados
pelo Instituto Monitor, em 1939, e pelo Instituto Universal Brasileiro, em
1941. Apds o surgimento da radiotransmissdo no pais, o Sesc e o Senac
criaram, em 1947, a Universidade do Ar, que se ocupava da transmissdo
de campanhas educativas para a classe comercidria.

Até entdo, a EaD era utilizada na educacdo ndo formal. As primei-
ras experiéncias formais, com a oferta de cursos supletivos nas décadas
de 1960 e de 1970, ocorreram mediante a utilizacdo de radio, televisao,
correspondéncia e outros meios. Somente com a insercdo do artigo 80
na LDB/1996, a EaD foi regulamentada como modalidade de ensino no
Brasil, por meio de programas, projetos e a¢des que culminaram, no
mesmo ano, na implementacdo da Secretaria de Educacdo a Distancia
(SEED) do Ministério da Educa¢do (MEC). Todavia, a existéncia da SEED
foi relativamente curta, pois sua extingdo ocorreu em 2011.

A criacdo da Universidade Aberta do Brasil (UAB), em 2006, foi um
importante marco na historia da EaD no pais. Além da adesdo de uni-
versidades, também contou com a participacdo de 11 Centros Federais
de Educacdo Tecnoldgica (Cefets) na oferta de cursos superiores de li-
cenciatura a distancia. No ano de 2007, o MEC instituiu o Sistema Escola
Técnica Aberta do Brasil (e-Tec Brasil), com vistas ao desenvolvimento
da educacdo profissional técnica na modalidade. Esse sistema tinha a
finalidade de ampliar a oferta e democratizar o acesso a cursos técnicos
de nivel médio, publicos e gratuitos.

Em 2011, o e-Tec Brasil foi substituido pela Rede e-Tec Brasil, in-
tegrando as instituicdes recém-organizadas na Rede Federal de Edu-
cacdo Profissional, Cientifica e Tecnolégica (RFEPCT). Embora extinta
em 2021, a Rede e-Tec Brasil contribuiu para as bases e fundamentos
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da oferta de cursos a distdncia na RFEPCT, favorecendo a adesdo des-
sas instituicdes de ensino ao Programa Universidade Aberta do Brasil
(UAB), financiado pela Coordenacéo de Aperfeicoamento de Pessoal de
Nivel Superior (Capes).

As varias geracoes do uso de tecnologias e da modalidade mostra-
ram-se desafiadoras, sobretudo no que se refere a efetivacdo da quali-
dade socialmente referenciada. Educacdo a distancia de qualidade deve
se pautar em principios, diretrizes, processos de planejamento, monito-
ramento e avaliagdo rigorosos, como também exige marcos regulatdrios
e supervisdo eficazes.

Nesse contexto, a publicacdo do livro Educagdo e tecnologias:
reflexdes e relatos de possibilidades pedagogicas, composto por textos
de professores, estudantes e técnicos que participaram dos cursos de
pos-graduacdo lato sensu em “Tecnologias Educacionais e Educacdo a
Distancia” e em “Docéncia na Educacio Profissional, Técnica e Tecnoloé-
gica”, ambos ofertados pelo Instituto Federal de Goids (IFG) por meio da
UAB/Capes, é de grande relevancia histérica. O conteudo da obra revela
as possibilidades e as potencialidades do uso das tecnologias e da EaD
na formacdo de profissionais que atuam ou pretendem atuar na Edu-
cacdo Profissional e Tecnoldgica (EPT) e, ao mesmo tempo, documenta,
registra, problematiza, sistematiza, apresenta desafios e demonstra as
inumeras contribui¢6es de institui¢6es de ensino, a exemplo do IFG, que
compdem a RFEPCT, na oferta de cursos a distdncia com qualidade so-
cialmente referenciada

Espero que aleitura dos artigos contidos nas sec¢des do livro contri-
bua para aprofundar discussdes e reflexdes e que instigue educadores,
estudantes, pesquisadores e todos os interessados no tema a problema-
tizar as suas praticas, impulsionando a busca continua por estratégias
inovadoras em suas metodologias. Que este livro seja uma importante
fonte de inspiracéo para todos que desejam contribuir para uma educa-

¢do mais humana, emancipadora e transformadora.
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Parabéns aos professores, estudantes e técnicos administrativos
do Instituto Federal de Goias por compartilharem tdo relevante mosaico
de estudos, pesquisas e relatos de possibilidades pedagogicas do uso das
tecnologias e da educacdo a distdncia em suas praticas educativas.

SIMONE MEDEIROS

Coordenadora da Politica Nacional de Formag&o de Profissionais
para a EPT e dos Cursos de Pds-Graduagdo da Secretaria de
Educagéo Profissional e Tecnoldgica — Setec/MEC
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Aeducacdoadistancia (EaD) é umamodalidade que vem ganhan-
do evidéncia no cendrio educacional brasileiro nas ultimas décadas. A
par dos seus limites e desafios, é importante destacar as suas possibili-
dades institucionais e didatico-pedagdgicas na garantia do acesso e da
permanéncia no ensino superior publico gratuito e de qualidade tanto
na graduagdo como na poés-graduacédo. Cientes dos desafios e confian-
tes nas possibilidades, a Diretoria de Educacdo a Distancia do Institu-
to Federal de Goiés (IFG) e a Universidade Aberta do Brasil (UAB) tém
a satisfacdo de apresentar o livro Educacgdo e tecnologias: reflexdes e
relatos de possibilidades pedagdgicas. O trabalho é fruto de estudos,
reflexdes e relatos de experiéncias de professores, estudantes e ser-
vidores técnicos administrativos educacionais de dois cursos de pos-
-graduacdo lato sensu, na modalidade EaD, ofertados nos anos de 2022
e 2023: Especializacdo em Tecnologias Educacionais e Especializacdo
para Docéncia em Educacdo Profissional e Tecnolégica (DocentEPT).

O livro tem como tematicas centrais a educacdo a distancia, as
tecnologias educacionais digitais e as experiéncias de a¢do docen-
te no ensino médio integrado a educacdo profissional e tecnoldgica
(EPT). Todas as temadticas estdo vinculadas as pesquisas e experién-
cias formativas dos sujeitos da EaD (professores, estudantes e ser-
vidores técnicos administrativos), reforcando a premissa de que a
educacdo a distdncia também produz pesquisas e praticas inovadoras
no que se refere ao processo de ensino e aprendizagem. Para fins de
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exposicdo dos capitulos, o livro esta dividido em duas secdes: “1 — Re-
flexdes sobre educacdo e tecnologias” e “2 — Relatos de intervencdes
pedagogicas”.

A secdo 1, composta pelos capitulos de 1 a 7, apresenta reflexdes
tedricas e metodoldgicas sobre educacdo a distancia, ensino e tecnolo-
gias educacionais. O capitulo 1, “A EaD no IFG: da génese aos dias atuais”,
de autoria de Milton Ferreira de Azara Filho, Rosselini Diniz Barbosa Ri-
beiro e Wellington Cardoso de Oliveira, expde a histdria e os processos
de implementacdo e institucionalizacdo da EaD no IFG, evidenciando os
desafios e as possibilidades ao longo desse percurso. O estudo responde
as seguintes questdes: qual a origem da modalidade de educacéo a dis-
tancia no IFG? Quais foram as suas primeiras experiéncias com a moda-
lidade? Quais os desafios para sua institucionalizacdo?

O capitulo 2, “A acdo pedagdgica nos cursos a distancia do IFG/
UAB”, de autoria de Edmilson Siqueira de S4, Helen Betane Ferreira
Pereira e Suzy Mara Gomes, explicita e demarca os principios e as con-
cepcdes de EaD no IFG e, com base nesses elementos, reforca o con-
junto de politicas e praticas pedagogicas institucionais voltadas a ga-
rantia do acesso, da permanéncia e do éxito académico dos estudantes
da graduacdo e da pds-graduacdo. Os autores destacam, com base no
estudo da legislacdo nacional e dos documentos institucionais, o lugar
importante que a EaD do/no IFG vem ocupando no cendrio educacio-
nal brasileiro, sobretudo no campo da formacéo de professores e ges-
tores educacionais. Ao demarcarem a politica institucional de EaD do
IFG como uma estratégia para a democratizacdo do acesso ao ensino
superior, os autores apontam a importancia das politicas publicas de
financiamento desta modalidade e a formacao de professores e tutores
para o atendimento as especificidades didatico-pedagdgicas do proces-
so virtual de ensino-aprendizagem.

No capitulo 3, “A gamificacdo nas dissertacdes do Programa
de Mestrado Nacional Profissional em Ensino de Fisica”, os autores
Gustavo Bordignon Franz e Leonardo Martins da Silva se baseiam em

| 16




(D uUIRTUA APRESENTAGAO

dissertacdes do Programa de Mestrado Nacional em Ensino de Fisica
para realizar uma pesquisa bibliografica sobre a gamificacdo com o
objetivo de investigar aspectos relacionados a utilizagdo da gamifica-
¢do como recurso didatico-metodoldgico para aprimorar o processo de
ensino-aprendizagem. Para tanto, as disserta¢des foram extraidas dos
portais dos polos que ofertam o referido mestrado e distinguidas com
base na palavra-chave “gamificacdo” em seus titulos. Foram identifica-
das quinze dissertacdes, das quais dez compuseram a amostra analisa-
da. Os autores acreditam que os resultados dessa pesquisa contribuirdo
para uma compreensdo aprofundada da interagdo entre gamificacdo e o
ensino de Fisica na educacédo bdsica.

No capitulo 4, “Ferramentas digitais: contributos para a avalia-
cdo formativa”, as autoras Caroline Silva Oliveira e Dagmar Dnalva
da Silva Bezerra mapeiam as producdes bibliograficas referentes as
contribuicdes das ferramentas digitais no processo de avaliacdo for-
mativa das aprendizagens, buscando responder a seguinte questdo:
como as ferramentas digitais podem contribuir para os processos de
avaliacdo formativa? Para isso, as autoras adotaram o mapeamen-
to sistematico como metodologia para busca e selecdo de producgdes
cientificas no Portal de Periddicos da Capes, no Google Académico
e na Biblioteca Digital de Teses e Dissertacdes, além das plataformas
dos Repositdrios da Universidade Aberta do Brasil (UAB) e da Uni-
versidade de Lisboa (UL). Como delimitadores da pesquisa, foi es-
tabelecido que os materiais a ser selecionados datassem dos ultimos
oito anos e tivessem sido publicados em lingua portuguesa. Desse
modo, foi composta uma amostra de onze trabalhos, os quais apon-
taram as formas como as ferramentas digitais tém contribuido para
a avaliacdo formativa, na medida em que possibilitam um feedback
imediato dos resultados que auxiliam as ac¢des docentes e discentes
para a construgao qualitativa da aprendizagem.

O capitulo 5, “O uso das tecnologias digitais da informacédo e da
comunicacdo para a inclusdo escolar de estudantes com transtorno do
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espectro autista”, de autoria de Beatriz de Lima Torres, aborda o uso das
tecnologias digitais da informacao e da comunicacdo para a inclusédo es-
colar de estudantes com transtorno do espectro autista (TEA), com base
em uma pesquisa bibliografica e documental. Como problema de pes-
quisa, apresenta-se a questdo: como as tecnologias digitais da informa-
¢ao e da comunicacdo contribuem com a inclusio e o desenvolvimen-
to de criancas com TEA nas escolas? O objetivo do estudo é discorrer
acerca da inclusdo e do processo de ensino-aprendizagem de estudantes
com TEA por meio do uso das tecnologias a partir da andlise de artigos
cientificos sobre esse tema. A autora alerta para a necessidade de in-
vestir nas tecnologias digitais na educacdo basica e ampliar o acesso a
elas, bem como de promover a formacao inicial e continuada dos docen-
tes, tanto para utilizar os recursos digitais adequadamente quanto para
compreender as demandas de cada estudante, visando ao processo de
incluséo de estudantes com TEA.

O capitulo 6, “Gamificacdo na educacéo bdsica: uma revisdo da
literatura”, de Emerson Roberto de Oliveira e Michelle Espindola Ba-
tista, tem como objetivo analisar os beneficios educacionais, os desa-
fios e os impactos da gamificacdo no desenvolvimento dos estudantes.
A pesquisa, motivada pela crescente relevancia da gamificacdo como
estratégia pedagogica, fundamenta-se em estudos tedricos e praticos.
Para isso, foi realizada uma revisdo bibliografica com base em artigos
selecionados do Portal de Periddicos da Capes: Fontenele, Rabello e Sil-
va (2022), Freire (2002), Gomes e Pereira (2020), Leffa e Alves (2020),
Martins e Giraffa (2018), Mattar e Czeszak (2017), Orlandi et al. (2018),
Tolomei (2016), Torres Raposo Neto et al. (2018) e Viana et al. (2021),
além de estudos recentes sobre a temadtica. O recorte da pesquisa focou
na utilizacdo da gamificacdo no contexto educacional, com destaque
para seus efeitos na motivacdo, no engajamento e na aprendizagem
discente. Os resultados da andlise revelam que a gamificagdo, quando
implementada de forma pedagogica e cuidadosa, pode promover uma
aprendizagem ativa e participativa, melhorando o desempenho e a
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assimilacdo de conhecimento pelos estudantes. Conclui-se que a ga-
mificacdo apresenta um potencial significativo para enriquecer a ex-
periéncia educacional, tornando o processo de ensino-aprendizagem
mais envolvente e dindmico, desde que seja utilizada de forma a com-
plementar os métodos convencionais de ensino.

O capitulo 7, “Tendéncias do uso de tecnologias digitais no ensino
de matematica em dissertacdes do ano de 2022: um contexto de pan-
demia”, de Ian Domingos dos Santos e Alice de Barros Gabriel, parte
das seguintes perguntas-problema: quais as concepgdes de filosofia da
tecnologia presentes em dissertacdes de mestrado produzidas no ano
de 2022? O que essas concepgdes informam sobre o uso de tecnologias
digitais no ensino de matemdtica? Para responder a essas perguntas, 0s
autores utilizam o método de andlise de conteudo de Bardin (2016) e
o levantamento de dados em dissertacdes produzidas no referido ano,
hospedadas na plataforma da Biblioteca Digital Brasileira de Teses e
Dissertacdes (BDTD). Foram utilizados como descritores os termos “tec-
nologias digitais” e “ensino de matemadtica”. Desse modo, chegou-se ao
universo de 23 trabalhos relacionados a tematica de investigacdo. A ana-
lise dos trabalhos evidenciou a permanéncia de abordagens e concep-
¢cOes deterministas e instrumentalistas quanto ao uso das tecnologias,
reforcando a compreensdo de que é necessario avanc¢ar nas pesquisas
fundamentadas na teoria critica.

A secdo 2, estruturada dos capitulos de 8 a 15, tem como fio con-
dutor os relatos reflexivos de intervencdes didatico-pedagdgicas em
turmas de ensino médio integrado a EPT. O capitulo 8, “A Pedagogia da
Alternancia na formacdo profissional: intervenc¢do pedagdgica na Esco-
la Familia Agricola de Uirapuru/Goiads”, de autoria de Vinicius Duarte
Camilo e Laudelina Braga, relata a experiéncia de ensino realizada na
Escola Familia Agricola de Uirapuru (Efau), na zona rural do municipio
de Uirapuru/GO, as margens do Km 29 da Rodovia GO-156 na Fazenda
Taquari. O objetivo do estudo é compreender a proposta pedagogica
da Efau e sua relevancia para a formacao profissional na perspectiva da
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pedagogia de alterndncia. A metodologia utilizada foi a pesquisa qua-
litativa do tipo de campo e a intervencdo didatico-pedagdgica com os
estudantes do 1° ano do Ensino Médio Integrado ao Curso Técnico em
Agropecuaria. Por meio da pesquisa e da intervencao, constatou-se a re-
levancia das Escolas Familia Agricola (EFA) na permanéncia dos jovens
no campo, o que evidencia a viabilidade e a qualidade da Pedagogia da
Alternancia como uma possibilidade para a formacao profissional dos
jovens do campo. Verificou-se serem necessarios maiores investimen-
tos financeiros nas EFA, posto que elas possibilitam uma educacdo do
campo de qualidade socialmente referenciada e, assim, propiciam o de-
senvolvimento do meio rural e dos jovens, fazendo-os permanecer no
campo com qualidade de vida e trabalho.

O capitulo 9, “Engajamento e aprendizagem significativa na
EJA-EPT: abordagem andragogica e experiencial para o estudo de
circuitos elétricos e resistores”, dos autores Frederico Mercadante,
Marcio Dias de Lima e Ricardo da Silva Santos, descreve uma pro-
posta de atividade interventiva realizada no ano de 2023 numa
turma do Curso Técnico Integrado em Refrigeracdo e Climatizacdo
na modalidade de Educacdo de Jovens e Adultos (EJA/EPT). O obje-
tivo do estudo foi descrever como as condi¢des de ensino-aprendi-
zagem podem propiciar o engajamento e o interesse dos estudan-
tes jovens e adultos nos conteudos técnico-cientificos, tomando por
base a utilizacdo de metodologias ativas numa perspectiva andra-
gogica, centrada nos ciclos de aprendizagem experiencial. Os resul-
tados indicam que essa perspectiva metodoldgica potencializa as
aprendizagens dos estudantes, despertando o engajamento para o
estudo de contetidos de ampla aplicabilidade no universo profissio-
nal de areas técnicas, como a de Refrigeracdo e Climatizacdo. A abor-
dagem andragogica favorece, portanto, novas e melhores condicdes
de aprendizagem de conceitos técnico-cientificos mediadas pelas ati-
vidades praticas.
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O capitulo 10, “Metodologia do trabalho cientifico no ensino técni-
co integrado ao ensino médio: métodos de pesquisa, estudo e apresen-
tacdo de tematicas para elaboracdo de projetos”, de autoria de Renato
Gomes Santos e Leonardo Martins, relata uma intervencdo didatico-
-pedagogica para o aprofundamento das aprendizagens dos discentes
sobre os métodos de pesquisa e a apresentagdo de projetos. A inter-
vencdo foi realizada em 2023 com vinte discentes da 2?2 série do En-
sino Técnico em Quimica Integrado ao Ensino Médio de uma escola
publica em Itumbiara/GO, sendo realizadas quatro sessdes compos-
tas por exposicdes, interacdes via WhatsApp, atividades em grupo e
apresentacdes orais. Os dados obtidos revelaram desafios como a dis-
paridade no engajamento, obstdculos na pesquisa e na utilizacdo de
conceitos e a dependéncia dos estudantes do WhatsApp. Destacou-se
a necessidade de orientacdo intensiva para que os estudantes desen-
volvam habilidades cruciais, como pesquisa bibliografica e apresenta-
¢do. Notou-se que o uso efetivo de recursos digitais e a reflexdo sobre
metodologias pedagdgicas sdo fundamentais para abordar as lacunas
identificadas e promover um ambiente de aprendizagem mais auto-
nomo e rigoroso. Evidenciou-se a importancia de trabalhar com a es-
crita cientifica no ensino médio, o que requer que os docentes sejam/
estejam devidamente formados para suprir as exigéncias da educagao
profissional e tecnoldgica.

O capitulo 11, “Oficina de danca criativa: criacéo de célula coreo-
grafica com jogo de movimento”, de autoria de Aleksandro Silva Alves
e Maria Adelciane da Paz Silva, apresenta o relato de uma intervencéo
didatico-pedagogica centrada na danca como uma estratégia de ensino-
-aprendizagem importante no desenvolvimento das multiplas inteli-
géncias. Os autores defendem a ideia de que a danca e os movimen-
tos expressivos contribuem para a autoestima, a valorizagdo pessoal,
a satisfacdo de aprender e uma melhor qualidade de vida para crian-
cas, adolescentes e jovens. Normalmente, as escolas priorizam o de-
senvolvimento das inteligéncias l6gico-matematica e linguistica, entre-
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tanto as atividades multidisciplinares também sdo importantes para o
desenvolvimento fisico, cognitivo, motor e socioafetivo dos estudantes,
no que diz respeito a coordenacdo motora grossa e fina, a musicalida-
de, ao pensamento critico-reflexivo, bem como a amplia¢do do capital
cultural e social.

O capitulo 12, “Plataforma PurposeGames no ensino de neuroa-
natomia por ressonancia magnética: uma intervencao pedagogica”, de
Renato Elias Moreira Junior e Leonardo Martins da Silva, exp&e o relato
da utilizacdo da plataforma PurposeGames como estratégia didatico-
-pedagdgica para o ensino da neuroanatomia por ressonancia magné-
tica num curso de ensino médio integrado a formacéo profissional. Os
autores apontam que o uso dessa estratégia promoveu o engajamento
dos estudantes para o estudo do conteudo de ensino, de modo que a
maioria deles destacou a facilidade de compreensdo dos conceitos com-
plexos da area. Cerca de 95% dos estudantes consideraram os recursos
extremamente uteis e afirmaram que recomendariam a plataforma a
outros colegas, ressaltando sua importancia como ferramenta de ensi-
no-aprendizagem.

O capitulo 13, “Processo criativo em arte contemporanea: inter-
vencao didatico-pedagdgica no curso técnico integrado ao ensino médio
em Design Grafico”, de autoria de Marcos Aurélio do Carmo Alvaren-
ga, Ana Paula Freitas Margarites e Dagmar Dnalva da Silva Bezerra, ex-
pOe reflexdes que emergiram de uma intervencdo didatico-pedagogica
realizada no curso técnico em Design Grafico do Instituto Federal de
Educacdo, Ciéncia e Tecnologia Sul-rio-grandense (IFSul), CAmpus Pe-
lotas, no Rio Grande do Sul. Partindo de uma proposic¢do do itinerario
formativo de “processos criativos”, os autores descrevem o desenvolvi-
mento de uma atividade interventiva que proporcionou aos estudantes
uma experiéncia pratica de criacdo baseada na arte contemporanea,
utilizando materiais alternativos e pré-selecionados. A atividade permi-
tiu que os estudantes vivenciassem a realidade do campo de atuacdo do
design grafico por meio de praticas colaborativas de criacdo. A avalia-
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¢do da pratica interventiva revelou a importancia do uso de metodolo-
gias ativas e contextualizadas no ensino técnico integrado.

O capitulo 14, “Rotacdo por estacOes: imersdo em contabilidade
bésica”, de Caio Shoiti Senzaki, apresenta um relato sobre uma interven-
¢do didatico-pedagdgico no curso técnico em Administracéo, especifica-
mente na disciplina de Contabilidade. O autor propde e desenvolve uma
metodologia ativa de ensino em que os estudantes, por meio da rotacao
por diferentes estacdes de estudo-trabalho, realizam uma imersao pra-
tica nos conceitos fundamentais da contabilidade bésica. A experiéncia
imersiva vivenciada pelos estudantes rompeu com a ldgica tradicional,
conteudista e expositiva do ensino da contabilidade, favorecendo o en-
gajamento e a aprendizagem significativa desses sujeitos. Nesse sentido,
a intervencdo didatico-pedagdgica aliou conceitos e conteudos estrutu-
rantes da drea de contabilidade bésica com a prdtica da profissdo, o que
demonstrou uma experiéncia inovadora no campo do ensino e do traba-
lho no mundo das financas e dos registros contdbeis.

O capitulo 15, “Estudo das medidas do corpo feminino com os alu-
nos do curso técnico em Modelagem do Vestudrio”, o ultimo do livro,
do autor Teodomiro Pereira da Costa Junior, tem como objetivo relatar
uma intervencdo didatico-pedagdgica realizada com os estudantes jo-
vens e adultos do Curso Técnico em Modelagem do Vestudrio — EJA, do
IFG/Campus Aparecida de Goiania. Com base no reconhecimento de que
os estudantes da Educacdo de Jovens e Adultos (EJA), por conta das his-
torias e das experiéncias extraescolares, aprendem na relacdo com e no
mundo trabalho, o autor propde e desenvolve uma metodologia especi-
fica para o estudo e a pratica de modelagem com as medidas do corpo
feminino. Esse estudo reforca a importancia de que o professor da EJA,
na perspectiva de garantia da aprendizagem dos estudantes, articule,
por meio de metodologias diferenciadas, o conhecimento técnico-cienti-
fico com a realidade do mundo do trabalho, aliando teoria e pratica na

formacdo técnica e profissional.
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Pela riqueza das pesquisas e dos relatos sintetizados neste livro,
esperamos que o conjunto dos capitulos aqui apresentados favoreca e
fortaleca a reflexdo sobre o sentido e as possiblidades da EaD na forma-
¢ado de pesquisadores, professores e demais profissionais.

MARCILENE PELEGRINE GOMES
Integrante do comité cientifico de avaliagdo e selegdo dos

trabalhos para composigdo deste primeiro volume da série Virtua
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A educacaoa
distanciano IFG

da génese aos dias atuais

MILTON FERREIRA DE AZARA FILHO
ROSSELINI DINIZ BARBOSA RIBEIRO
WELLINGTON CARDOSO DE OLIVEIRA

A modalidade de educacgdo a distancia (EaD) tem crescido verti-
ginosamente no Brasil e no mundo nas ultimas décadas, sobretudo em
funcdo do movimento expansionista da Educacdo Superior. Os mais
de 600 campi dos Institutos Federais de Educacdo, Ciéncia e Tecnolo-
gia (IFs), distribuidos em todo o pais, se inserem nesse contexto de ex-
pansdo, com o objetivo de democratizar o acesso a educacdo superior
de qualidade, por meio da interiorizacdo de suas unidades, alcancan-
do, por meio das tecnologias digitais de informacao e comunicacdo, um
maior numero de pessoas que ndo teriam a possibilidade de frequentar
a educacdo presencial.

Nesse sentido, este capitulo tem o objetivo de compreender as ori-
gens da EaD no IFG e os processos de implementacdo e institucionaliza-
¢do da modalidade, verificando seus limites e desafios. Para compreen-
dermos essa trajetdria, perguntamos: qual a origem da modalidade de
educacdo a distancia no IFG? Quais foram as suas primeiras experién-
cias com a modalidade? Quais os desafios para sua institucionalizacdo?
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Essas e outras questdes norteiam o desenvolvimento do presente
capitulo. Além desta introducdo e das consideracdes finais, o texto se
divide em outras trés se¢des: “EaD no IFG: primeiras experiéncias”, “A
parceria IFG e Sistema Universidade Aberta do Brasil (UAB)” e “O pro-

cesso de institucionalizacdo da EAD no IFG”.

EaD no IFG: primeiras experiéncias

A histoéria da educacdo a distancia no Instituto Federal de Goids
(IFG) élonga, mas pouco documentada. Os primeiros registros dessa mo-
dalidade de educacdo na instituicdo surgem ainda na época da Escola
Técnica Federal de Goids, no ano de 1998, quando uma servidora, ocu-
pante do cargo de auxiliar em administracao, foi lotada na Coordenado-
ria de Educacdo a Distancia e Radio e Video por meio da Portaria n. 397,
de 2 de outubro de 1998 (ETFG, 1998a).

O momento em que essa coordenadoria foi instituida é incerto, pois
ndo consta das portarias normativas publicadas no boletim de servicos’
ou mesmo nos Relatdrios Anuais de Gestdo (RAG).? Todavia, localizamos
no ano de 1997, na Portaria n. 77, de 10 de marco de 1997, a designacao
de um professor para a funcdo de Coordenador da Coordenacédo de Radio
e Video (ETFG, 1997). Esta coordenadoria, por dedugdo, pode ter sido o
embrido da futura Coordenadoria de Educacdo a Distancia e Radio e Vi-
deo, coordenada pelo mesmo professor, conforme Portaria n. 486, de 9 de
dezembro de 1998 (ETFG, 1998b).

1 O Boletim de Servigo do Instituto Federal de Educagao, Ciéncia e Tecnologia de Goids é destina-
do a publicagdo dos atos relativos aos servidores publicos civis do Poder Executivo e da outras
providéncias, em conformidade com a Lei n. 4.965, de 5 de maio de 1966 (IFG, 2016).

2 Instrumento de prestagdo de contas para a sociedade. O RAG apresenta, anualmente, os re-
sultados académicos e administrativos da instituigao.
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O primeiro registro das ac¢Oes realizadas por essa coordenadoria
data do ano 2000 e estdo listadas no RAG daquele ano. Entre as deman-
das realizadas, destacam-se:

Atendimento: ao projeto NPCA — Nucleo de Produgdo e Comunicacédo
Audiovisual, voltado para a comunidade externa em atendimento a
projetos socioeducacionais; e ao Registro e Documentac¢do de eventos

e atividades desenvolvidas por alunos, professores e comunidade in-
terna em geral;

Parceria: com a Superintendéncia de Educacéo a Distancia e Continua-
da da Secretaria da Educacéo do Estado de Goids - 3 trabalhos execu-
tados a partir do programa Pr6-Formacao; e com a Secretaria de Saude
do Estado de Goids, para a realizagdo de documentdrio e video educati-
vo voltadas a campanha de saude, utilizando novas tecnologias;

Gravacdo e disponibilizagéo: de Teleconferéncias geradas pela TV Exe-
cutiva com temas diversos: Ensino Médio, Reformas na Educacéo pro-
fissional, destinadas a comunidade do Cefet em Goiania e Jatai; e Gra-
vacdo e disponibilizacdo de programas gerados pela TV Escola para o
Ensino Médio e Educacdo Profissionalizante, com temas diversos des-
tinados a professores e alunos do Cefet/GO (Cefet/GO, 2000, p. 65-66).

Em 2002, entre as atividades realizadas pela Coordenadoria de
Educacdo a Distancia e Radio e Video, enunciadas no RAG desse ano, po-
dem ser citadas: elaboracdo de projetos de radio; captacdo de imagens e
edicdo dos eventos realizados na instituicdo; orientacdo, roteiros e edi-
¢do de imagens para trabalho dos estudantes; elaboracdo de copias de
fitas VHS com temas e objetivos pedagdgicos e pesquisas sobre educacao
a distancia (Cefet/GO, 2002).

Como parte das atividades e ac¢des planejadas para o ano de 2002,
um tépico chama a atencdo por ainda ser tema nos dias de hoje: “Legiti-
mar o Ensino a Distancia” (Cefet/GO, 2002, p. 62). Esse tema, 22 anos apds
0 seu registro, ainda é muito caro ao IFG. Uma luta antiga e atemporal
que, até os dias de hoje, carece de legitimacao por parte da instituicdo e
de seu corpo docente.

Apos o ano de 2003, ndo houve nenhum outro registro de acdes e
planejamento de atividades enunciadas nos Relatorios Anuais de Gestdo
ou em qualquer outro documento institucional que esteja disponivel de
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forma publica no portal do IFG. O ultimo registro da Coordenadoria de
Educacao a Distancia e Radio e Video se d4 com a lota¢do de um servidor
ocupante do cargo de auxiliar em administracao, por meio da Portaria
n. 144, de 16 de abril de 2007 (Cefet/GO, 2007). Desse modo, ndo ha como
saber, ao certo, o momento em que essa coordenadoria foi extinta.

O que € possivel constatar pelos escassos registros, a principio, é
que este setor se ocupou mais de atividades relacionadas ao audiovisual
e a radiodifusdo do que propriamente a modalidade de educacdo a dis-
tancia. Ndo ficou explicito ou registrado, mesmo que de maneira indi-
reta, a oferta ou o apoio a cursos ou disciplinas executados por meio da
modalidade de educacdo a distancia. Isso pode ser justificado, de algum
modo, pelo momento historico em que essa coordenadoria foi instituida
e esteve vigente, bem como pelas caracteristicas dos recursos tecnologi-
cos daquele momento. E preciso lembrar que a internet naquela época
ndo era tdo difundida como nos dias de hoje.

A principal fonte de informacdes para se compreender o percurso
histérico da modalidade de educacédo a distancia no IFG foram os RAG.
Investigando cada um desses documentos, 0 RAG do ano de 2008 cha-
mou a atencdo por conter registros robustos sobre o inicio do Profun-
cionario no entdo Centro Federal de Educacdo Tecnoldgica (Cefet/GO,
2008). Criado pela Portaria n. 25, de 31 de maio de 2007, o Programa de
Formacao Inicial em Servicos dos Profissionais da Educacdo Bdsica de

Ensino Publico (Profuncionario),

tem por objetivo promover, por meio da educacdo a distancia, a for-
macdo profissional técnica em nivel médio de funcionarios que atuam
nos sistemas de ensino da educagéo bdsica publica, com ensino médio
concluido ou concomitante a esse, nas seguintes habilitacdes:

I - Gestdo Escolar;

IT - Alimentacdo Escolar;

III - Multimeios Didé&ticos;

IV - Meio Ambiente e Manuten¢do da Infraestrutura Escolar (Brasil,
2007, p. 8).
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Em 2008, a Unidade de Ensino Descentralizada de Inhumas, hoje
Campus Inhumas, atuou na formacéo de tutores e professores orienta-
dores que viriam a atuar na execucao do Profunciondrio no Estado de
Goids e no Distrito Federal. Segundo o RAG desse ano, tal agdo teve como
atividades basicas:

1) treinamento dos agentes envolvidos (niveis: gerencial, operacional,
professores formadores e tutores); 2) reproducéo e distribuicdo de ma-
teriais diddticos; 3) monitoramento (sistemas de informacdes) do cur-
so; 4) avaliacdo do curso (Cefet/GO, 2008, p. 101).

Embora a formacdo tenha sido gestada e conduzida pela Unidade
de Ensino Descentralizada de Inhumas, profissionais de outras unidades
também estiveram envolvidos na execucdo das atividades (Tabela 1):

TABELA 1
Profissionais envolvidos na formacao

Descricao dos servidores Goiania Inhumas Uruacu

Instrutor geral 1 1 1 3
Professor formador 15 9 2 26
Instrutor geral de operacao da Plataforma Moodle - 2 - 2
Apoio técnico especializado 1 1 - 2
Apoio técnico administrativo 1 1 - 2
Estagiarios 2 3 - 5
Total 20 17 3 40

Fonte: Cefet/GO (2008, p. 102-103).

A formacdo foi realizada no formato semipresencial, com encon-
tros presenciais e a distancia (sincronos) via correio eletronico, telefone
e por meio da plataforma Moodle. Como resultado, foram atendidos 120
tutores e 30 professores orientadores. Segundo o RAG de 2008, as metas
preconizadas no plano de trabalho foram plenamente cumpridas. Por
fim, ainda como parte das acdes realizadas nesse projeto, a instituicéo

implementou um
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Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) de apoio aos tutores, profes-
sores orientadores e cursistas do Profuncionério de todo o Brasil que
solicitaram participagédo no referido AVA. A manutencéo foi realizada
até 31 de dezembro de 2008 (Cefet/GO, 2008, p. 104).

Nos documentos institucionais dos anos seguintes, entretanto,
ndo constam registros sobre esse AVA, tampouco sobre a sua organi-
zacdo e operacdo no contexto indicado. Desse modo, ndo foi possivel
encontrar maiores informacdes sobre esse ambiente virtual.

O proximo registro da modalidade EaD na instituicdo, agora
como Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e Tecnologia de Goias
(IFG), consta do anexo I do RAG do ano de 2010. Conforme o organo-
grama funcional, registra-se a Coordenacdo de Educacdo a Distancia
como setor integrante da Pro-Reitoria de Ensino (IFG, 2010), todavia
sem mencdo a registros de acdes, metas ou atividades planejadas por
essa coordenacao.

O ano de 2010 foi marcado pela oferta do primeiro curso na mo-
dalidade a distancia pela instituicdo. Por meio da parceria com a Rede
e-Tec Brasil, o Curso Técnico Subsequente ao Ensino Médio em Acucar
e Alcool, proposto e executado pelo CAmpus Inhumas, com polos nas
cidades de Inhumas e Goianésia, foi ofertado entre agosto de 2010 e
dezembro de 2011, com 160 vagas distribuidas entre os dois polos (IFG,
2011a, 2011b).

Os documentos institucionais ndo deixam claro se a Coordena-
¢do de Educacdo a Distancia teve alguma atua¢do na proposicdo ou
mesmo na execugdo desse curso em conjunto com o CAmpus Inhumas.
Os registros sdo escassos e ndo permitem desvelar a sua atuacdo entre
os anos de 2010 e 2011.

O primeiro documento institucional que versa sobre as compe-
téncias desse setor é 0 RAG de 2012, situando a Coordenacdo de Educa-
¢do a Distancia como parte da Diretoria de Educacdo Basica e Superior,
ambas ligadas a Pro-Reitoria de Ensino. Segundo este documento, a
Coordenacdo de EaD é o setor
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responsavel pela proposicdo, implementa¢do e desenvolvimento das
politicas e a¢des voltadas para a oferta de educacdo a distancia e para
a disseminacédo, no meio académico, do uso de ferramentas digitais
de formagéo, informacdo e comunicacgédo nas praticas pedagégicas, no
ambito de todos os Campus da Instituicdo (IFG, 2012, p. 17).

O ano de 2012 foi um divisor de dguas na oferta de cursos na
modalidade EaD na instituicdo. Nesse ano foram iniciados 5 cursos em
parceria com a Rede e-Tec Brasil: a segunda oferta do Curso Técnico
Subsequente ao Ensino Médio em Agucar e Alcool e a primeira oferta
dos Cursos Técnicos Subsequentes ao Ensino Médio, com habilitacdo
em Alimentacdo Escolar, Infraestrutura Escolar, Multimeios Didaticos
e Secretaria Escolar; todos como parte do Profunciondrio. Os cursos
foram ofertados com recursos financeiros externos, em parceria com
a Rede e-Tec Brasil (IFG, 2012). Nesse ano, ingressaram 809 estudantes
nos quatro cursos do Profuncionério e 130 estudantes no curso de A¢u-
car e Alcool.

A partir de 2012, a Coordenacdo de Educacdo a Distancia pas-
sou a ter papel ativo no planejamento, na proposi¢ido e na pactuacao
de novos cursos com fomento externo. Embora operacionalizados em
grande parte por bolsistas (professores, tutores e coordenadores), essa
coordenacdo atuou no planejamento pedagdgico e no suporte/acompa-
nhamento tecnolégico em todos os cursos ofertados.

Em 2013, trés novos cursos foram pactuados e iniciados: Curso
Técnico Subsequente ao Ensino Médio em Cerdmica, Curso Técnico
Subsequente ao Ensino Médio em Quimica e Curso Técnico Subsequen-
te ao Ensino Médio em EdificacBes. Também foram ofertadas mais
duas turmas do Profunciondrio (2013/1 e 2013/2) nas quatro habilita-
¢odes. Esse ano contou ainda com a terceira oferta do curso Técnico em
Actcar e Alcool (IFG, 2013). Nesse ano, ingressaram 2.252 estudantes
nos cursos do Profunciondrio e 366 estudantes nos outros 4 cursos.

O ano de 2014 trouxe uma mudanca significativa no organogra-
ma do setor, que deixou de ser uma coordenagdo para se tornar uma
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diretoria. A Diretoria de Educacdo a Distdncia passou a contar com
duas coordenadorias sob seu organograma: a Coordenacdo de Admi-
nistracdo de EaD e a Coordenacio Pedagdgica. Em novembro de 2014
foi criada outra coordenadoria para compor a estrutura organizacio-
nal da Diretoria de EaD: a Coordenacdo de Registros Académicos e Es-
colares (Corae).

Naquele momento, havia uma demanda represada de certifica-
dos de conclusdo das turmas do Profunciondrio que iniciaram no ano
de 2013 nos polos Goidnia e Aparecida de Goiania, fato que ensejou a
criacdo dessa coordenacdo. Ao todo, entre 2015 e 2017, a Corae da Di-
retoria de EaD emitiu, registrou e entregou mais de 1000 certificados
de conclusdo aos estudantes do Profuncionario.

No ano de 2015 teve inicio duas novas turmas do Profunciondrio
(2014/2 e 2015/2) nas quatro habilita¢cdes. Apenas no Profunciondrio,
iniciaram os estudos no IFG, no ano de 2015, 1.426 estudantes. Nes-
se mesmo ano, os Cursos Subsequentes ao Ensino Médio em Acucar
e Alcool, Quimica e Edifica¢des iniciaram novas turmas. Nesses trés
cursos, foram matriculados 153 estudantes.

Esse ano ficou marcado pelas ultimas ofertas de cursos em par-
ceria com a Rede e-Tec Brasil no IFG. Ap6s 2015, nenhuma outra oferta
foi pactuada ou iniciada com a Rede. As ultimas turmas finalizaram em
marg¢o de 2017, momento em que as a¢des nos polos de EaD e com o pro-
grama foram descontinuados. A respeito do financiamento para a oferta
de cursos, Lima (2013) destaca que a inducdo apenas por meio da adesdo
aos editais pode limitar a capacidade do Estado e, assim, ndo se tornar
estdvel ao longo do tempo. Essa estratégia deixa as institui¢cdes a mercé
das politicas de governo, incorrendo-se no risco de padronizar e conso-
lidar a oferta de cursos via edital como modelo tinico, desconsiderando
a autonomia das institui¢Ges ou a diversidade que as compdem.

Em que pese a descontinuidade na oferta dos cursos em parceria
com a Rede e-Tec Brasil, é preciso ressaltar o éxito durante os oito anos
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em que os cursos técnicos subsequentes foram ofertados. Por meio
dessa parceria, entre 2010 e 2017 foram ofertadas mais de 5.000 vagas,

conforme se vé na Tabela 2.

TABELA 2
Cursos e vagas ofertados em parceria com a Rede e-Tec Brasil no IFG

Curso Turma Ano/periodo Vagas Concluintes
Técnico Subsequente ao Ensino

A = 2010/2 160 21
Médio em Acucar e Alcool /
Técnico SHbseguente ao Ensipo l\’/I.édio 1a 2012/2 809 598
nas 4 habilitagdes do Profuncionario
Té’cr?ico Subs’equent’e ao Ensino 2a 2012/2 130 31
Médio em Agucar e Alcool
Técnico SHbseguente ao Ensipo I\/Iédio 2 2013/1 1.237 714
nas 4 habilitagdes do Profuncionario
Técpico S’ul?sequenteA ac? 12 2013/1 64 6
Ensino Médio em Ceramica
Técnico Subsequente ao

12 2013/2 23 7

Ensino Médio em Quimica /
Télc:l'!ico Subssquepte ao Ensino 1a 2013/2 66 15
Médio em Edificacoes
Técnico S.u'bse:quente ao Ensipo l\’/I.édio 3a 2013/2 1.015 449
nas 4 habilitagdes do Profuncionario
Técnico SHbseguente ao Ensipo Mt_édio 42 2014/2 761 341
nas 4 habilitagdes do Profuncionario
Técpico S’ul.)sequent’e a.m 9a 2015/1 45 20
Ensino Médio em Quimica
Té'crrico Subsgquepte ao Ensino a 2015/1 47 15
Médio em Edificac6es
Técnico Subsequente ao Ensino

" 32 2015/1 61 12
Médio em Actcar e Alcool f
Técnico SHbseguente ao Ensipo Médio 5a 2015/2 665 347
nas 4 habilitagdes do Profuncionario
Total 5.083 2.506

Fonte: Elaboragao prépria com base nos dados disponibilizados pelo sistema académico do
IFG (2024).
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A parceria IFG e sistema Universidade
Aberta do Brasil (UAB)

As primeiras discussdes para criacdo do Sistema Universidade
Aberta do Brasil (UAB) foram realizadas no ano de 2005 pela articulacdo
entre o Ministério da Educacdo, a Associacdo Nacional dos Dirigentes
das Instituicdes Federais de Ensino Superior (Andifes) e o Férum das
Empresas Estatais pela Educacdo Superior. O Sistema UAB € integrado
por instituicGes de ensino superior publicas que ofertam cursos a dis-
tancia de formacao inicial e continuada de professores, em especial, da-
queles que atuam na rede publica de ensino.

O Sistema UAB atua também na oferta de cursos destinados a for-
macao de servidores publicos, bem como na oferta de cursos voltados
para atender as demandas locais e regionais das cidades brasileiras. Ofi-
cialmente, o Sistema UAB foi criado através do Decreto n. 5.800, em 6 de
junho de 2006. Desde entdo, ele tem desempenhado um papel importan-
te no processo de interiorizacdo das ofertas de cursos a distancia por
instituicdes publicas no Brasil.

O impacto do Sistema pode ser compreendido ao analisarmos os
dados do Ministério da Educacdo que apontam a quantidade de alunos
atendidos nos ultimos anos de existéncia, comprovando, assim, sua efi-
cacia como politica publica.

O Sistema Universidade Aberta do Brasil (UAB) é uma dessas ferra-
mentas e ja formou mais de 290 mil alunos. Integrado por 139 insti-

tuicdes publicas de ensino superior, com 937 polos espalhados por 850
municipios em todas as regides do Pais (Brasil, 2022, ndo paginado).

Assim como os Institutos Federais, muitas institui¢des publicas
tém se associado ao Sistema UAB. A parceria entre o Instituto Federal
de Goias (IFG) e a Universidade Aberta do Brasil teve inicio no segundo
semestre de 2017, quando foram realizadas as primeiras tratativas para
a participacao institucional. Naquele ano, foi realizada uma consulta da
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Capes através do Oficio n. 79/2017 CAAC/CGPC/DED/Capes sobre o inte-
resse das instituicdes em aderirem ao Sistema UAB.

A elaboracgdo e assinatura do Termo de Adesdo pelo reitor em
exercicio do IFG ocorreu no ano de 2017. A resposta ao Ministério da
Educacéo se deu através do Oficio n. 495/2017/GAB/IFG. No termo de
adesdo, consta que os cAmpus Goidnia Oeste, Jatai, Luzinia e Senador
Canedo se tornaram os polos associados UAB.

Em janeiro de 2018, o IFG foi comunicado, através do Oficio n. 2/2018
CAAC/CGPC/DED/Capes, sobre o resultado da chamada, tornando-se oficial-
mente integrante do Sistema Universidade Aberta do Brasil. Foram dados,
assim, os primeiros passos para oferta de cursos de graduagdo e pds-gra-
duacdo lato sensu com financiamento do Sistema UAB/Capes. Ap6s essa ofi-
cializacdo, teve inicio, internamente, uma etapa de selecdo das equipes que
seriam responsaveis pela gestdo do programa.

A primeira submissdo de cursos se deu por meio do Edital Capes
n. 5/2018. Nesse edital, foram aprovadas as ofertas dos cursos de Especia-
lizacdo para a Educacdo Profissional e Tecnoldgica, proposto pelo CAmpus
Senador Canedo, e Licenciatura para Graduados Ndo Licenciados, este
ofertado em rede com vdrios Institutos Federais do Brasil. Além desses,
o de Especializaco na Educacdo Profissional Técnica e Tecnoldgica, em
parceria com a Secretaria de Educacéo Profissional e Tecnoldgica (Setec).

A entrada do IFG no Sistema UAB e a consequente aprovacdo da
oferta de cursos do edital n. 5/2018 exigiu da Diretoria de Educacéo a
Distancia e das Coordenacdes do Programa no IFG uma série de acoes
paraimplementac¢do dos cursos. Uma das primeiras ac¢des foi compreen-
der o funcionamento do Sistema UAB, as legisla¢des vigentes para sele-
¢ao e pagamento de bolsas e a operacionalizacdo do cadastro de cursis-
tas e de cursos (SGB, SISUAB e ATUAB).

Outra acdo importante foi a elaboragdo dos editais dos processos
seletivos para as equipes que atuariam no desenvolvimento dos cursos
aprovados, tais como: coordenadores dos cursos, professores formadores,
equipe multidisciplinar, tutores presenciais e a distancia. Esse processo
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foi um desafio, pois foram os primeiros editais que precisavam atender
as legislacdes vigentes sobre os processos seletivos; além disso, eram as
primeiras experiéncias da instituicdo com essa selecdo.

Além dos editais de selecdo das equipes, os editais de selecdo dos
cursistas exigiram da equipe um rigor na elaboracdo dos critérios que
atendessem as exigéncias do Sistema UAB. Uma delas era que os cur-
sistas selecionados fossem, preferencialmente, professores da educacéo
bésica. Desde o primeiro processo seletivo, a quantidade de inscritos
tem nos surpreendido, principalmente as de candidatos de outros esta-
dos brasileiros, em especial, da regido norte do pais.

Dados disponiveis no site do Centro de Selecdo (CS) do IFG apon-
tam que mais de 20 mil pessoas se inscreveram para os cursos ofertados
pelo Sistema UAB/IFG nos ultimos seis anos. Desse total, quase 10 mil
inscri¢6es foram homologadas. Essa alta quantidade de inscritos aponta
a demanda de cursos a distancia e, ao mesmo tempo, reforca a responsa-
bilidade do IFG em garantir a qualidade nos cursos ofertados.

No que tange ao processo de gestdo dos cursos, os recursos de fi-
nanciamento tém sido um dos desafios enfrentados nos ultimos anos,
pois os valores financiados se mostram aquém do necessario. A demora
na descentralizacdo dos recursos, muitas vezes, inviabilizou a organi-
zacdo dos cursos como previamente planejado. Além disso, a pandemia
da Covid-19 exigiu da equipe gestora novos modelos de gestdo e orga-
nizacdo dos cursos para garantir a permanéncia e o éxito dos cursistas
nos momentos mais complexos da pandemia. Nesse sentido, o didlogo e
acOes da equipe pedagogica e dos tutores foram essenciais para o suces-
so da oferta.

No que tange as rotinas que envolvem a gestdo do Sistema UAB,
observa-se que as questdes burocraticas concernentes aos bolsistas sdo
as que demandam mais tempo das coordenacdes. Apesar disso, tem-se
mantido uma rotina de didlogo entre as equipes que atuam no curso. A
articulacdo entre as coordenacdes dos cursos, a equipe pedagogica e 0s
coordenadores de polos tem se mostrado primordial para o sucesso do
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Sistema na instituicdo e redundado em resultados importantes de cur-
sistas que concluem os cursos.

O processo de institucionalizacao
daEaD no IFG

A educacdo a distdncia é a modalidade educacional que mais se
expandiu nas ultimas décadas em termos de numero de cursos, matricu-
las e institui¢des de educacdo superior (IES). Conforme dados do Censo
do Inep, o crescimento em relacdo ao namero de ingressantes em cursos
de graduacdo EaD foi na ordem de 474% (Inep, 2023). Observando-se a
série historica 2011-2021, o numero de ingressantes na modalidade a
distancia teve um aumento de 18,4% para 62,8%, contabilizando-se 88%
de IES privadas e 12% IES publicas (Inep, 2023). Assim, as IES privadas
foram responsaveis por 96,4% das vagas, ao passo que as IES publicas
por 3,6% das vagas (Inep, 2023).

Em que pesem a dicotomia entre os objetivos de democratiza-
¢do de acesso a educagdo superior e as flexibilizagdes na legislacdo
que influenciaram sobremaneira a configuracdo atual da modalidade
a distdncia com o grande avanco das IES privadas (Cruz; Lima, 2019),
nota-se, a exemplo das a¢des do IFG, um movimento timido em relagédo a
institucionalizacdo da modalidade por parte das IES publicas. Como vimos,
no IFG esse movimento se iniciou com a cria¢do da Coordenadoria de Edu-
cacdo a Distancia e Radio e Video em 1998, o que demonstra um alinha-
mento as orientagdes dos documentos oficiais quanto as recomendacdes de
insercdo e incentivo ao uso de tecnologias digitais na educagdo, entenden-
do que tais ferramentas podem se configurar como possibilidades para o
desenvolvimento de situacGes mais significativas de aprendizagem.

Todavia, as parcas iniciativas institucionais ndo acompanharam o
processo de expansao da modalidade a distancia, efetivando-se, na maioria
dos casos, com base no fomento externo da Rede e-Tec para a oferta de
cursos subsequentes ao ensino médio e da Universidade Aberta do Brasil
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para a oferta dos cursos de pds-graduacao lato sensu. Veloso e Mill (2022,
p. 3) reiteram que, considerando o “desconhecimento ou a disputa por re-
cursos”, as institui¢des tendem a ter preconceito e resisténcia em relacdo a
EaD, no entanto, a institucionalizacdo da modalidade se constitui em condi-
¢do indispensdvel para sua perenidade. A respeito da compreensao do Sis-
tema Universidade Aberta do Brasil como principal politica publica induto-
ra da oferta de educacio a distdncia nas IES no pais, os autores comentam:
responsavel por exercer uma pressdo coercitiva sobre a configuracdo
da EaD, o Sistema UAB acaba por padronizar as a¢des na modalidade,
por meio do financiamento atrelado a editais especificos. Surgindo com
o papel de estimular a oferta de cursos a distancia, certamente essa po-
litica trouxe mudangas significativas no cerne das universidades, como
a contratagdo de docentes, estruturacdo de orgdos gestores, incentivo
a pesquisa, investimento em infraestrutura, inducdo de ofertas, dentre
outras. Porém, ainda hoje, discute-se em que medida germinaram as

experiéncias fundamentais nas instituicdes e como isso tem levado a in-
corporacdo organica da EaD (Veloso; Mill, 2022, p. 3-4).

E assim como os autores anteriormente mencionados questionam
sobre a dependéncia das institui¢des a UAB para a existéncia da modali-
dade, podemos nos perguntar: passados mais de dez anos das primeiras
experiéncias de EaD no IFG, a modalidade ainda depende somente de
fomento externo para continuar existindo na instituicdo? Avancemos
na discussao da institucionaliza¢do da modalidade no IFG tentando res-
ponder a essa questao.

Para além da discussao educagdo presencial versus educacdo a dis-
tancia, a percepc¢do de que é necessario integrar e viabilizar possibilida-
des e alternativas pedagogicas ndo reduzidas exclusivamente a presen-
cialidade aos processos educacionais se reafirmou com a pandemia da
Covid-19. Tendo em vista o longo periodo de isolamento social vivenciado
em todo o mundo, as tecnologias digitais da informac&o e comunicagéo e
certas estratégias pedagogicas da modalidade a distancia foram ampla-
mente utilizadas como possibilidade para o desenvolvimento dos proces-
sos educativos, na maioria dos casos, de forma improvisada e pautada na
transposicao didatica, resultando no ensino remoto emergencial.
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De acordo com Honorato e Borges (2022), nem todas as IES se adap-
taram rapidamente a essa situacdo emergencial. Para evitar a evasao e
em funcdo da experiéncia que ja tinham com a modalidade a distancia,
as IES privadas ajustaram celeremente 0s cursos presenciais. No entan-
to, algumas IES publicas, diante da rejeicdo da modalidade, da pouca
familiaridade com as plataformas virtuais e dos poucos dados institucio-
nais acerca da situacdo socioecondmica de seus estudantes e docentes,
demoraram a implementar o ensino remoto (Honorato; Borges, 2022).
No caso do IFG, as experiéncias prévias com a modalidade de educacéo
a distancia, a habilidade técnica e todo o acervo pedagdgico desenvol-
vido na Diretoria de Educacdo a Distancia promoveram a continuidade
das atividades pedagdgicas no contexto da pandemia.

Cabe-nos destacar que o ensino remoto foi adotado como pratica
educacional emergencial, diferentemente da educac¢do a distdncia, mo-
dalidade educacional que possui um conjunto de praticas pedagdgicas e
regulacdo propria que a orientam. Porém, olhar para esse momento na
trajetéria da EaD no IFG nos permite compreender que a expertise com
a modalidade contribuiu para promover a continuidade das atividades
educacionais na institui¢do rapidamente, mas, por sua vez, nos leva a re-
flexdo sobre os desafios e limites para a institucionaliza¢do da modalida-
de, uma vez que até o momento néo existem ofertas organicas de cursos.

De acordo com Curry (1991 apud Platt, 2009), o processo de institu-
cionalizacdo requer trés condi¢oes fundamentais: o apoio organizacional, a
padronizacdo de procedimentos e a incorporagdo de valores e normas asso-
ciadas a acdo facilitada pela cultura organizacional. No que tange ao apoio
organizacional, o processo de institucionalizacdo pressupde a disponibili-
zacao de infraestrutura, suporte financeiro e de pessoal correspondente as
necessidades para a implanta¢do da modalidade. Em relacdo a padroniza-
¢do de procedimentos, é necessaria a insercao progressiva nas estruturas
organizativas e praticas administrativas. Quanto a incorporacao de valores
e normas a cultura organizacional, as acoes de oferta de cursos na modali-
dade devem ser naturalizadas sendo legitimadas (Petter, 2022).
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Entendendo-se essas condi¢des fundamentais para a instituciona-
lizacdo da EaD no IFG, verifica-se que a criacdo de setores estratégicos
para a organizacdo da modalidade e a vinculacdo de profissionais do-
centes e técnicos especificos para o desenvolvimento das ofertas deno-
tam o apoio organizacional para a institucionalizacdo da EaD, visando
maior autonomia nos processos e na proposicéo de cursos.

Outra acdo que integra o movimento para a institucionalizacdo
da EaD no IFG ocorreu a partir de 2018 sob a forma de revisdo de seus
documentos institucionais e normativos contemplando a modalidade a
distancia. A inser¢do da EaD nos documentos institucionais vislumbra
a padronizacgao dos procedimentos, sobretudo para que de fato ela faca
parte da cultura institucional.

Acerca da incorporacdo de valores e normas por meio das inicia-
tivas para a oferta da modalidade, os dados apresentados revelam que
o0 processo de implementacdo ndo ocorreu de modo organico e sua tra-
jetdria é marcada, no periodo de 2016 a 2018, pela descontinuidade de
ofertas em funcdo da auséncia de financiamento externo e de iniciativas
proprias. Essa trajetdria revela os desafios e limites para a instituciona-
lizacdo da modalidade a distancia no IFG, tendo em vista a inexisténcia
de ofertas organicas e regulares de cursos nessa modalidade.

Em que pese a oferta de cursos superiores de tecnologia e de pos-
-graduacdo lato sensu na modalidade a distdncia apenas com fomento
externo, nota-se a incorporacdo de valores e normas para o uso efetivo
da EaD e a construcdo de uma cultura organizacional por parte dos pro-
fessores que atuam na modalidade. Cada vez mais cresce o numero de
professores do IFG envolvidos em programas e projetos relacionados a
modalidade a distancia.

Nesse sentido, a andlise da trajetdria da EaD no IFG permite inferir
que, a despeito de certo apoio organizacional, da padronizacdo de proce-
dimentos fundamentada nas normativas em construcdo e da incorpora-
¢do de valores e normas, a modalidade encontra desafios para sua insti-
tucionaliza¢do em funcéo da inexisténcia de ofertas regulares organicas.
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Consideracoes finais

O presente estudo buscou compreender a trajetoria de oferta da
educacdo a distadncia no Instituto Federal de Goias (IFG) desde as suas
primeiras experiéncias até os dias atuais, verificando os esforcos para a
institucionalizacdo da modalidade. Revisitar os documentos institucio-
nais nos possibilitou conhecer a génese da criacdo de coordenacdes e da
diretoria, todavia, revela-nos que o processo de implementacdo e de ex-
pansdo da modalidade a distdncia no IFG é marcado por uma trajetoria
descontinua de ofertas de cursos em fung¢do da interrupcéo de fomento
externo, como foi o caso do Profuncionério.

A oferta de carga hordria a distdncia na modalidade presencial, esta-
belecida na Resolucdo n. 193-REI-Consup/Reitoria/IFG, de 22 de dezembro
de 2023, assume um papel significativo para o processo de institucionali-
zacdo da EaD no IFG. De igual modo, ainda que em parceria com o Sis-
tema Universidade Aberta do Brasil (UAB), a oferta de cursos superiores
na modalidade a distancia, tanto em nivel de graduacdo como em nivel de
pos-graduacdo lato sensu, indica uma nova etapa dessa trajetoria. Os dados
apresentados neste estudo demonstram o grande potencial institucional
para a oferta da modalidade, tendo em vista a demanda de inscritos nos
processos seletivos e 0 numero de concluintes nos cursos de especializacio
a distancia.

Passados mais de dez anos das primeiras experiéncias de EaD no
IFG aos dias atuais, a modalidade ainda depende somente de fomento
externo para a oferta de cursos. Nos ultimos anos, os esforcos da Di-
retoria de Educacdo a Distdncia tém se concentrado na formacdo dos
profissionais que atuam na modalidade, na elaboracdo de normativas
que regulamentem a EaD no IFG e na oferta de cursos com qualidade
social, reiterando o compromisso institucional com a educacio publica
e gratuita para todos os seus estudantes, tanto na modalidade presencial
quanto a distancia.
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A acio pedagogica
nhos cursos a distancia

do IFG/UAB

EDMILSON SIQUEIRA DE SA
HELEN BETANE FERREIRA PEREIRA
SUZY MARA GOMES

Conhecer a concepc¢do de educacio a distadncia (EaD) que funda-
menta as acles e praticas pedagdgicas dos cursos ofertados pelo IFG,
oferecidos em parceria com a Universidade Aberta do Brasil (UAB) e
subsidiados pela Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel
Superior (Capes), requer a compreensao acurada sobre a arquitetura de
funcionamento desses cursos no contexto em questio e em consonancia
com o regramento e a estrutura organizacional da UAB (Portaria Capes
n. 309/2024 e Instrucdo Normativa Capes n.1/2024).

O sistema Universidade Aberta do Brasil (UAB), criado pelo De-
creto n. 5.800/2006, visa ampliar e interiorizar a oferta de programas
de educacdo superior no Brasil por meio da modalidade de educacdo a
distancia. O crescimento da oferta de cursos a distancia, principalmente
na area de formacao de professores, fez aumentar a demanda por pro-
fissionais bolsistas com conhecimento e experiéncia acerca das especi-

ficidades da modalidade. Na contraméo dessa demanda, a maioria dos
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cursos de licenciatura ofertados pelo IFG ndo oferece disciplinas que
contemplam a EaD.

Para a Diretoria de Educacédo a Distancia (DEaD) do IFG, setor res-
ponsavel pela selecdo, formacgdo e acompanhamento dos bolsistas que
atuam nos cursos a distancia da instituicdo, o éxito na aprendizagem
também depende da qualificacdo e da mediacdo do docente, represen-
tado pelas figuras do professor formador e do tutor. A mediacdo peda-
gbgica se da por meio das tecnologias (Mill, 2018), de materiais didaticos
adequados aos objetivos propostos para a disciplina, de atividades que
suscitam a reflexdo, da dialogia, do acompanhamento aos estudantes,
ou seja, da interagdo continua entre os atores da acdo educativa (Mase-
tto, 2013).

Isso posto, apresentamos neste capitulo a concepcdo de EaD que
norteia os processos de ensino e aprendizagem dos cursos a distancia
ofertados pelo IFG em parceria com a UAB/Capes, no intuito de ressaltar
a indissociabilidade entre a qualidade da acao pedagogica e a formacédo
do docente/tutor que a executa.

A concepcao de EaD e a pratica pedagogica
nos cursos a distancia do IFG

Nas ultimas décadas, a modalidade de educacédo a distancia (EaD),
instituida pelo art. 80 da Lei n. 9394/1996, tem servido de apoio a politi-
cas publicas de formacdo de professores, gestores e cidaddos em geral,
mostrando-se dispor de um rico potencial pedagogico e de democratiza-
¢do do conhecimento (Mill, 2013).

Nessa linha, o Decreto n. 5.800/2006 instituiu o Sistema Universi-
dade Aberta do Brasil (UAB), o qual visa promover “o desenvolvimento
da modalidade de educacdo a distancia, com a finalidade de expandir
e interiorizar a oferta de cursos e programas de educac¢do superior no
Pais” (Brasil, 2006, art. 1°).
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A prioridade é oferecer formacdo inicial a professores em efetivo
exercicio na educacdo bésica publica, porém ainda sem graduacao,
além de formacdo continuada aqueles ja graduados. Também pre-
tende ofertar cursos a dirigentes, gestores e outros profissionais da
educacdo bdasica da rede publica. Outro objetivo do programa é redu-
zir as desigualdades na oferta de ensino superior e desenvolver um
amplo sistema nacional de educacdo superior a distancia (Portal do
Ministério da Educacéo).’

Por meio dos Editais Capes, as institui¢des publicas de ensino su-
perior (IPES) submetem cursos, 0s quais, se aprovados, agregardo ma-
triculas e, consequentemente, recursos para os cAmpus/unidades pro-
ponentes. No IFG, a modalidade de educagdo a distancia se materializa
somente por meio do Programa UAB, haja vista ndo haver ofertas de
cursos a distancia com recursos proprios.

Outrossim, a oferta dos cursos aprovados nos editais Capes é um
tanto peculiar no IFG, pois os cAmpus/unidades elaboram os projetos
pedagogicos dos cursos, realizam as matriculas dos estudantes selecio-
nados por meio de edital e organizam os processos para a certificacdo
destes oportunamente. Cabe, pois, a Diretoria de Educacdo a Distancia
(DEaD) do IFG, setor vinculado a Pré-Reitoria de Ensino, realizar a sele-
¢ado dos bolsistas (coordenacdo de curso, professores formadores, tuto-
res e demais integrantes da equipe multidisciplinar) e dos estudantes
dos cursos de pds-graduacdo por meio de editais publicos.

Ademais, fica a cargo da DEaD a formacdo dos bolsistas com re-
lagdo as concepcgdes tedrico-metodologicas adotadas pela instituicdo e
todo o acompanhamento dos processos de elaboracdo do material di-
datico e do planejamento das atividades, videoaulas e aulas sincronas
a serem realizadas durante o curso. A customizac¢do e a insercdo dos
materiais didaticos na sala de aula virtual, no Moodle, sdo, também, rea-
lizadas pela equipe da DEaD.

Com base nessa breve contextualizacdo a respeito da arquitetura
de funcionamento dos cursos a distdncia ofertados pelo IFG em parceria

1 Disponivel em: http://portal.mec.gov.br/uab/uab. Acesso em: ago. 2024.
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com a UAB/Capes, podemos afirmar que a dimensdo pedagdgica na EaD
depende da atuacdo de uma equipe multidisciplinar ampla, integrada e ar-
ticulada, normalmente formada por bolsistas de diferentes areas (profes-
sores formadores, tutores, profissionais de audiovisual e de web designer,
desenhistas educacionais, profissionais de TI). Isso porque a qualidade na
oferta de cursos a distdncia também passa pelo trabalho interdisciplinar
e colaborativo de vérios profissionais envolvidos no planejamento, na ela-
boracdo e adequacdo dos materiais didaticos, na gravacdo de videoaulas e
podcasts, na transmissdo das aulas sincronas etc.

Ha 30 anos, Holmberg (1985) ressaltava a importancia do plane-
jamento, da elaboracdo de materiais didaticos e do acompanhamen-
to pedagogicamente bem estruturado nos cursos a distancia. O autor
também postulava que a educacdo a distdncia deveria ser pautada na
comunicacdo e na interacdo entre os atores dos processos de ensino e
aprendizagem. Esses principios permaneceram, mas a forma de os co-
locar em prética foi se aprimorando a medida que as tecnologias foram
evoluindo e possibilitando o acesso e a interacdo de mais e mais pessoas
ao mundo digital.

Nesse interim, o conceito de educacdo a distancia e, por conse-
guinte, a perspectiva pedagodgica adotada pelo IFG reverberam, por
meio da Resolucdo n. 193/2023, o disposto no Decreto n. 9057/2017, o
qual considera

educacdo a distancia a modalidade educacional na qual a mediacdo
didatico-pedagogica nos processos de ensino e aprendizagem ocorra
com a utilizacdo de meios e tecnologias de informagdo e comunicacdo,
com pessoal qualificado, com politicas de acesso, com acompanha-
mento e avaliagdo compativeis, entre outros, e desenvolva atividades

educativas por estudantes e profissionais da educagdo que estejam em
lugares e tempos diversos.

Para Masetto (2015), a mediacdo pedagogica, tanto na educacao
presencial quanto na modalidade a distancia, caracteriza-se por uma
intervencdo de carater intencional, sistematizada, promovida por um
educador que estabelece um elo entre os saberes e o sujeito aprendiz.
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Essa abordagem enfatiza o didlogo, a troca de experiéncias e a partici-
pacao efetiva nas atividades, sublinhando a relagdo do docente com os
discentes e entre estes e 0s colegas.

De acordo com Cruz (2010 apud Mill, 2018), no d&mbito da educa-
cdo a distancia, o conceito de mediagdo pedagdgica surgiu em contrapo-
sicdo a abordagem tecnicista, em voga nos anos de 1970. A partir dessa
oposicdo, a EaD foi se consolidando em uma perspectiva freiriana de
aprendizagem. Nesse contexto, prioriza-se a aprendizagem significativa
por meio da aproximacdo pedagdgica em detrimento da distancia fisica.

Assim, o material didatico desempenha um papel fundamental
nos processos de ensino e aprendizagem, visto que é um dos principais
elementos pelos quais a mediacio pedagdgica acontece.

O material didatico em EaD constitui um elemento mediador que
deve trazer em seu bojo a concepgdo pedagdgica que norteia o ensino-
-aprendizagem. Consciente ou inconscientemente, o planejamento e a
elaboragdo do material didatico estdo intimamente relacionados com a

proposta pedagdgica da instituicéo e com a concepgdo de educacdo do
produtor deste material (Lima; Santos, 2017).

Ainda sobre a relagdo intrinseca entre o material didatico e a me-
diagdo pedagogica, Gutierrez e Prieto (1994) defendem que esta ultima
deve estar pautada em trés fases do tratamento dos materiais didaticos:
no tema, na aprendizagem e na forma. O tratamento com base no tema
compreende as seguintes estratégias de mediacdo pedagdgica: introdu-
¢do do tema, apresentacdo do conteudo seguindo uma légica didatica
(introducao, desenvolvimento e encerramento) e utilizacdo de estraté-
gias de linguagem (estilo menos formal, relacdo dialdgica, interacao per-
sonalizada, comunicagdo clara e simples).

O tratamento com base na aprendizagem diz respeito aos pro-
cedimentos pedagdgicos que visam a participacdo dos estudantes por
meio de atividades que suscitam a reflexao e o didlogo com o conteudo
apresentado. Por fim, o tratamento com base na forma seria a sintese
do processo de mediacdo, ou seja, 0 momento em que hd a identificacédo
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do estudante com o “produto pedagégico”, qual seja, o conhecimento. E
fundamentada em todos esses elementos que a aprendizagem se efetiva.

Para além do processo discutido anteriormente, a mediagdo pe-
dagogica na EaD s6 se realiza se integrada a mediacdo tecnoldgica. Esta
se refere a utilizacdo de multiplas tecnologias, as quais visam promover
o didlogo entre o sujeito e o conhecimento, entre educador e educando,
entre estudantes e colegas. Nesse contexto, podemos destacar as tecnolo-
gias digitais da informacdo e comunicacdo (TDIC), no formato de midias
digitais, recursos abertos, objetos de aprendizagem, ambientes virtuais
etc. Segundo Mill (2018, p. 433), “a mediagdo tecnoldgica centra nos meios
utilizados para a promocdo da aprendizagem”, constituindo-se de “uma
acao que visa facilitar a construcdo do conhecimento prevista nos proces-
sos de mediagdo pedagogica”.

Acreditamos, pois, que todo o processo educativo na EaD aconte-
ce por meio da integracdo entre a mediacdo pedagdgica e a mediacdo
tecnoldgica via TDIC. Assim, algumas acOes praticas devem ser consi-
deradas no processo de mediacdo pedagogica em uma aula a distancia
(Masetto, 2013): o didlogo e a troca de experiéncias; o debate de duvidas
e perguntas orientadoras; a motivacdo do estudante; orientacdo quanto
as demandas técnicas ou cientificas; proposicdo de desafios e reflexdes
sobre situacdes-problema; vinculagdo da aprendizagem a realidade so-
cial e as questdes éticas; incentivo a critica quanto a quantidade e qua-
lidade de informacdes de que se dispde; construgdo do conhecimento
com o estudante, a fim de que este possa atribuir significado pessoal as
experiéncias educativas e produzir o proprio conhecimento.

Grosso modo, apresentamos até aqui alguns dos principios nortea-
dores da concepcao didatico-pedagogica de educagdo a distAncia adota-
da no IFG por meio da oferta de cursos em parceria com a Universidade
Aberta do Brasil (UAB/Capes). Contudo, essas concepcdes so se efetivam
mediante o fazer docente materializado no trabalho dos professores

formadores e tutores. Tecemos, entdo, algumas consideracdes acerca
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do papel desses atores tdo importantes para os processos de ensino e
aprendizagem a distancia nos moldes da UAB.

O papel dos professores formadores e
dos tutores nos processos de ensino e
aprendizagem dos cursos a distancia do IFG

Os papéis dos professores (formadores) e tutores na EaD, espe-
cificamente na arquitetura organizacional da Universidade Aberta do
Brasil (UAB/Capes), sdo, a primeira vista, muito distintos. Contudo, em
dado momento do planejamento do curso/disciplina, os afazeres de um
e de outro se encontram e se entrelacam por meio da interagdo e didlogo
continuos, das estratégias de ensino e da mediacdo docente. Ambos de-
vem atuar de modo complementar e colaborativo, objetivando sempre o
éxito nos processos de ensino e aprendizagem. Nesse sentido, cabe aqui
uma breve reflexdo sobre a formacdo (ou auséncia desta) dos educado-
res que atuam na modalidade de educacdo a distancia.

A Resolucdo CNE/CP n. 4, de 29 de maio de 2024, que trata das
diretrizes curriculares nacionais para a formacéo inicial em nivel supe-
rior de profissionais do magistério da educacio escolar basica (cursos
de licenciatura, cursos de formacdo pedagdgica para graduados nao li-
cenciados e cursos de segunda licenciatura), cita a EaD uma unica vez
em seu art. 2°

Art. 2° As Diretrizes Curriculares Nacionais para a Formacéo Inicial em
Nivel Superior de Profissionais do Magistério para a Educagéo Escolar
Basica aplicam-se a formacdo de professores para o exercicio das fun-
¢Oes de magistério na Educacdo Infantil, no Ensino Fundamental, no
Ensino Médio e nas respectivas modalidades de educacdo (Educacdo
de Jovens e Adultos, Educacdo Especial, Educacdo Profissional e Téc-
nica de Nivel Médio, Educacdo do Campo, Educagdo Escolar Indigena,
Educacdo a Distdncia, Educagdo Escolar Quilombola e Educacéo Bilin-
gue de Surdos), nas diferentes dreas do conhecimento e com integra-

¢do entre elas, podendo abranger mais de um campo especifico e/ou
interdisciplinar (Brasil, 2024, art. 2°, grifo nosso).
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Apesar de a EaD ser contemplada no documento, a oferta de cur-
sos de licenciatura que formam docentes para atuar especificamente na
modalidade ainda néo é uma realidade comum nas institui¢des publicas
de ensino superior. No caso do IFG, por exemplo, a maioria dos cursos
de licenciatura ofertados néo oferece disciplinas que contemplam o uso
pedagdgico das tecnologias digitais aplicadas & EaD nem os fundamentos
e as metodologias didatico-pedagogicas adequadas a modalidade, confor-
me as matrizes curriculares disponiveis no Guia de Cursos do instituto.?

Chama a atencdo o fato de apenas dois cursos oferecerem discipli-
nas que contemplem a EaD, quais sejam, Licenciatura em Artes Visuais
(Campus Cidade de Goids) e Licenciatura em Fisica (CAmpus Jatai). Os
dois cursos de Licenciatura em Pedagogia ofertados pelo IFG oferecem
a disciplina de Educacdo, Midias e Tecnologias Digitais e os dois cursos
de Licenciatura em Quimica ofertam disciplinas que tratam das tecno-
logias no contexto educacional: Tecnologias da Informacao e Comunica-
¢do (Campus Inhumas) e Novas tecnologias no Ensino de Quimica (Cam-
pus Uruacu).

No que diz respeito a pos-graduacdo, ha apenas um curso no IFG que
trata especificamente da EaD, ofertado por meio da parceria com a UAB/
Capes: o curso de Especializagdo Lato Sensu em Tecnologias Educacionais
e Educacao a Distancia. O projeto pedagogico desse curso foi elaborado
pela equipe da Diretoria de EaD do IFG e cadastrado no Sistema da UAB
(SISUAB) como proposicdo do Campus Jatai, haja vista o fato de que so-
mente as unidades de ensino podem propor cursos. Em marco de 2024, foi
iniciada a segunda turma do referido curso. As 220 vagas concedidas pela
Capes na primeira oferta e as 300 na segunda néo foram suficientes para
atender aos 836 inscritos para a primeira turma e aos 1768 para a segunda.®

2 Disponivel em: http://cursos.ifg.edu.br/nivel/lic. Acesso em: ago. 2024.

3 Mais informagdes em: http://www.ifg.edu.br/concursos/selecao-de-bolsistas. Acesso em:
ago. 2024.
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Os dados demonstram a procura e a necessidade de formacéo continuada
sobre EaD, para a EaD e sobre o uso pedagogico das tecnologias digitais.

Isso posto, é importante retomarmos o objetivo de criagcdo da Uni-
versidade Aberta do Brasil quanto a expansdo e interiorizacio da edu-
cacdo superior no pais. A expanséo da oferta de cursos a distdncia por
meio do Programa UAB impulsionou a demanda por professores que
tenham conhecimento e experiéncia de atuacdo na modalidade. Como
a oferta de formacdo inicial e continuada na 4rea ainda é exigua, fica a
cargo das instituicdes ofertantes dos cursos em parceria com a UAB ofe-
recerem formacdo aos docentes selecionados para atuarem nos cursos
UAB/Capes.

De acordo com Mill (2018, p. 273), a formacdo inicial e continuada
de professores deve possibilitar aos docentes “o exercicio do didlogo e
uma apropriacao tecnolégica que lhes permitam o traquejo com as tec-
nologias emergentes e, principalmente, o reconhecimento do potencial
pedagogico que carregam consigo”. A apropriacdo do uso pedagdégico
das tecnologias digitais é apenas um dos requisitos necessarios ao pro-
fessor formador. A formacao docente para a modalidade de educacdo
a distancia deve contemplar também desenhos metodoldgicos que pro-
movam a interacdo, a colaboragao, o envolvimento e a participacao dos
estudantes, como também o desenvolvimento da autonomia discente.

Nessa perspectiva, a DEaD empenha esforcos a fim de oferecer
a formacdo dos professores formadores, selecionados para atuar nos
cursos a distancia do IFG, por meio de cursos de curta duracao, no for-
mato MOOC,* e de materiais didaticos digitais elaborados pela equipe
do setor. Para além dessas iniciativas, os professores formadores sédo
orientados e acompanhados, durante todo o processo de planejamento
e elaboracdo do material didatico da disciplina, pelos servidores da

4 Cursos on-line, abertos e massivos (do inglés: Massive Open On-line Courses). S&o uma gran-
de forma de inclusdo social, uma vez que podem ser cursados por qualquer pessoa, de qual-
quer lugar e no seu tempo. No IFG, o seu funcionamento estad regulamentado pela Instrugdo
Normativa PROEN n. 4, de 28 de setembro de 2022 (IFG, 2022).
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Diretoria (Coordenacdo Pedagdgica da EaD e Pedagogo) e pelos bolsis-
tas selecionados para auxiliarem nessa tarefa.

Para além da expertise com relacdo ao conteudo a ser ministrado,
o professor também precisa estar atento a utilizacdo das tecnologias di-
gitais, além de conhecer o ambiente virtual de ensino e aprendizagem
(Avea) (0 Moodle, no caso do IFG), as ferramentas e o potencial didatico
de cada recurso e atividade, a fim de que seja possivel alcangar os obje-
tivos educacionais propostos para a disciplina.

A partir do momento em que a disciplina foi finalizada, o material
didatico e as atividades elaboradas e a sala de aula virtual customizada
no Moodle, a atua¢do dos tutores se inicia. Segundo Mill (2018), o termo
“tutoria” € polissémico, de forma que sua defini¢do pode variar a depen-
der do contexto organizacional, de gestdo, logistico e da proposta peda-
gogica de EaD da instituicdo ofertante. No ambito dos cursos ofertados
pelo IFG em parceria com a UAB/Capes, acreditamos, fundamentados
nesse autor, que

o trabalho de tutoria é composto por atividades didatico-pedagégicas
circunscritas ao atendimento aos alunos: estudar os materiais do cur-
so e estimular os estudantes em seus estudos, orientar na realizacio
das atividades da disciplina, auxiliar os estudantes em suas duvidas e
dificuldades com o contetido ou com as questdes técnicas, desenvolver
e empregar estratégias de estimulo a reflexdo sobre os temas discuti-
dos na disciplina, gerenciar o ambiente virtual de aprendizagem da
disciplina, dar feedback sobre as atividades dos alunos, promover e
mediar interaces do estudante com seus colegas e com os docentes,

atender as demandas administrativas da institui¢do formadora (Mill,
2018, p. 657).

Ainda sobre a atuac¢do do tutor nos cursos do IFG, é importante
destacar que o alicerce de toda a acdo da tutoria diz respeito ao acom-
panhamento aos estudantes. Acompanhar os estudantes nédo se refere
somente a verificacdo da participacdo destes nas atividades propostas
(sincronas ou assincronas). Para além de tal verificacdo, hd que se man-
ter uma “presenca virtual”, indispensavel ao processo de mediacao e,
por conseguinte, a aprendizagem. Nesse contexto, quanto mais didlogo,
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menor € a distncia. A tutoria, pois, se constitui de uma ac¢do fundamen-
tal para o éxito dos processos de ensino e aprendizagem a distancia.

Com base no exposto, é necessario refletirmos também sobre
0s requisitos exigidos para a selecdo dos tutores que atuardo nos
cursos a distadncia subsidiados pela Capes. De acordo com a Porta-
ria Capes n.309/2024, o candidato a tutoria deve ter “experiéncia
minima de 1 (um) ano no magistério superior”. Nao h4, portanto, a
exigéncia de que este candidato tenha experiéncia comprovada de
atuacdo em cursos a distdncia nem formacéo, em qualquer nivel ou
formato, acerca das especificidades didatico-pedagdgicas da EaD ou
conhecimento sobre o papel das tecnologias digitais nos processos
de ensino e aprendizagem a distancia. Destarte, entendemos que
essa formacdo precisa ser empreendida pela instituicdo ofertante,
contemplando a concepcdo institucional de EaD e todos os processos
envolvidos no trabalho de tutoria, conforme apresentado por Mill
(2018).

A vista disso, podemos perceber que a atuagio da figura do tutor
estd intrinsecamente ligada ao fomento que subsidia a oferta de cursos
a distancia no IFG. O valor da bolsa precariza e inviabiliza a escolha de
profissionais mais qualificados para a funcdo. Desde 2016, ano de pu-
blicacdo da Portaria Capes n. 183, o valor da bolsa era de R$765,00. So-
mente em fevereiro de 2023 houve a publicacdo da Portaria Capes n. 33,
que reajustou os valores das bolsas praticadas até entdo. Assim, o tutor
selecionado para atuar nos cursos a distancia fomentados pela Capes
passou a receber R$1.100,00 pelo seu trabalho. Valor ainda incompativel
com a gama de atividades envolvidas no fazer desse profissional.

Entraves e dificuldades a parte, no &mbito do IFG, o trabalho do
tutor € realizado em conjunto e de maneira integrada ao do professor
formador, continuamente orientado e acompanhado pela equipe pe-
dagdgica da Diretoria de EaD. Salvo a primeira etapa realizada somen-
te pelo professor formador (elaboracdo da disciplina), podemos dizer
que tanto professores quanto tutores medeiam os processos de ensino
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e aprendizagem por meio das tecnologias digitais disponiveis. Ambos
precisam atuar em conjunto, a fim de atenderem com qualidade peda-
gbgica ao grande numero de estudantes (minimo de 150) matriculados
em cada curso.

Como mencionado, as a¢des integradas de professores formado-
res e tutores sdo fundamentais para a qualidade do processo educativo.
E, pois, no espaco da sala de aula virtual que a mediacdo pedagdgica
acontece, por meio da tecnologia e das estratégias didaticas de interacdo
e acompanhamento aos estudantes.

Permanéncia e éxito nos cursos EaD/UAB/IFC

Compreender a dindmica didatico-pedagdgica dos cursos a distan-
cia possibilita uma melhor orientacéo acerca do planejamento, execu-
cdo, avaliacdo e reflexfio acerca dos resultados. A educacdo a distancia
(EaD), como modalidade, viabiliza diferentes formas de ensinar e apren-
der, em tempos e espacos diversos, mediada pelas tecnologias digitais de
informacao e de comunicagdo (TDIC), o que implica modos diferentes de
conhecer, ensinar e aprender.

Segundo Preti (2002, p. 25), “a EaD é, antes de tudo, Educacdo, é
formagdo humana, é processo interativo de heteroeducacio e autoeduca-
¢do”. Para o autor, compreendé-la pela distancia é valorizar mais o adjeti-
vo do que a formacdo do sujeito, destacando que ela néo é distante, visto
que a EaD ndo distancia os sujeitos, mas busca aproxima-los no mundo
digital. E esse processo ndo ocorre somente pela insercdo de novas tecno-
logias digitais mas nas intera¢des humanas, buscando o desenvolvimento
de uma rede inclusiva e colaborativa que “é uma das formas de construir
conhecimento, requerendo habilidades por parte do professor e do alu-
no” (Santos, 2004, p. 61 apud Branco; Conte; Habowski, 2020).

Os conteudos, metodologias, atividades, a avaliagdo e o material
didatico devem possibilitar que os estudantes se apropriem dos objetos
de conhecimento que estruturam as matrizes curriculares dos cursos,
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0 que pressupde aprendizagens significativas. Mas como assegurar a
permanéncia do estudante, evitar a evasdo e, ao mesmo tempo, ndo fra-
gilizar os processos de ensinar e aprender? Como enfrentar a evasdo e
garantir a qualidade dos processos formativos?

As pesquisas de Aretio (2002) definem dois modelos de evaséo:
o0 primeiro seria o chamado abandono real, que é aquele que ocorre
depois que o estudante se matricula, inicia as atividades e, em algum
momento, deixa de concluir ou participar do curso. O segundo é des-
crito como o abandono que ocorre mesmo antes do estudante iniciar
o curso, quando ele ainda ndo efetuou qualquer tipo de registro ou
participacdo em nenhuma atividade. Mas quais as possiveis causas
dessa evasao?

Nassar et al. (2008) destacam que as causas da evasdo podem ser
enddgenas e exdgenas. Segundo os autores, as primeiras se referem aos
requisitos didatico-pedagogicos, institucionais e atitudes comportamen-
tais. De maneira geral, as institui¢es de ensino acreditam que a evasao
é um problema sério e que é necessario conhecer as causas para tracar
um plano de permanéncia e éxito dos estudantes. Por isso a necessida-
de de uma equipe comprometida e qualificada, que compreenda muito
bem as especificidades da educacéo a distancia.

Continuando o raciocinio de Nassar et al. (2008), as causas exoge-
nas dizem respeito muito mais ao aluno em si, podendo ser observadas
varias nuances que muitas vezes fogem ao controle da instituicdo de
ensino, relacionadas, por exemplo, a vocacdo, ao status socioecondmico,
as aspiracOes pessoais, a organizacdo familiar etc.

Em busca de caminhos coletivos/institucionais para com-
preender e enfrentar a evasdo nos cursos a distancia do IFG, é ne-
cessdria uma contraposicdo ao senso comum em torno da (falta de)
qualidade dos cursos de EaD. Dai a necessidade de superar a visdo
homogeneizadora/generalizadora de que todos os cursos a distan-
cia sdo faceis e de qualidade duvidosa; ou a ideia de que a EaD nao
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exige grandes esforgos tedricos e epistemoldgicos dos estudantes,
professores e tutores.

No cendario da EaD, a discusséo criadora, o contato, a interacao,
a mediagdo e a intervencdo do professor e do tutor na devolutiva
das atividades ao estudante (o chamado feedback) podem, por exem-
plo, ser fatores motivacionais para aprender com os outros no mo-
vimento formativo de (re)construcdo de conhecimentos. Entretanto,
a demora em responder ao outro pode causar o processo de evasao
(Abadi, 2014; Boas, 2015; Coelho, 2017; Pino, 2017 apud Branco; Con-
te; Habowski, 2020).

No IFG, buscamos desenvolver estratégias de formacdo e acom-
panhamento permanentes para os professores formadores e tutores,
além de atualizar materiais orientadores que possam auxilia-los no
planejamento das acOes pedagdgicas de intervencgdo, na organizacao
das salas, na producdo de materiais didaticos e no acompanhamento
aos estudantes, a fim de promover uma efetiva mediacdo pedagogica.
Um outro ponto importante é o fortalecimento do processo de sele-
¢do de profissionais (professores, tutores, coordenadores, técnicos ad-
ministrativos etc.) com conhecimento sobre e comprometidos com a
EaD, com abertura para ressignificar concepcdes e metodologias para
a atuacdo na modalidade.

Outrossim, importante destacar o trabalho desenvolvido pelos
tutores nos quesitos interacdo e mediacdo pedagdgica nos cursos do
IFG. Orientados e acompanhados por uma coordenacdo de tutoria que
trabalha em colabora¢do com a equipe pedagogica da DEaD, os tutores
buscam desenvolver acdes que possibilitem a permanéncia e o éxito dos

estudantes, tais como:

e Criacdo dos grupos de WhatsApp: possibilitam uma comunica-

¢do mais rapida no acompanhamento continuo dos estudantes.
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* Atendimento via Meet e presencial: disponibilidade da equipe
de tutoria presencialmente nos polos de apoio presencial (PAP)
e via ferramenta de webconferéncia para atendimento on-line.

e Busca ativa: contato com estudantes que ndo estdo entregando
as atividades.

* Roteiro de estudos semanal: elaboracdo de roteiros de estudos
com leituras, atividades e links de acesso para auxiliar estudantes
com dificuldades tecnoldgicas e de navegacdo no ambiente virtual.

* Datas e hordrios flexiveis para avalia¢des on-line: oferta de di-
ferentes datas e hordarios para que os estudantes possam se or-
ganizar conforme sua disponibilidade.

* Periodo de Repercurso (recuperacdo): segundo Vasconcellos
(2003, p. 41), a recuperacdo representa “uma nova oportuni-
dade de aprendizagem” considerando que “todo ser humano é
capaz de aprender”. Nesse sentido, apos o término de cada dis-
ciplina, disponibilizamos um periodo de recuperacao, ou seja,
a oportunidade de ressignificacdo da aprendizagem.

e Criacdo de salas virtuais: desenvolvimento de salas virtuais in-
tuitivas.

e Aulas sincronas: aulas sincronas aos sdbados com os professo-
res formadores das disciplinas.

Para além dessas acdes e estratégias pedagoégicas, avaliamos ser
necessario também assegurar um quadro permanente de professores e
servidores administrativos efetivos, a fim de garantir maior qualidade
na formacdo e acompanhamento dos bolsistas selecionados para atuar
nos cursos ofertados pela instituico em parceria com a UAB/Capes. Bus-
camos ampliar as discussoes e as reflexdes sobre a EaD internamente,
em todos os cAmpus e instancias pedagogicas e administrativas, a fim de
contribuir, acompanhar e induzir politicas nacionais e institucionais de
formacao sobre e para a EaD.
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Em sintese, em nome do éxito académico (permanéncia e apren-
dizagem), é necessdario o fortalecimento da EaD como politica institu-
cional, seja para a oferta de cursos fomentados pelo programa UAB,
seja com esforco institucional. Imprescindivel também é o investi-
mento em tecnologia, na ampliacdo da forca de trabalho, na formacéo
dos profissionais que lidam com a EaD e nos recursos didaticos, pois
fazer educacdo de qualidade, presencial ou a distancia, envolve inves-
timento humano, financeiro e didatico-pedagdgico.

Consideracoes finais

A modalidade de educacdo a distdncia configura-se como uma
alternativa para a democratizacdo do acesso ao conhecimento formal.
Nesse interim, o programa Universidade Aberta do Brasil (UAB), sub-
sidiado pela Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Su-
perior (Capes), foi criado com o intuito de ampliar a oferta de cursos de
nivel superior por meio da modalidade EaD. O IFG iniciou a oferta de
cursos de graduacdo e pds-graduacdo a distancia por meio da pactuacdo
com o programa UAB/Capes.

A oferta de EaD no IFG pauta-se nos principios que regem o pro-
jeto politico-pedagogico institucional. Contudo, garantir qualidade a
essa oferta depende de varios fatores, dentre os quais destacamos a
concepcdo de EaD, defendida e praticada pela instituicdo ofertante,
que subsidia a oferta dos cursos a distancia e a formacdo da equipe
responsavel.

O IFG adota uma perspectiva de EaD pautada na aproximacao
pedagdgica em detrimento da distancia fisica, bem como em um pro-
cesso continuo de formacdo e acompanhamento do trabalho de pro-
fessores formadores e tutores, mediadores da acdo educativa. A efe-
tivacdo da proposta pedagogica institucional de educacéo a distancia
s6 se da por meio de profissionais (professores formadores e tutores)
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qualificados, com conhecimento sobre e para atuar na modalidade.
Constatamos, pois, que o valor atribuido as bolsas desses profissio-
nais é incompativel com a importancia e quantidade de atividades a
serem realizadas.

Ademais, os requisitos de selecdo desses bolsistas ndo privile-
giam os saberes nem as experiéncias com relacdo a modalidade de
educacdo a distdncia. Mencionamos também que a formacao inicial
para a atuacgdo docente na modalidade de educacdo a distdncia néo
é algo comum nos cursos de licenciatura do IFG, conforme as matri-
zes curriculares disponiveis no Guia de Cursos. Assim, fica a cargo da
Diretoria de Educacdo a Distancia (DEaD), no caso do IFG, oferecer a
formacgdo acerca da concepcdo institucional de EaD e das estratégias
didatico-pedagogicas envolvidas nos processos de ensino e aprendiza-
gem a distancia aos professores e tutores selecionados para atuarem
na instituicao.

Verificamos, pois, que a expansdo das ofertas descortinou o abis-
mo entre a demanda por profissionais qualificados (professores for-
madores e tutores) para atuarem na EaD e a oferta de formacao inicial
e continuada sobre e para a modalidade. Ratificamos, portanto, que a
formacéo sobre e para a atuacdo na EaD é condicdo sine qua non para
a oferta de cursos a distancia pedagogicamente de qualidade. Corrobo-
ramos também a importancia da proximidade pedagdgica (mediacdo
pedagogica) para a permanéncia e o éxito dos estudantes dos cursos a
distancia.

Destarte, é no entrelacar dos varios fios que compdem o0s proces-
sos de ensinar e aprender a distancia (desde a concepcao de EaD adota-
da pela instituicdo ofertante, passando pelo planejamento e elaboracdo
dos materiais didaticos digitais até a formacado dos profissionais respon-
saveis pela acdo pedagdgica) que a qualidade, a permanéncia e o éxito
dos estudantes sao tecidos.

63




EDUCAGAO E TECNOLOGIAS ,
REFLEXOES E RELATOS DE POSSIBILIDADES PEDAGOGICAS UIRTUH@

Referéncias

ARETIO, L. G. La educacidn a distancia: de la teoria a la practica. Barcelona: Ariel,
2002.

BRANCO, L. S. A.; CONTE, E.; HABOWSKI, A. C. Evasdo na educagdo a distancia:
pontos e contrapontos a problematica. Avaliagdo: Revista da Avaliagdo da Educacgéo
Superior, Campinas, v. 25, n. 1, p. 132-154, jan. 2020.

BRASIL. Decreto n. 5.800, de 8 de junho de 2006. Dispde sobre o Sistema Universidade
Aberta do Brasil - UAB. Didrio Oficial da Unido: segéo 1, Brasilia, DF, n. 110, p. 4, 9 jun.
2006. Disponivel em: https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2004-2006/2006/
decreto/d5800.htm. Acesso em: ago. 2024.

BRASIL. Decreto n. 9057, de 25 de maio de 2017. Regulamenta o art. 80 da Lei n. 9.394,
de 20 de dezembro de 1996, que estabelece as diretrizes e bases da educagao nacional.
Didrio Oficial da Unido: segao 1, Brasilia, DF, p. 26-29, 26 maio 2017. Retificado em 30
maio 2017. Disponivel em: https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2015-2018/2017/
decreto/d9057.htm. Acesso em: ago. 2024.

BRASIL. Capes. Portaria n. 33, de 16 de fevereiro de 2023. Dispde sobre o
reajuste dos valores das bolsas da Coordenagao de Aperfeicoamento de Pessoal
de Nivel Superior (Capes), no pais. Didrio Oficial da Unido: segado 1, Brasilia, DF,
p. 149,17 fev. 2023. Disponivel em: https://cad.capes.gov.br/ato-administrativo-
detalhar?idAtoAdmElastic=10902. Acesso em: ago. 2024.

BRASIL. Conselho Nacional de Educagdo. Conselho Pleno. Resolugdo CNE/CP n. 4,
de 29 de maio de 2024. Dispde sobre as Diretrizes Curriculares Nacionais para a
Formagcao Inicial em Nivel Superior de Profissionais do Magistério da Educagao Escolar
Basica (cursos de licenciatura, cursos de formagdo pedagdgica para graduados
nao licenciados e cursos de segunda licenciatura). Didrio Oficial da Unido: segao 1,
Brasilia, DF, p. 26-29, 3 jun. 2024. Disponivel em: http://portal.mec.gov.br/index.
php?option=com_docman&view=download&alias=258171-rcp004-24&category_
slug=junho-2024&Itemid=30192. Acesso em: ago. 2024.

BRASIL. Capes. Portaria n. 309, de 27 de setembro de 2024. Regulamenta critérios,
estrutura organizacional e normas para selegédo de bolsistas e o pagamento de bolsas

| 64



https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2004-2006/2006/decreto/d5800.htm
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2004-2006/2006/decreto/d5800.htm
file:///Z:/editoracao/_Editora%c3%a7%c3%a3o%202024/09%20-%20SETEMBRO/Educa%c3%a7%c3%a3o%20e%20Tecnologias%20Reflex%c3%b5es%20e%20Relatos%20de%20Possibilidades%20Pedag%c3%b3gicas/Para%20a%20editora%c3%a7%c3%a3o/%20https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2015-2018/2017/decreto/d9057.htm
file:///Z:/editoracao/_Editora%c3%a7%c3%a3o%202024/09%20-%20SETEMBRO/Educa%c3%a7%c3%a3o%20e%20Tecnologias%20Reflex%c3%b5es%20e%20Relatos%20de%20Possibilidades%20Pedag%c3%b3gicas/Para%20a%20editora%c3%a7%c3%a3o/%20https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2015-2018/2017/decreto/d9057.htm
https://cad.capes.gov.br/ato-administrativo-detalhar?idAtoAdmElastic=10902
https://cad.capes.gov.br/ato-administrativo-detalhar?idAtoAdmElastic=10902
%20http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_docman&view=download&alias=258171-rcp004-24&category_slug=junho-2024&Itemid=30192
%20http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_docman&view=download&alias=258171-rcp004-24&category_slug=junho-2024&Itemid=30192
%20http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_docman&view=download&alias=258171-rcp004-24&category_slug=junho-2024&Itemid=30192

D uIrTUA A AGCAO PEDAGOGICA NOS CURSOS A DISTANCIA DO IFG/UAB

no dmbito do Sistema Universidade Aberta do Brasil (UAB). Disponivel em: https://
cad.capes.gov.br/ato-administrativo-detalhar?idAtoAdmElastic=16423#anchor.
Acesso em: nov. 2024.

BRASIL. Capes. Instrugdo Normativa n. 1, de 1 de outubro de 2024. Estabelece os
limites quantitativos, os parametros de calculo e os procedimentos para concessado
e pagamento de bolsas no Sistema Universidade Aberta do Brasil, regulamentadas
pela Portaria Capes n. 309, de 27 de setembro de 2024. Disponivel em: https://cad.
capes.gov.br/ato-administrativo-detalhar?idAtoAdmElastic=16445#anchor. Acesso
em: dez. 2024.

GUTIERREZ, F.; PRIETO, D. A mediagdo pedagdgica: educagao a distancia alternativa.
Tradugédo Edilberto M. Sena e Carlos Eduardo Cortés. Campinas: Papirus, 1994.

HOLMBERG, B. The Feasibility of a Theory of Teaching for Distance Education and a
Proposed Theory. Hagen: FernUniversitat, 1985.

IFG (Instituto Federal de Goids). Instrucdo Normativa PROEN n. 4, de 28 de setembro de
2022. Dispde sobre fluxos e procedimentos para a elaboragao, proposigao e oferta de
Cursos de Autoformacao Abertos no formato MOOC (Massive Open On-line Courses
ou Cursos On-line, Abertos e Massivos) no Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia
e Tecnologia de Goids — IFG. Goiania: Instituto Federal de Goids, 2022. Disponivel
em: https://ifg.edu.br/attachments/article/98/INSTRU%C3%87%C3%830%20
NORMATIVA%20PROEN%20N%C2%BA%2004,%20DE%2028%20DE%20
SETEMBRO%20DE %202022.pdf. Acesso em: ago. 2024.

IFG. Conselho Superior. Resolugdo 193 - Rei-Consup/Reitoria/IFG, de 22 de dezembro
de 2023. Dispbe sobre as Diretrizes para a Educagdo a Distancia e a Educacao
Hibrida no Instituto Federal de Educagéo, Ciéncia e Tecnologia de Goias. Disponivel
em: https://www.ifg.edu.br/attachments/article/209/Resolu%C3%A7%C3%A30%20
193-2023%20-%20Diretrizes%20EaD.pdf. Acesso em: ago. 2024.

LIMA, A.; SANTOS, S. O material diddtico na EAD: principios e processos. Natal: IFRN,
2017. Disponivel em: https://ead.ifrn.edu.br/portal/wp-content/uploads/2017/07/
Producao_de_Material_Didatico_Curso_de_Gestao_EaD.pdf. Acesso em: ago. 2024.

65 |


file:///Z:/editoracao/_Editora%c3%a7%c3%a3o%202024/09%20-%20SETEMBRO/Educa%c3%a7%c3%a3o%20e%20Tecnologias%20Reflex%c3%b5es%20e%20Relatos%20de%20Possibilidades%20Pedag%c3%b3gicas/Para%20a%20editora%c3%a7%c3%a3o/%20https://www.ifg.edu.br/attachments/article/209/Resolu%C3%A7%C3%A3o%20193-2023%20-%20Diretrizes%20EaD.pdf
file:///Z:/editoracao/_Editora%c3%a7%c3%a3o%202024/09%20-%20SETEMBRO/Educa%c3%a7%c3%a3o%20e%20Tecnologias%20Reflex%c3%b5es%20e%20Relatos%20de%20Possibilidades%20Pedag%c3%b3gicas/Para%20a%20editora%c3%a7%c3%a3o/%20https://www.ifg.edu.br/attachments/article/209/Resolu%C3%A7%C3%A3o%20193-2023%20-%20Diretrizes%20EaD.pdf
https://ead.ifrn.edu.br/portal/wp-content/uploads/2017/07/Producao_de_Material_Didatico_Curso_de_Gestao_EaD.pdf
https://ead.ifrn.edu.br/portal/wp-content/uploads/2017/07/Producao_de_Material_Didatico_Curso_de_Gestao_EaD.pdf

EDUCAGAO E TECNOLOGIAS ,
REFLEXOES E RELATOS DE POSSIBILIDADES PEDAGOGICAS UIRTUH@

MASETTO, M. T. Mediagéo pedagdgica e tecnologias de informagdo e comunicagao.
In: MORAN, J. M; MASETTO, M. T; BEHRENS, M. A. Novas Tecnologias e Media¢do
Pedagdgica. 19. ed. Campinas: Papirus, 2013.

MASETTO, M. T. Competéncias pedagdgicas do professor universitario. 3 ed. S&o
Paulo: Summus, 2015.

MILL, D. Mudangas de mentalidade sobre educagdo e tecnologias: inovagdes e
possibilidades tecnopedagdgicas. In: MILL, D. (org.). Escritos sobre a educagéo a
distancia: desafios e possibilidades para ensinar e aprender com as tecnologias
emergentes. Sdo Carlos: EQUFSCar, 2013. p. 11-38.

MILL, D. (org.). Dicionario critico de educagéo e tecnologias e de educagéo a distancia.
Campinas: Papirus, 2018.

NASSAR, S. M.; OHIRA, M.; CISLAGHI, R.; RODRIGUES, R. S.; CATAPAN, A. H. Do
modelo presencial para o modelo a distancia: varidveis enddgenas e os riscos de
evasao nos cursos de graduacao. In: CONGRESSO BRASILEIRO DE ENSINO SUPERIOR
A DISTANCIA, 5., 2008, Gramado. Anais [...] Gramado, 2008.

PRETI, O. Fundamentos e politicas em educacgéo a distancia. Curitiba: Ibpex, 2002.

VASCONCELLOS, C. dos S. Avaliagdo da Aprendizagem - Praticas de Mudanga: por
uma praxis transformadora. Sdo Paulo: Libertad, 2003

| 66




A gamificacio nas
dissertacoes do
Programa de Mestrado

Nacional Profissional
em Ensino de Fisica

GUSTAVO BORDIGNON FRANZ
LEONARDO MARTINS DA SILVA

O sistema educacional brasileiro ndo é mais atrativo para os(as)
jovens que o frequentam. A sala de aula tradicional, em seu modelo
de carteiras e fileiras, com aulas puramente expositivas, ja se mostrou
ineficaz no fornecimento de uma educacgéo significativa. Oliveira e Nas-
cimento (2020, p. 1) constatam que “é unanime entre os professores a
opinido acerca da crescente dificuldade em manter a atengédo dos alunos
em sala de aula”. A Fisica, como componente curricular dentro do mode-
lo de ensino tradicional, ndo é fator de interesse para os(as) estudantes,
ja que ndo hd um didlogo entre a sua realidade e a realidade represen-
tada pelos livros didaticos. Segundo Moreira (2017, p. 3), “o0 ensino da
Fisica na educacdo contemporanea é desatualizado em termos de con-
teudos e tecnologias, centrado no docente, comportamentalista, focado

no treinamento para as provas”.
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Considerando as dificuldades no ensino de Fisica na contempora-
neidade, é papel do(a) docente de Fisica no ensino basico tentar diversi-
ficar as suas aulas, fugir do tradicional, se quiser obter sucesso em sua
pratica docente. Silva e Fortunato (2020, p. 62) destacam que “a adoc¢ao
de atividades diversificadas em aulas de Fisica tem sido apontada como
uma das formas de possibilitar o envolvimento de um maior namero de
estudantes nos processos de ensino e aprendizagem”. Nessa perspecti-
va, 0 uso de tecnologia no ensino de Fisica surge como uma alternativa
a sala de aula tradicional, pois, aliado ao desenvolvimento de recursos e
procedimentos metodolégicos, permite a exploracdo de um ensino cen-
trado no(a) estudante ou pelo menos com menos foco no(a) professor(a).

Studart (2015) defende a ideia de que novas tecnologias sejam uti-
lizadas em sala de aula, mas com a ressalva de que sejam aproveitadas
em seu pleno potencial para proposicdo de novas estratégias inovado-
ras de ensino e aprendizagem. Nesse sentido, as metodologias ativas se
destacam como estratégias de ensino e aprendizagem que conseguem
se aproveitar do uso de novos recursos tecnoldgicos e tém o estudante
como principal agente do processo educacional (Bacich; Moran, 2018).
Uma metodologia ativa que se destaca é a gamificagao, pelo alto poten-
cial de aumentar o engajamento e a motivacdo de estudantes quando
utilizada em um contexto educacional.

A gamificacdo baseia-se no emprego de mecanicas e elementos
estéticos e 16gicos contidos em jogos eletrénicos, ou seja, elementos de
game design, em contextos que ndo sdo jogos, o0 que traz vantagens como
o feedback imediato e uma aprendizagem leve e divertida quando uti-
lizada com objetivos educacionais (Deterding et al., 2011; Kapp, 2012).
O uso de recursos digitais e, especificamente, da gamificacdo possibilita
um ensino personalizado para o(a) estudante, um que exige a utilizacdo
de novas metodologias de ensino e flexibiliza a pratica docente (Rabelo
etal, 2021).

| 68




A GAMIFICAGAO NAS DISSERTAGOES DO PROGRAMA DE
(D uUIRTUA MESTRADO NACIONAL PROFISSIONAL EM ENSINO DE FiSICA

Com o intuito de contribuir para a formac¢do continuada de pro-
fessores que atuam no ensino de Fisica na educacdo basica e para pro-
porcionar instrumentos para aulas de Fisica diversificadas, a Sociedade
Brasileira de Fisica (SBF), em parceria com a Coordenacdo de Aperfeicoa-
mento de Pessoal de Nivel Superior (Capes), instituiu em 2013 o programa
de Mestrado Nacional Profissional em Ensino de Fisica (MNPEF). Para ob-
ter o titulo de mestre, o discente do programa deve, além da dissertacdo
de mestrado, elaborar, aplicar e disponibilizar um produto educacional
contendo contribuicdo inédita para o ensino de Fisica. Por se tratar de
um programa de mestrado profissional, apenas professores em efetivo
exercicio da pratica docente podem participar do programa.

Apesar do reconhecimento da gamificacdo como estratégia de en-
sino, ainda é necessdrio investigar como professores utilizam essa estra-
tégia em sua pratica docente. Dessa forma, emerge o seguinte problema
de pesquisa: de que maneira a gamificagcdo é utilizada como estraté-
gia de ensino em dissertacdes do programa de mestrado nacional em
ensino de Fisica? Em uma tentativa de responder tal questionamento,
estrutura-se este capitulo, cujo objetivo geral foi de investigar aspectos
relacionados a utilizagdo da gamificacdo como recurso metodolégico em
dissertacdes do programa de Mestrado Nacional Profissional em Ensi-
no de Fisica. Os objetivos especificos foram identificar nos bancos de
dissertacdes dos polos do programa de Mestrado Nacional Profissional
em Ensino de Fisica trabalhos que tenham como tematica central a apli-
cacdo da gamificacdo no ensino de Fisica; investigar diferentes abor-
dagens tedricas em torno do uso da gamificacdo no ensino de Fisica; e
refletir sobre o ensino de Fisica, tendo como base aplicaces praticas
descritas em dissertacdes do programa de Mestrado Nacional Profissio-

nal em Ensino de Fisica.
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Gamificacao e Educacao

A aplicacio da gamificacdo em um contexto educacional tem prin-
cipios na pressuposicdo de que todos os(as) estudantes que passam pelo
sistema de educacdo bésica sdo nativos(as) digitais — por terem nascido
em uma época de grandes avancos nas tecnologias digitais da informa-
¢do e comunicacdo — e aprendem de uma maneira diferente daquela a
qual o sistema educacional foi concebido para ensinar (Prensky, 2001).
Fardo (2013) destaca a gamificacdo como fendmeno emergente, produto
da democratizacdo e popularizacdo dos games e de sua capacidade de
imersdo, resolucdo de problemas e potencial de aprendizado.

Deterding et al. (2011, p. 10) definem gamificagdo como o “uso de
elementos de game design em contexto que ndo sdo jogos”. Nesse cend-
rio, é possivel identificar a utilizacdo da gamificacdo em diversas areas,
com especial destaque para as empresas com programas de fidelidade,
aplicativos com sistemas de pontuacdo etc. (Zichermann; Cunningham,
2011). Focalizando no contexto educacional, Kapp (2012, p. 12) define a
gamificacdo como a utilizacdo “de mecanicas de jogo, elementos estéti-
cos e logicas de jogo para envolver pessoas, motivar a agdo, promover a
aprendizagem e resolver problemas”.

Ao analisar os elementos que envolvem a execucdo de um game,
Gee (2003) elencou trinta e seis principios de aprendizagem que o com-
pOem; e, para a utilizaclo eficaz e significativa na gamificagdo, Fardo
(2013, p. 2) elenca “narrativa, sistema de feedback, sistema de recom-
pensas, conflito, cooperacdo, competicdo, objetivos e regras claras, ni-
veis, tentativa e erro, diversdo, interacdo, interatividade, entre outros”
como elementos a serem utilizados em atividades com o objetivo de
engajar e motivar os(as) estudantes no processo de ensino e aprendi-
zagem. E adequado ressaltar a distingdo entre gamificacdo e game. Se
todos os elementos de um game forem utilizados para criar uma ativi-
dade com fins educacionais, entéo ela se reduz a um game que aborda
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o tema da atividade. Na gamificacdo, sdo utilizados elementos de um
game e, principalmente, a 16gica de resolucdo de problemas contidas
em um (conhecida como game thinking) para o ensino de um objeto do
conhecimento visando a aprendizagem. Ja um game é uma unidade con-
tida em si mesmo, com inicio, meio e fim bem definidos, ficando claro
quando o jogo chega ao seu fim e quem sdo os vencedores (Fardo, 2013;
Kapp; Blair; Mesch, 2014; Studart, 2015).

Existem dois tipos de gamificacdo identificados por Kapp, Blair e
Mesch (2014): a estrutural e a de conteudo. A gamificagdo estrutural é
construida com base na aplicacdo de elementos de games que ndo in-
fluenciam o conteudo a ser ensinado, apenas a estrutura a sua volta,
com o objetivo primério de motivar e engajar os estudantes no processo
de ensino e aprendizagem. Nesse tipo de gamificacdo torna-se comum
0 uso de pontos e sistemas de recompensas. A gamificacdo de conteudo
acontece quando elementos de game design e game thinking séo utiliza-
dos diretamente no conteudo a ser ensinado, alterando-o em sua essén-
cia. Elementos que fazem parte desse tipo de gamificacdo sdo o feedback
imediato, a adicdo de histdrias e personagens, desafios por meio de si-
tuacdes-problema contextualizadas, interatividade com o conteudo e a
liberdade para falhar sem punicdo. Os dois tipos de gamificacdo podem
ser utilizados a0 mesmo tempo, tendo em vista que ndo sdo mutuamen-
te exclusivos.

Além de utilizar uma linguagem que dialoga com a realidade
dos nativos digitais, a gamificagdo pode auxiliar o professor a tornar
a sua aula em uma atividade que induza ao estado de fluxo, um es-
tado de consciéncia de alta concentracdo e engajamento desencadea-
do ao realizar certas atividades, como esportes, danca, teatro, jogar
video games, escutar musica, entre outros (Csikszentmihalyi, 2008).
Cavalcante, Sales e Silva (2018, p. 9) elucidam que o estado de flu-
x0 “pode ser identificado de modo mais evidente quando uma pes-
soa estd jogando e acaba perdendo totalmente a nogdo do tempo”.
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Em sua pesquisa, Csikszentmihalyi (2008) concluiu que as atividades
que induzem ao estado de fluxo possuem em comum um senso de
descoberta e aprendizado que estimula o individuo a niveis mais al-
tos de performance de acordo com a sua habilidade e o desafio pro-

posto, conforme mostra o diagrama de fluxo na Figura 1.

Figura 1| Desafios em fungéo das Habilidades na execugdo de uma atividade
indutora de fluxo

Ansiedade

0 (Pouca) Habilidades (Muita) oo

Fonte: Silva e Sales (2018, p. 111).

Se a habilidade do individuo néo é correspondente ao desafio pro-
posto em uma atividade (A3), isso ird frustra-lo e podera causar ansieda-
de. Em uma situac¢do oposta, em que o individuo possui muita habilidade
para desempenhar a tarefa e o desafio proposto néo possui legitimidade
(A2), isto é, ndo é suficientemente desafiador, entdo o individuo ficard
entediado, pois a atividade perderd o sentido para ele. Dessa forma, os
desafios propostos na execucdo de uma atividade devem corresponder
as habilidades do individuo (A1), evoluindo a medida que as habili-
dades se desenvolvem (A4). Assim sendo, as atividades escolares que
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objetivam a inducdo ao estado de fluxo necessitam ser planejadas com
desafios/exercicios que correspondam com o nivel de habilidade dos(as)
estudantes, aumentando progressivamente conforme as habilidades
acerca do objeto de conhecimento trabalhado se desenvolvem (Silva;
Sales, 2018).

Em um levantamento das praticas de gamificacdo no ensino de
quimica, Cardoso e Messeder (2021) observaram a sua utilizacdo em
diversos segmentos formais de educac¢do, do ensino fundamental ao
superior, este com maior representatividade. Esse dado corrobora a
afirmacdo de que a gamificacdio é uma estratégia de ensino adequada
para diferentes niveis de ensino e faixas etdrias, mostrando-se também
eficaz na imersdo e ensino de quimica para estudantes com necessida-
des educacionais especiais. Em outro levantamento bibliografico, Bor-
ges et al. (2013) identificaram que a gamificacdo na educacio contribui
majoritariamente para o aumento do engajamento dos(as) estudantes,
a maximizacdo do aprendizado, aprimoramento de habilidades, assim
como para a mudanca de comportamento dos(as) estudantes durante as
aulas. Tolomei (2017) reafirma a posicao de Borges et al. (2013) e reitera
0 aumento do engajamento e da motivacdo de estudantes ndo apenas
em cursos presenciais mas também em experiéncias on-line ao serem
expostos a estratégias de ensino gamificadas.

Trabalhos que discutem dados empiricos, resultantes da aplica-
¢ao pratica da gamificagdo no ensino de Fisica, enfatizam o aumento do
engajamento e motivacdo dos(as) estudantes nas aulas, tanto na siste-
matizacdo do contetdo como no processo avaliativo, assim como a po-
tencializacdo do aprendizado de conceitos e temas especificos da Fisica
(Silva; Sales; Castro, 2019; Silva; Sales, 2017; Sales et al., 2017; Olivei-
ra; Nascimento, 2020; Cavalcante; Sales; Silva, 2018). Sales et al. (2017)
constataram que, ao gamificar suas aulas em um contexto de educacio
hibrida, a conversdo da sala de aula em um ambiente com maior ludi-

cidade promoveu a aprendizagem significativa. Oliveira e Nascimento
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(2020) perceberam que a utilizacdo de uma plataforma gamificada nas
aulas de Fisica proporcionou melhora no clima escolar e no comprome-
timento dos(as) estudantes em relacéo as tarefas, o que ocasionou uma
melhora do desempenho académico.

Com relagdo aos procedimentos metodolégicos adotados, a pes-
quisa bibliografica proporcionou recursos disponiveis para o adequa-
do desenvolvimento do estudo, considerando os objetivos estabeleci-
dos neste, assim como o problema delineado. A pesquisa bibliografica
tem como ponto de partida a leitura e discussdo dos registros, analises,
resultados e conclusGes de pesquisas realizadas acerca de um tema
especifico (Severino, 2013). De acordo com Martins (2022), a pesquisa
bibliografica é relevante dentro da produc¢do académica por eviden-
ciar contrastes e semelhancas na literatura, oferecendo um panorama
de uma area de pesquisa:

Uma pesquisa bibliografica ou documental permite a comparacgéo de
ideias de diferentes autores/estudiosos acerca de um tema, procuran-
do similaridades e divergéncias. Esse tipo de pesquisa oferece con-
tribuicdes relevantes para a comunidade cientifica, pois organiza e
consolida observacdes e resultados sobre um determinado fen6meno,

gerando possibilidades de novos avangos a partir da identificacdo de
lacunas ou de pontos controversos elucidados (Martins, 2022, p. 52).

A coleta de dados foi feita pela identificacdo das dissertacdes do
Mestrado Nacional Profissional em Ensino de Fisica (MNPEF) que ti-
nham como tematica a utilizacdo da gamificacdo no ensino de Fisica,
por meio de buscas nos portais dos polos de oferta do programa. Com a
finalidade de definir se uma dissertacdo possuia a tematica referente a
gamificagdo, foram consideradas a presenca de elementos de gamifica-
¢do estrutural ou de conteudo, conforme identificadas por Kapp, Blair
e Mesch (2014). Em relacdo a busca das dissertacdes, tendo em vista o
grande volume de producdes do MNPEF, da quantidade de polos e das
limitacGes oferecidas em seus bancos de dissertacdes (como a impos-
sibilidade de pesquisas por palavras-chave), foram consideradas para
analise apenas as disserta¢des que continham a palavra gamificacdo em
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seu titulo, produzidas entre 2015 e o primeiro semestre de 2023, uma
vez que o programa fora criado em 2013 e as primeiras dissertacdes
defendidas em 2015. Foram consultados todos os portais dos polos que
ofertam o MNPEF, além do portal geral na pagina web da Sociedade Bra-
sileira de Fisica.

Apds a selecdo das dissertacdes a serem analisadas, foi feita a lei-
tura de seus resumos para certificar de que realmente se tratava de uma
aplicacgdo pratica da gamificacdo no ensino e/ou avaliacdo de conceitos
da fisica, uma vez que a propria literatura acerca da gamificacdo alerta
para possiveis confusées entre a gamificacdo e o uso de games no ensino
(Kapp, 2012; Studart, 2015). Em seguida, foi realizada uma categoriza-
¢ao e classificacdo das dissertagdes selecionadas, tomando por base: os
fundamentos de teorias de aprendizagem adotados, com o objetivo de
identificar possiveis tendéncias nas correntes tedricas presentes no en-
sino de fisica e na aplicacdo da gamificacdo; o ano de publicagdo, com
0 objetivo de investigar se ainda ha uma escassez de trabalhos que dis-
cutam a aplicacdo em sala de aula da gamificacdo no ensino de fisica,
conforme descrito por Nascimento e Nascimento (2018) e Silva e Sales
(2018); a etapa de ensino, assim como série/ano, para identificar se ha
uma concentragdo de trabalhos em uma etapa ou série/ano em parti-
cular; a quantidade de aulas empregadas para a aplicacdo do produto
educacional; o tipo de gamificacdo utilizada, considerando o exposto
por Kapp, Blair e Mesch (2014), e as diferentes plataformas on-line que
oferecem recursos gamificados prontos, conforme exemplificado por
Araujo e Carvalho (2018).

Ao se pesquisar por titulos de dissertacdes contendo a palavra ga-
mificacdo nas paginas e repositérios on-line dos polos do MNPEF, foram
encontradas quinze dissertacdes dentro do recorte temporal especifica-
do, entre 2013 e o primeiro semestre de 2023. Os titulos e autores das

dissertacOes selecionadas encontram-se no Quadro 1.
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QUADRO 1
Dissertagcoes MNPEF que contém a palavra gamificagdo em seu titulo

I N S 1™

Gamificagdo: uma proposta de abordagem de modelos FIZIOTTO,

D1 atémicos para estudantes do ensino médio R.B.S. 20
Gamificagdo e games no ensino de mecanica ANJOS
D2 newtoniana: uma proposta didatica utilizando o M.D ! 2017

jogo bunny shooter e o aplicativo socrative

Explorando os aceleradores de particulas: uma

D3 proposta de ensino baseada na gamificagdo Cridz sy 5, | Atz
Gamificagdo no ensino da fisica: o uso de jogos eletronicos NERI, M.

D4 . - AR 2023
no processo de ensino-aprendizagem na educacao basica. F. M.

D5 Gamificagdo, uma estratégia para promover o ensino TEIXEIRA, 2017
e aprendizagem de gravitagdo no ensino médio T.F. M.
Gamificagdo no Scratch como recurso para GALVAO

D6 aprendizagem potencialmente significativa no ! 2017

: e e A.P.N.C
ensino da fisica: langamento de projéteis
Utilizagao de elementos de gamificagcdo
- ~ . RIBEIRO,

D7 e instrugao pelos colegas para um maior LEM 2018
engajamento dos alunos do ensino médio T
Desenvolvimento de uma sequéncia didatica TAVARES

D8 utilizando robdética educacional e gamificagéo ! 2019

o M. F.C.
na fisica dos bate estacas e elevador.

D9 Criagao e aplicagado de sequéncia didatica com gamificagdo MARINHO, 2022
para o estudo de langamento de projéteis no ensino médio S. M.

D10 Gamificagdo da sala de aula: uma estratégia para FREITAS, 2019
o ensino de conceitos de fisica térmica 0.S.

D11 A gamificagdo no ensino de modelos atémicos ;OERLN;'O’ 2022

D12 Um guia didatico para o conteudo de JUNIOR, 2017
grandezas e medidas via gamificacdo E.C.J.

D13 Sequéncia didatica gamificada para o ensino de gravitagdo \.II.V';IANDT’ 2021

Gamificagao e suas possibilidades na apropriagédo de
D14 conceitos da ondulatéria no ensino médio: um destaque RIOS, L. C. 2020
ao jogo eletrénico, produzido a partir do Scratch

Uma proposta de sequéncia didatica gamificada VARGAS,

para o ensino de corrente elétrica E.C. zeal

D15

Fonte: Elaboragdo prdpria com base na busca nos repositorios on-line do MNPEF (2024).
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No grafico da Figura 2 € possivel visualizar a sua distribuicdo ao
longo do recorte temporal, com o maior quantitativo no ano de 2017,
sendo este o primeiro ano em que dissertacbes do MNPEF com o tema
gamificacdo foram publicadas. Ao analisar o ano de publicacgéo, é pos-
sivel observar que ndo hé tendéncia para um crescimento ou reducéo
do numero de dissertacdes ao longo do tempo, uma vez que a quantida-
de de trabalhos oscila drasticamente entre um ano e outro, com quatro
producoes em 2017 e apenas uma em 2018, por exemplo.

Figura 2 | Quantitativo de dissertagdes do MNPEF contendo a palavra gamificagéo
no titulo

DISSERTACOES SOBRE GAMIFICACAO

2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2023

Fonte: Elaborag&o prépria com base nos dados da pesquisa (2024).

Ap6s a identificagdo das dissertacdes nas bases de dados, a etapa
seguinte da pesquisa consistiu na leitura dos resumos para avaliar se
a gamifica¢do no ensino de algum objeto de ensino da fisica era um
aspecto central da producdo, assim como verificar se, de fato, se tra-
tava de uma aplicacdo da gamificacdo em oposicdo ao uso de games,
uma vez que a sutil diferenciacdo entre essas duas metodologias ativas
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pode gerar equivocos e confusdes quanto ao seu significado. Durante
a leitura dos resumos das dissertacdes encontradas, observou-se que
trés dissertacgdes (D6, D12 e D14) tratavam do desenvolvimento e apli-
cacdo de jogos eletronicos ou de tabuleiro em um contexto de ensino
de Fisica. Dessa maneira, as demais disserta¢gdes foram eleitas para a
proxima etapa da pesquisa, que consistiu na leitura completa dos tex-
tos selecionados.

Ao longo da leitura das dissertagdes, percebeu-se que D4 e D11
ndo tratavam da gamificacdo como aspecto central do produto educacio-
nal elaborado. Em D4, o autor desenvolveu um aplicativo de smartpho-
ne com recursos gamificados, no qual o estudante poderia responder
questdes de Fisica com um sistema de pontuagdes e feedback imedia-
to no aplicativo. A utilizacdo do aplicativo se deu de maneira paralela
as aulas de Fisica, sem que houvesse qualquer integracdo ou utilizacédo
da gamificacdo nelas, que continuaram a ser expositivas. Em D11, o au-
tor desenvolveu uma unidade de ensino potencialmente significativa
(UEPS) e utilizou uma plataforma gamificada para a avaliacdo dos co-
nhecimentos adquiridos pelos estudantes durante a aplicacdo da UEPS,
assim como “gamificou” uma simula¢do computacional, transforman-
do-a em um game. Como nesses dois trabalhos a gamificacdo néo foi o
aspecto central do produto educacional desenvolvido, impossibilitando
a avaliagdo da influéncia da utilizagdo da gamificacdo no ensino de Fisi-
ca, optou-se por exclui-los da andlise dos resultados da pesquisa.

Na Figura 3 é possivel visualizar o fluxograma do processo de
identificacdo, elegibilidade e inclusdo dos textos analisados neste estu-
do, totalizando nas dez dissertacdes que compdem a sua amostra. Apos a
leitura desses trabalhos, as informacdes acerca da teoria de aprendiza-
gem, tipo de gamificacdo, objeto de ensino, etapa de ensino e quantidade
de aulas para a aplicacdo do produto educacional foram organizadas

conforme o Quadro 2.
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Figura 3 | Processo de inclusdo/exclusdo das dissertacées MNPEF sobre gamificagéo

i Dissertagdes identificadas
H nas bases de dados dos
i1

b=l polos MNPEF

_'[_'j, (n=15)

Dissertagtes excluidas apds
leitura dos resumos
(n=3)

"

Dissertag@es para avaliagdo
detalhada
(n=12)

Elegibilidade

Dissertagdes excluidas apds
leitura na integra
(n=2)

Dissertages incluidas -
amostra
(n=10)

=]
L]
s
=
g
—

Fonte: Elaboragdo prépria com base nos dados da pesquisa (2024).

QUADRO 2

Informacdes acerca das dissertacoes selecionadas para leitura

Teoriade Tipode . . Etapade | Quantidade

Autor ndo deixa Estrutural e Fisica Modernae 32 Série 7 [ESEEES

= claro no texto de Conteldo  Contemporéanea E.M. SBMED .
presenciais
D2 Behaviorismo e Estrutural e Dinamica 12 Série 1
Sociointeracionismo de Contetdo E.M.
| seueieadese Estrutural e Fisica Modernae 32 Série 4
de Conteudo  Contemporanea E.M.
Autor ndo deixa Estrutural e T 23 Série
D5 claro no texto de Conteldo CrEMEGE E.M. Ie
- . Estrutural e . 32 Série
D7 Sociointeracionismo de Contetido Magnetismo EM. 9
continua >
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Teoria de Tlpo de Etapa de | Quantidade
D8 Aprendizagem Estrutural e Poténcia e 12 Série
Significativa de Conteudo  Energia E.M.
Aprendizagem Estrutural e . - 12 Série
D9 Significativa de Conteudo Shelpates E.M. /
Autor ndo deixa Estrutural e s B 9° Ano
D10 claro no texto de Conteudo ASER Ui ER [
D13 Sociointeracionismo SR Gravitagao Fsiite 15
de Conteudo ¢ E.M.
Teoria dos Campos  Estrutural e I 22 Série
D15 Conceituais de Conteudo ElChed e E.M. &

Fonte: Elaboragdo prépria com base nos dados da pesquisa (2024).

Ao analisar o0 Quadro 2, observa-se que parte relevante das dis-
sertacOes adotaram a teoria de aprendizagem sociointeracionista para
0 desenvolvimento do produto educacional, compondo cerca de 40%
da amostra. Em busca de justificativas para a adogdo dessa teoria de
aprendizagem como paradigma para o processo de aplicacdo de uma
sequéncia didatica gamificada, alguns autores relacionam a mediacdo
e o carater colaborativo da gamificacdo e do sociointeracionismo de
Vygotsky — como a divisdo da sala em grupos, chamados de guildas, para a
conclusédo de atividades e tarefas, chamadas de desafios e fases — como uma
estratégia comum no desenvolvimento de aulas gamificadas, ocorrendo em
todas dissertagdes (D2, D3, D7 e D13) que possuem 0 sociointeracionismo
como base tedrica (Anjos, 2017; Cruz, 2022; Ribeiro, 2018; Waiandt, 2021).

Na sequéncia, 20% das dissertacdes recorrem a teoria da apren-
dizagem significativa de Ausubel como referencial tedrico, justificando
sua utilizacdo em razdo da relacdo complementar entre a aprendizagem
significativa e a gamificacdo, conforme sustentado por D9 (Marinho,
2022, p. 15):

Portanto, a sequéncia diddtica, a ser construida pretende ser potencial-
mente significativa. Acredita-se que, nesse sentido, enquanto a utilizagéo

do conceito ausubeliano de material potencialmente significativo susten-
ta principalmente os aspectos cognitivos da aprendizagem, a gamificagéo
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aparece como um aporte para gerar motivacgdo e capacidade de manipu-
lar varidveis na resolucéo de problemas.

Em relacdo aos demais trabalhos analisados, 10% tém como base
tedrica a teoria dos campos conceituais de Vergnaud e 30% néo apresen-
tam referencial tedrico explicito. Pereira e Erthal (2022) destacam que
a falta de suporte em um referencial tedrico que sirva de embasamento
para o desenvolvimento da pesquisa e, consequentemente, do produto
educacional se afasta da proposta pedagdgica do programa de mestrado
apresentada na pagina web do MNPEF e colocam em evidéncia lacunas a
serem trabalhadas pelas comissdes avaliadoras nos polos do programa.
Uma das dissertactes que comp0de a amostra, D2, ainda possui a adogdo
de outro referencial tedrico além do sociointeracionismo de Vygotsky, a
teoria behaviorista de Skinner. Pereira e Erthal (2022) apontam a curio-
sidade desse tipo de referencial tedrico, uma vez que tal teoria ndo se
encontra no atual paradigma de ensino e aprendizagem.

Um aspecto que foi possivel de ser observado ao longo da pesquisa
foi a presenca consistente e relevante da gamificacdo tanto em aspectos
estruturais quanto de conteudo em todas as disserta¢des analisadas, in-
dicando uma tendéncia significativa na integracéo dessa abordagem no
contexto educacional. Kapp, Blair e Mesch (2014) esclarecem que os dois
tipos de gamificacdo ndo sdo mutuamente exclusivos e sugerem que a sua
combinacdo é a que impacta mais positivamente em situac¢des de ensino e
aprendizagem. De fato, todos os autores das obras analisadas concluiram
que o uso da gamificacdo no contexto de ensino de tdpicos de Fisica pro-
porcionou forte engajamento dos(as) estudantes em relacdo ao conteudo
apresentado, gerando, consequentemente, aumento no aprendizado.

A respeito da etapa de ensino a qual os produtos educacionais fo-
ram aplicados, nota-se forte tendéncia para o ensino médio, constituin-
do 90% dos trabalhos analisados. Esse resultado ja era algo esperado,
tendo em vista que o MNPEF possui como publico-alvo professores que
atuam diretamente com a docéncia do componente curricular Fisica,
que constitui a formacdo geral basica do ensino médio. Esses resultados
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também corroboram com o que foi encontrado e descrito por Pereira e
Erthal (2022) e Ferreira et al. (2021).

Ao se observar os objetos de ensino no Quadro 2, ndo é possivel
sugerir se ha tendéncia ou preferéncia a uma temadtica especifica para o
uso de atividades gamificadas no ensino de Fisica. Entretanto, observa-
-se que parte relevante dos produtos educacionais possui tempo de apli-
cacdo superior a dez aulas, constituindo 50% da amostra. E importante
ressaltar que mais de 90% da amostra analisada apresenta um periodo
de aplicagdo que ultrapassa o equivalente a cinco aulas, sendo possivel
inferir que aplicar uma sequéncia didatica composta por atividades ga-
mificadas demanda certo tempo e planejamento, gracas a complexidade
dos objetos do conhecimento do componente curricular.

Consideracgoes finais

Este estudo teve como propoésito responder ao questionamento
“De que maneira a gamificacdo é utilizada como estratégia de ensino
em dissertacdes do programa de mestrado nacional em ensino de fisi-
ca?” e buscou evidenciar tendéncias para o uso da gamificacdo em um
contexto de ensino de Fisica. Considera-se que os objetivos estabelecidos
foram alcancados e a pergunta impulsionadora respondida. Foi possi-
vel vislumbrar as técnicas utilizadas para a aplicacdo da gamificacdo no
contexto do ensino de Fisica com base nos resultados encontrados.

Ao longo da investigacdo, os resultados mostraram que as aborda-
gens tedricas da maioria dos trabalhos estdo ancoradas em duas teorias de
aprendizagem: a sociointeracionista de Vygotsky e a aprendizagem signi-
ficativa de Ausubel. Esse resultado mostra clara tendéncia pela escolha do
embasamento tedrico que apoie a nocdo de aprendizagem das dissertacdes,
corroborando resultados de outras pesquisas que analisaram dissertacdes
do MNPEF, como Ferreira et al. (2021) e Pereira e Erthal (2022).

A constatacdo mais notavel foi a presenca consistente dos dois ti-
pos de gamificacdo, estrutural e de conteudo, em todas as dissertagdes

| 82




A GAMIFICAGAO NAS DISSERTAGOES DO PROGRAMA DE
(D uUIRTUA MESTRADO NACIONAL PROFISSIONAL EM ENSINO DE FiSICA

investigadas. Essa tendéncia reforca a eficdcia da abordagem em des-
pertar o engajamento dos alunos e facilitar o aprendizado, alinhando-se
as ideias de Kapp, Blair e Mesch (2014) sobre a complementaridade des-
ses dois tipos de gamificacéo.

No que diz respeito & etapa de ensino, a maioria dos produtos
educacionais foi destinada ao ensino médio (90%), uma observacdo
congruente com o publico-alvo do programa de mestrado. Embora nédo
tenha sido possivel identificar uma tendéncia especifica nas temadticas
abordadas, a predominancia de produtos com aplicagdo superior a dez
aulas (50%) indica que a implementacdo de sequéncias didaticas gami-
ficadas demanda um investimento de tempo substancial, refletindo a
complexidade dos tépicos abordados.

Considerando os resultados evidenciados por este estudo, acre-
dita-se na sua contribuicdo para uma compreensdo mais aprofundada
da interacdo entre o ensino de fisica e a gamificacdo. Seria interessante
avaliar a utilizacdo de outros tipos de metodologias ativas e seu uso no
ensino de Fisica dentro do MNPEF, assim como verificar os tipos de me-
todologias adotadas nas dissertacdes do programa em um quadro geral,
visto que o rompimento do ensino tradicional e passivo é um dos objeti-
vos desse programa de mestrado.
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Intrinseco aos processos de ensino e aprendizagem, a acdo de ava-
liar tem a funcdo de intervir para a melhoria do ensino e, especialmente,
da aprendizagem. Nesse sentido, a avaliacdo ndo poderia ser meramen-
te classificatdria utilizando como base um unico momento avaliativo.
Ao contrario, ao longo de um processo, a avaliagdo aponta sobre o esta-
do de aprendizagem do estudante e, consequentemente, sobre o que ele
aprendeu e o que ele ainda ndo aprendeu.

Considerando que a avaliacdo da aprendizagem assume funcdo
fundamental para elencar indicadores sobre os processos de ensino e
aprendizagem, com o objetivo de subsidiar a acdo educativa de forma a
assegurar que os estudantes aprendam, ela deveria ser vista como etapa
fundamental no auxilio a construgdo do aprendizado pelos educandos.
Nessa perspectiva, a avaliacdo pode ser usada como elemento balizador
da pratica educacional, colaborando para uma efetiva aprendizagem,

conforme Carrion e Nogaro (2007).
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A avaliacdo é capaz de fornecer indicios acerca dos aspectos que
estdo impossibilitando o estudante de avancar em seu processo de
aprendizagem, identificando evidéncias de percalcos durante a constru-
¢do do conhecimento, e, portanto, deveria amparar as decisdes e acdes
de ensino (Hoffmann, 2018; Perrenoud; 2007).

Diante disso, os recursos que possibilitam um feedback permanen-
te do processo de aprendizagem dos estudantes podem oportunizar o re-
direcionamento das praticas docentes de forma que viabilizem atender
as necessidades educacionais dos estudantes, possibilitando o levanta-
mento de evidéncias da aprendizagem dos discentes ou de suas dificulda-
des, agilizando os processos de coleta, armazenamento e andlise de dados
e informacgdes qualitativas acerca do processo de aprendizagem.

Nesse contexto, ter disponiveis ferramentas que viabilizem o mo-
nitoramento em tempo real das aprendizagens alcancadas e que per-
mitam ao docente o acesso permanente ao desenvolvimento de cada
estudante torna-se fator importante na garantia de que a avaliacdo seja
formativa e esteja de fato a favor da acédo pedagogica. Assim, Lima (2002,
p- 107) acrescenta:

a avaliacdo deve servir para acompanhar o desempenho no presente,
orientar as possibilidades de desempenho futuro e mudar as praticas

insuficientes, apontando novos caminhos para superar problemas e
fazer emergir novas praticas educativas.

Segundo pesquisa realizada pela Fundac¢do Lemann' em 2014 com
um mil professores do ensino fundamental das redes publicas de todo
0 pais, a maioria dos professores brasileiros apoia a disponibilizacéo de
materiais didaticos digitais de qualidade como jogos, videos, exercicios
e sites, além de uma formacdo adequada para o uso das tecnologias di-
gitais da informacdo e comunicacdo (TDIC) aplicadas ao ensino. Nesse

1 Organizagao de filantropia familiar, nascida em 2002, com atuag&o fundamentada em dois fo-
cos estratégicos: Educagéo e Liderangas, ambos com compromisso transversal pela equidade
racial. Disponivel em: https://fundacaolemann.org.br/institucional/quem-somos.
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sentido, este estudo buscou, por meio de pesquisa bibliografica, por ser
“desenvolvida com base em material ja elaborado, constituido principal-
mente de livros e artigos cientificos” (Gil, 2002) com estudo descritivo,
pois tem “como objetivo primordial a descricdo das caracteristicas de
determinada populacdo ou fendmeno ou, entdo, o estabelecimento de
relacdes entre varidveis” (Gil, 2002), mapear sistematicamente as pro-
dugcdes cientificas tendo em vista responder a seguinte questdo: como as
ferramentas digitais podem contribuir para os processos de avaliacdo
formativa de modo a ampliar o debate sobre as dindmicas de uso das
TDIC na sala de aula, a fim de potencializar a aprendizagem?

Buscando responder essa questdo, o capitulo foi organizado
em trés secdes. Na primeira, apresenta-se brevemente a temadtica
proposta neste estudo; na segunda, argumenta-se sobre a revisdo de
literatura, que apresenta os conceitos historicos e pedagdégicos da
Avaliacdo Formativa (Esteban, 2003), tendo em vista a compreensao
do seu papel na construcdo da aprendizagem pelo estudante. Ainda
nesta secdo, apresenta-se a contextualizacdo sobre a importancia
das ferramentas digitais no contexto educacional, em especial, para
potenciar os processos avaliativos formativos bem como os aspectos
metodoldgicos que sustentaram teoricamente o nosso caminhar no
desenvolvimento dessa pesquisa e a andlise dos dados apreendidos,
constituidos pelo Mapeamento Sistemadtico de Literatura (MSL), com
base em Proenca Junior e Silva (2016). Por fim, a ultima secéo apre-
senta as considerac¢Oes finais, nas quais se expdem os olhares traca-
dos e entrelacados em relacdo ao uso das ferramentas digitais como
facilitadoras da avaliacdo para aprendizagem.

O estudo mapeou como as ferramentas digitais podem apoiar a
avaliacdo formativa, garantindo uma construcéo qualitativa do conhe-
cimento dos estudantes e auxiliando os professores na selecdo e uso de
tecnologias para planejar e avaliar o processo de aprendizagem.

Com a pesquisa foi possivel identificar as diversas possibilida-
des que as ferramentas digitais trazem para a pratica avaliativa for-
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mativa, pois aumentam a participacdo ativa dos estudantes; ajudam
o professor a acompanhar o progresso dos alunos em tempo real; per-
mitem a coleta de dados individualizados, melhorando a atuacgédo do-
cente; informam rapidamente aos estudantes sobre seus progressos e
caréncias, bem como oferecem feedback imediato ao educador sobre

as aprendizagens.

Aspectos histodricos e pedagadgicos
da avaliacao formativa

No processo formativo, o ensino, a aprendizagem e a avaliacdo
sdo processos e etapas, complementares e intencionais, que apontam
para o resultado daquilo que foi planejado, identificando se os objetivos
foram ou ndo alcancados, contribuindo ainda para o encaminhamento
de agdes futuras. Luckesi (2002, p. 84) afirma que “avaliar é o ato de
diagnosticar uma experiéncia, tendo em vista reorienta-la para produ-
zir o melhor resultado possivel”. Nesse sentido, o processo avaliativo
teria que estar voltado para a aprendizagem e replanejamento da agao
pedagodgica e, assim, desenvolver a avaliacdo formativa.

Reconhecendo a contribuicdo da avaliacdo formativa para o de-
senvolvimento dos processos de ensino e aprendizagem, Esteban (2003,
p.- 19) faz a seguinte consideracao:

Avaliar o aluno deixa de significar fazer um julgamento sobre a sua
aprendizagem, para servir como momento capaz de revelar o que o
aluno ja sabe os caminhos que percorreu para alcangar o conhecimen-
to demonstrado, seu processo de constru¢do do conhecimento, o que
o aluno néo sabe e o caminho que deve percorrer para vir, a saber, o
que é potencialmente revelado em seu processo, suas possibilidades de

avanco e suas necessidades para a superacdo, sempre transitdria, do
néo saber, possa ocorrer.

Isso pode significar que, em vez de ter na avaliacdo o ponto fi-
nal de uma etapa formativa, ela sera o ponto de partida pelo qual se
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identifica quais os conhecimentos ja foram adquiridos e quais ainda
terdo que ser trabalhados.

Analisada por Hadji (1994), sob a perspectiva de progndstico, a
avaliagdo formativa é a avaliacdo que precede a agdo de formacao e
possui o objetivo de ajustar o conteudo programatico as reais apren-
dizagens. E a avaliacdo que possibilita o levantamento de informacdes
Uteis a regulacdo dos processos de ensino e aprendizagem. Assim, ela se
caracteriza por ser “informativa” e “reguladora”, pois ao oferecer infor-
macdo aos docentes e discentes, a avaliagdo formativa permite que os
sujeitos envolvidos regulem as suas ac¢des. Os primeiros fazem regula-
¢0es no ambito do desenvolvimento das a¢des pedagdgicas e os segun-
dos tomam consciéncia de suas dificuldades e buscam novas estratégias
de aprendizagem.

Fernandes (2005, p. 60-61) caracteriza a avaliacdo formativa to-
mando por base as caracteristicas descritas a seguir:

a avaliacdo é deliberadamente organizada para proporcionar um fee-
dback inteligente e de elevada qualidade, tendo em vista melhorar as
aprendizagens dos alunos; o feedback é determinante para ativar os
processos cognitivos e metacognitivos dos alunos, que, por sua vez, re-
gulam e controlam os processos de aprendizagem, assim como para
melhorar a sua motivacdo e auto-estima; a natureza da interacdo e da
comunicagéo entre professores e alunos é absolutamente central por-
que os professores tém que estabelecer pontes entre o que se considera
ser importante aprender e o complexo mundo dos alunos (o que eles
sdo, o que sabem, como pensam, como aprendem, o que sentem, como
sentem etc.); os alunos sdo deliberada, ativa e sistematicamente en-
volvidos no processo do ensino e aprendizagem, responsabilizando-se
pelas suas aprendizagens e tendo amplas oportunidades para elabora-
rem suas respostas e partilharem o que e como com-preenderam; as
tarefas propostas aos alunos que, desejavelmente, sdo tanto de ensino,
como de avaliacdo e de aprendizagem, sdo criteriosamente seleciona-
das e diversificadas, representam os dominios estruturantes do curri-
culo e ativam os processos mais complexos do pensamento (analisar,
sintetizar, avaliar, relacionar, integrar, selecionar); as tarefas refletem
estreita relacdo entre as didaticas especificas das disciplinas, que se
constituem como elementos de referéncia indispensaveis, e a avalia-
¢do, que desempenha um papel relevante na regulagdo dos processos
de aprendizagem; o ambiente de avaliacdo das salas de aula induz
uma cultura positiva de sucesso baseada no principio de que todos os
alunos podem aprender.
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A citacdo é longa, contudo, entendemos ser necessaria para com-
preendermos a complexidade que envolve o conceito. O que justifica
a descricdo conceitual completa apresentada anteriormente por Fer-
nandes (2005), uma vez que se entende, aqui, que a avaliacdo formativa
emerge como uma atividade processual e continua, que objetiva desen-
volver as aprendizagens pelos discentes. O papel dos professores nesse
tipo de avaliacdo é de corroborar as competéncias metacognitivas, de
autoavaliacdo e de autocontrole dos estudantes.

Perrenoud (2007, p. 96) afirma que “a avaliacdo formativa deman-
da uma relagdo de confianca entre alunos e professores”, exigindo dos
professores a capacidade de fazer as articulacdes necessdrias para possi-
bilitar a regulacdo das aprendizagens, bem como do aluno, que se utiliza
dos instrumentos de avaliacdo para perceber como seus conhecimentos
estdo sendo construidos, conduzindo seus processos de autoavaliacao,
sendo, assim, agente de sua propria aprendizagem, demonstrando ini-
ciativa e autonomia.

FERRAMENTAS DIGITAIS E CONTRIBUTOS
PARA UMA AVALIACAO FORMATIVA

No mundo atual, no qual as tecnologias digitais da informacéao e
comunicacdo (TDIC) permeiam todos os aspectos de nossas vidas, é com-
preensivo que também estejam presentes na educacdo. As ferramentas
digitais tém ganhado espaco nas salas de aula auxiliando na organiza-
¢do de conteudos, oferecendo aprimoramento na aprendizagem dos
estudantes e novas oportunidades de avaliacéo, tornando-as eficientes,
oferecendo feedback em tempo real e auxiliando no desenvolvimento
das habilidades dos discentes. Com a rapida transformacdo das TDIC e
sua presenca na escola, os professores tém a disposicdo uma gama de
recursos tecnoldgicos, que podem ser utilizados para tornar as aulas di-

namicas e atrativas, promovendo o envolvimento dos estudantes.
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Nessa perspectiva, as TDIC sdo um convite para serem exploradas
nos ambientes educacionais de forma a potenciar os processos de ensino
e aprendizagem. Amaral (2015) aponta as TDIC como um recurso propul-
sor da motivacdo e da inovagdo nos processos de ensino e aprendizagem,
porque apresentam possibilidades de construcdo de conhecimento e es-
timulam os processos cognitivos, facilitando as informacdes e inserindo
uma comunicacdo rapida no ensino, como destaca Diniz (2011).

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) (Brasil, 2017) incenti-
va o uso das TDIC, a fim de propiciar a construc¢do de conhecimento e
melhorar o desenvolvimento de habilidades por meio dessas ferramen-
tas, como esta descrito na Competéncia 5 da BNCC:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacéo e comu-
nicagdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas prati-
cas sociais (incluindo escolares) para se comunicar, acessar e disseminar
informac@es, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer pro-
tagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva (Brasil, 2017, p. 9).

Diante dessa realidade, é relevante repensar as a¢des pedagogicas
para a utilizacdo de ferramentas digitais em relacdo as escolhas de ava-
liagbes inseridas na sala de aula. O apoio dessas ferramentas precisaria
ser pensado como uma base para a promocdo da aprendizagem signifi-
cativa ao incluir os estudantes na realidade das TDIC.

No que diz respeito as contribuicdes das ferramentas digitais para
0s processos avaliativos para a consolidagdo da aprendizagem, pode-se
dizer que elas proporcionam uma maneira inovadora de avaliar o de-
sempenho dos estudantes para além dos tradicionais testes e provas.
Com o auxilio de softwares, aplicativos e plataformas on-line, é possivel
avaliar habilidades e conhecimentos de formas mais praticas e objetivas
utilizando diferentes tipos de tarefas e atividades. Essas ferramentas
permitem a criacdo de exercicios interativos, quizzes, jogos educativos
e até mesmo simulac¢des, proporcionando uma experiéncia imersiva e
envolvente para os estudantes.
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Com as ferramentas digitais, a avaliacdo adquire carater forma-
tivo quando utilizada de forma continua e integrada a pratica pedago-
gica, fornecendo informacdes aos estudantes e aos professores sobre
o0 desenvolvimento da aprendizagem. Com o uso dessas ferramentas,
a avaliacfo formativa pode se tornar abrangente e eficaz, permitindo
ao docente maior compreensdo do desempenho de seus alunos para o
planejamento de novas estratégias de ensino, bem como pode possibi-
litar aos estudantes o envio imediato de feedback sobre seu processo
de aprendizagem.

Ao utilizar plataformas on-line, por exemplo, os estudantes podem
receber correcdes instantaneas, com explicacdes claras e objetivas sobre
seus equivocos e éxitos. Isso contribui para que eles possam compreender
melhor os conteudos ministrados, possibilitando-lhes, de forma rapida, a
correcdo, o aperfeicoamento constante da aprendizagem e a melhora do
seu desempenho. Dessa forma, entende-se que é importante encontrar
diferentes maneiras de avaliar os estudantes no ambiente escolar.

A ascensdo da internet e das TDIC, a partir da década de 1990 no
Brasil, tem exercido importante papel nas questdes educacionais. Um
desses papéis refere-se as variadas possibilidades de recursos e ferra-
mentas que podem ser utilizadas para subsidiar o processo avaliativo.
Sobre isso, Martins, Racilan e Souza (2012, p. 196) afirmam:

A tecnologia pode desempenhar um papel importante no processo
avaliativo, ajudando os professores a atenderem as necessidades indi-
viduais dos alunos e possibilitando que os préoprios estudantes monito-
rem seu progresso. O uso da tecnologia ndo s6 é capaz de proporcionar
ao professor um acompanhamento regular do progresso de todos os

alunos, mas ainda de permitir que estes acompanhem o trabalho e o
desenvolvimento de seus colegas.

Diante da possibilidade do uso de ferramentas tecnoldgicas, es-
pecialmente as virtuais, a avaliacdo formativa ganha espaco por pos-

sibilitar a observacdo individual de cada estudante considerando seu
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processo de construcdo de conhecimento, com a finalidade de procu-
rar as razdes para as solucdes que sdo apresentadas (Hoffmann, 2018).

A Avaliacdo Formativa é um conjunto de estratégias utilizadas
pelos professores para verificar o quanto os estudantes estdo apren-
dendo ao longo do processo formativo, permitindo ajustes e interven-
¢Oes adequadas para o desenvolvimento da aprendizagem (Hoffmann,
2018). Nesse sentido, as ferramentas digitais se mostram poderosas
aliadas para a promogado de uma avaliacdo eficiente e qualitativa.

A avaliacdo centra-se na aprendizagem ndo como fim, mas como
processo de construcdo e de acdo pedagdgica. Assim, as respostas (cor-
retas ou ndo) e/ou as duvidas apresentadas pelos estudantes revelam
ricas informacdes acerca das hipdteses levantadas, os tipos de racio-
cinio e as formas de representagdo e esquematizacdo do pensamento
desenvolvido pelos estudantes.

Coletar, armazenar e analisar dados e informacdes qualitativas
acerca do processo de aprendizagem de cada aluno sem algum recurso
digital torna-se uma tarefa drdua e muitas vezes invidvel. O uso de
ferramentas digitais pode facilitar esse processo ao otimizar o rastrea-
mento da aprendizagem dos estudantes pelo docente, por permitir que
se acompanhe o desenvolvimento deles de forma individualizada. Os
professores podem se utilizar de plataformas on-line que registram e
analisam o desempenho de cada estudante, o que permite identificar
suas dificuldades e potencialidades. Com essas informacdes em maos,
é possivel propor atividades de reforco ou desafios adequados as ne-
cessidades de cada aluno, promovendo uma aprendizagem personali-
zada.

Destaca-se aqui que as ferramentas digitais ndo substituem a
acdo docente nas avaliac¢des, mas, sim, potencializam suas habilidades
e sua atuacdo. Os professores continuam responsaveis por interpretar
os resultados obtidos, identificar as lacunas de aprendizagem e propor

intervencdes adequadas tendo em vista promové-la. As ferramentas
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digitais, por sua vez, fornecem dados valiosos para embasar essa toma-
da de decisdes, tornando-a fundamentada e eficaz.

Vale ressaltar que as ferramentas digitais complementam o tra-
balho docente oferecendo os recursos que auxiliam na apreenséo e or-
ganizacdo dos dados, possibilitando aos professores uma visdo ampla
e precisa do desenvolvimento de cada estudante. Essas informacgdes
sdo importantes para fundamentar suas decisdes e o replanejamento,
o que favorece uma efetiva aprendizagem. No entanto, é necessario
destacar que a escolha e o uso das ferramentas digitais devem ser cui-
dadosamente planejados e alinhados aos objetivos dos processos de
ensino e aprendizagem.

Em suma, o uso das ferramentas digitais na Avaliacdo Formativa
traz beneficios para o processo educativo porque permite o acompanha-
mento individualizado dos estudantes, agiliza o processo de avaliacdo,
proporciona feedbacks rapidos e oferece diversidade de formatos de ati-
vidades. Todavia, é importante que os professores tenham formacéo para
o uso das TDIC e familiaridade com essas ferramentas, na busca por uma
integracdo equilibrada entre os recursos digitais e a sala de aula.

Uma das principais contribuicdes deste estudo pautou-se na apre-
sentacdo das ferramentas tecnolégicas como potencializadoras do pro-
cesso avaliativo auxiliando os professores na selecdo e uso das TDIC,
que podem colaborar com o planejamento e a avaliacdo da aprendiza-
gem dos estudantes.

Caminhos da pesquisa

No desenvolvimento deste trabalho, utilizou-se a pesquisa biblio-
grafica mediante o Mapeamento Sistematico de Literatura (MSL). Sobre
o MSL, Dermeval, Coelho e Bittencourt (2019) destacam que essa meto-
dologia permite categorizar estudos existentes sobre determinado tema,
quantificando os resultados encontrados.
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Minayo (2001, p. 53) afirma:

[A pesquisa bibliografica] permite que o pesquisador fique frente a fren-
te com diferentes autores envolvidos com a temdtica proposta. Esse es-
forco em discutir ideias e pressupostos tem como lugar privilegiado de
levantamento as bibliotecas, os centros especializados e arquivos.

Esse tipo de pesquisa nos possibilitou compreender como a relagdo
entre as TDIC e a avaliacdo formativa tem sido investigada e analisada
na atualidade. Complementar a isso, Sant’Anna (2017, p. 494) afirma que
“por meio de técnicas e métodos especificos, € possivel identificar, anali-
sar e avaliar a producdo cientifica, considerando determinados contextos,
ambientes, tematicas, dreas de conhecimento, dentre outras categorias”.

Para a elaboracdo do mapeamento sistematico do objeto este es-
tudo, foi considerado as quatro etapas propostas por Proenca Junior
e Silva (2016), que sdo: busca de referéncias, coleta de referéncias, fil-
tragem de referéncias e relato dos resultados obtidos. Para se alcancar
o objetivo da pesquisa, que é fornecer uma visao geral dos trabalhos
publicados que envolvem o uso de ferramentas digitais no processo da
avaliacdo para aprendizagem, foram criadas questdes norteadoras que
delinearam o caminho da investigacao.

As questdes, dispostas no Quadro 1, corroboraram o propadsito de
identificar artigos, dissertacdes e teses que abordam as contribuic¢des
das ferramentas digitais para avaliacdo formativa.

QUADRO 1
Questdes da pesquisa

Questéo da Como as ferramentas digitais podem contribuir para

Pesquisa 1 0s processos de avaliagao formativa?

Quest§o da Quais ferramentas digitais vém sendo utilizadas nas avaliages?
Pesquisa 2

Questgo g De que forma as ferramentas foram avaliadas?

Pesquisa 3

Fonte: Elaboragdo propria segundo os dados da pesquisa (2024).
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Definiu-se o Portal de Periédicos Capes como um dos ambientes de
investigacdo. Este é um site que organiza periodicos cientificos de diferen-
tes dreas. Além dele, foram verificados os sites dos Repositdrios Aberto da
Universidade Aberta do Brasil e da Universidade de Lisboa, que divulgam
artigos cientificos pertencentes a drea de Ensino, Educacdo e Tecnologia,
e 0s do Google Académico (GA) e da Biblioteca Digital de Teses e Disserta-
¢oes (BDTD) com fins de prospeccdo de materiais de pds-graduacao. Os de-
mais critérios de selecdo da amostra podem ser visualizados no Quadro 2.

QUADRO 2
Critérios de sele¢do da amostra de trabalhos

Tipo de publicacao a . L " ~
Artigos cientificos (AC), Dissertacées (D) e Tese (T)

Delimitagdo do tempo 08 anos (2015 - 2023)

1 - Ferramentas digitais e Avaliagado para Aprendizagem;

Descritores 2 - Tecnologias e Avaliagao para Aprendizagem;

utilizados na busca 3 - Ferramentas tecnoldgicas e Avaliagdo para Aprendizagem;
4- Meios digitais e Avaliagao para aprendizagem

Estratégia para 1 - Fontes de pesquisa bibliogréficas;

Identificagao e 2 - Leitura do titulo, resumo, introdugao,

selegéo dos materiais metodologia e concluséo dos trabalhos.

Artigos, dissertagdes e teses disponiveis para download;
artigos, dissertagdes e teses completas; artigos, dissertagdes
e teses que respondam a pelo menos uma das questdes

de pesquisa, materiais em Lingua portuguesa.

Critérios de inclusao

Artigos, dissertagdes e teses incompletos; artigos, dissertacdes
e teses temas repetidos; artigos, dissertagdes e teses sem
acesso; artigos, dissertacdes e teses que ndo contemplam

0 escopo do mapeamento; artigos, dissertagdes e teses

gue ndo estejam em Lingua Portuguesa; relatdrios técnicos,
documentos que estdo na forma de resumos ou apresentagdes.

Critérios de exclusao

Fonte: Elaboragdo propria segundo os dados da pesquisa (2024).

Com base nos critérios supracitados, foram encontrados 25 traba-
lhos naqueles portais. Entretanto, 14 ndo referenciaram os contributos
das ferramentas digitais para avaliacdo da aprendizagem e, portanto,
foram excluidos da amostra. A partir dai, definiu-se a amostra de 11
trabalhos, os quais estao descritos no Quadro 3.
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QUADRO 3

Trabalhos mapeados ha pesquisa

Autores/ i Local de 5
publicacao m

Jesuino
(2015)

Silva
(2015)

Victal e
Menezes
(2015)

Barbosa
(2016)

Bard,
Matuzaw
e Miilbert
(2017)

Silva
(2018)

Molon,
Nicolao
e Franco
(2020)

Oliveira e
Torrentes
(2021)

Marques
(2021)

Figueira
(2021)

Gongalves,
Nunes

e Souza
(2021)

A Ferramenta Wiki como Veiculo
Potencializador da
Avaliagao Formativa

Uso de Gamificagdo como
Instrumento de Avaliagdo
da Aprendizagem.

Avaliacdo para Aprendizagem
baseada em Jogos: Proposta
de um Framework

O E-Portfélio como Instrumento de
Avaliagao no Ensino Profissional

Uso de Tecnologia Educacional em
uma Escola Publica Municipal: Uma
Experiéncia de Avaliagao Formativa
usando o Formulario Google.

Integragao de tecnologias digitais
para avaliar a aprendizagem em
contexto presencial.

Ferramentas digitais para a avaliagcao
do processo de aprendizagem: um

mapeamento sistematico da literatura.

Socrative: um website para
avaliagdo formativa.

A avaliagdo das aprendizagens com
ferramentas digitais.

Tecnologias Digitais na Avaliacdo
Formativa da Aprendizagem

A avaliacdo da aprendizagem e as
tecnologias digitais: apontamentos
para a pratica pedagdgica.

Repositdrio da
Universidade
de Lisboa

Revista Fatec
Zona Sul

XIV SBGames

Universidade
Aberta-LE@D

Revista
Tecnologias
na Educagao

Repositdrio
UFU

Revista Novas
Tecnologias
na Educagéo

Revista Meta:
Avaliagao

Repositdrio da
Universidade
de Lisboa

Repositdrio da
Universidade
de Lisboa

Revista Meta:
Avaliacao

Fonte: Elaboragdo prépria segundo os dados da pesquisa (2024).

D

AC

AC

AC

AC

AC

Repositdrio
da UL

GA

GA

Repositério
UAB

GA

BDTD

GA

BDTD

Repositério
da UL

Repositério
da UL

Periédicos
Capes
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O QUE REVELAM OS DADOS?

A amostra foi composta por sete artigos cientificos, trés disserta-
¢Oes e uma tese. Apods a etapa de selegdo, expde-se a analise qualitativa
da pesquisa bibliografica utilizada neste mapeamento sistematico da
literatura sobre o tema, tendo em vista responder as perguntas que deli-
neiam este estudo. Vejamos a seguir os resultados do mapeamento como
respostas as indagacdes levantadas nas trés questdes propostas.

QP1 | Como as ferramentas digitais podem contribuir para os processos
de avaliagdo formativa?

Na dissertacdo de Jesuino (2015) foi apresentado o uso da ferra-
menta digital wiki, a qual é utilizada como proposta de avaliacgdo for-
mativa por permitir harmonizar as necessidades de ritmos e niveis de
aprendizagem distintos recorrentes da individualidade de cada aluno.
Destaca, ainda, que este ambiente digital facilita a partilha, a negocia-
¢do, a troca de ideias e a avaliacdo de pares, possibilitando que estes
avaliem suas contribuig¢des coletivas e individuais. Além de permitir
aos docentes ter um feedback dindmico e interativo, facilitando o de-
senvolvimento de praticas, materiais e estratégias que auxiliam os es-
tudantes ao longo do processo de aprendizagem.

O artigo de Silva (2015) traz os aspectos motivacionais que a ga-
mificacdo apresenta como ferramenta de avaliacdo da aprendizagem,
desmistificando, para os estudantes, a visdo negativa da avaliagdo. O
autor aponta que desenvolver e aplicar uma ferramenta de avaliacéo
com elementos de gamificacdo melhora ndo sé o desempenho como a
participacdo dos estudantes em determinada disciplina escolar. Para
ele, a gamificacdo estimula os discentes a realizarem as suas tarefas
académicas.

Conforme destaca Burke (2014), a gamificacdo pode motivar as
pessoas digitalmente por possuir trés pilares: a realizacdo pessoal,
por meio do acompanhamento e do progresso do usudrio; experiéncia
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social, através da interagdo com outras pessoas; e, por ultimo, a com-
peticdo, que pode ser desenvolvida pela classificacdo do desempenho
dos usudrios em uma tabela de ranking (Burke, 2014).

Silva (2015) destaca ainda que a avaliacdo formativa é realizada
em diversos momentos do processo educativo e tem por objetivo de-
tectar os pontos fracos do processo a fim de servir de subsidios para a
sua melhora. Nesse sentido, com a gamificacdo, o professor consegue
acompanhar, em tempo real, o desempenho dos estudantes, a realiza-
¢do das tarefas, o tempo de estudo e a colaboracdo entre eles, derivan-
do desses dados acdes para a melhora do processo educacional.

Victal e Menezes (2015) trazem em seu artigo a proposta da mo-
delagem de um framework (modelo de programacao pré-pronto para
o desenvolvimento de softwares e programas) para implementacdo de
avaliacOes em jogos, sendo possivel realizar o processo de avaliacdo
com jogos para subsidiar o ensino e aprendizagem. A ideia é a utiliza-
¢ao de uma estrutura base, uma plataforma cuja “arquitetura propos-
ta segue o modelo Cliente x Servidor e o Sistema Multiagente (SMA)”
(Victal; Menezes, 2015, p. 974), projetada para que auxilie os varios
processos de interpretacdo de dados dentro de um jogo. Através de
componentes especificos, os dados sdo coletados por meio de técnicas
de andlise sistematica adaptadas ao meio computacional aliadas a cri-
térios e indicadores, que sdo analisados por métricas de aquisicdo de
conhecimento emitindo relatdrios de subsidios ao professor. Os auto-
res propdem um jogo digital em que

o professor tem a possibilidade de cadastrar quests (que no contexto de
jogos, sdo missdes em que um jogador, ou um grupo deles, devem resol-

ver) e os alunos (jogadores), por sua vez, terdo que cumprir estas quests
para receber pontuacéo e premiacdes (Victal; Menezes, 2015, p. 974).

Para esses autores, a modelagem de um framework com jogos di-
gitais configura-se como instrumento de avaliacdo formativa da aprendi-
zagem por serem capazes de coletar dados de formacao individualizados,
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sendo de facil operacionalizacdo para os professores e ludicos para os
aprendizes, permitindo a regulacdo da aprendizagem. Essa regulacdo é
entendida como meio de garantir que o aprendiz receba o apoio do pro-
fessor para dirimir possiveis deficiéncias de aprendizagem ainda duran-
te o processo de ensino e aprendizagem mediante informacoes coletadas
das avaliacdes formativas (Victal; Menezes, 2015).

Em seu artigo, Barbosa (2016, p. 179) traz a proposta do e-porte-
folio como um instrumento de avaliacdo “que converge para os objeti-
vos dos cursos profissionais, revelando-se adequado as expectativas e
motivacdes dos alunos”. O autor destaca que aquela ferramenta digital
contribui para a avaliacdo formativa e continua por possibilitar infor-
mar ao aluno sobre seus progressos, dificuldades e resultados obtidos
na aprendizagem. Além de estimular o aluno no desenvolvimento das
areas cognitiva, afetiva, relacional-social e psicomotora, ou seja, possibi-
lita o desenvolvimento global do sujeito, ao mesmo tempo que certifica
os conhecimentos e capacidades adquiridas.

No trabalho de Bard, Matuzawa e Miilbert (2017), é apresenta-
da a experiéncia de uso do formulario Google associado a ferramen-
ta Flubaroo. O formulario Google é um recurso digital para coleta de
dados, armazenado em nuvem, o que possibilita que ele seja acessado
de qualquer lugar e tempo. £ uma ferramenta que cria questionarios
com varios formatos de questdes e com soluces de personalizacdo. A
ferramenta Flubaroo é uma ferramenta livre, instalada como um com-
plemento do navegador Chrome e que possibilita o cadastramento das
respostas de questdes dos Formuldrios Google. Para os autores, essas
ferramentas atuam nos processos avaliativos com cardter formativo por
serem instrumentos avaliativos flexiveis e que automatizam a coleta e
manipulacdo dos dados.

Com base nesses dados, é possivel fazer uma analise sobre erros e
acertos das respostas as questdes, calcular pontuacdo de acerto indivi-
dual e grupal e enviar feedback individualizado para cada respondente
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imediatamente apds coletar as respostas. De posse desses dados, estes
servirdo de indicador da aprendizagem e de subsidios para estudantes
e professores, tendo em vista a busca por estratégias de ensino e apren-
dizagem que contribuam para que os estudantes continuem avancando
(Bard; Matuzawa; Miilbert, 2017).

Refletindo sobre a avaliacdo da aprendizagem e a integracdo das
TDIC para avaliar nos cursos de formagao dos professores, Silva (2018),
em sua tese, percebe a avaliacdo da aprendizagem como uma forma de
contribuir para a aprendizagem e ndo apenas para medir o conheci-
mento dos estudantes. Compreensdo essa que muitos profissionais so
poderdo construir com uma reflexao sobre a pratica.

Ao propor que os estudantes construissem uma avaliacdo utili-
zando TDIC para avaliar os colegas segundo os critérios selecionados
pelo grupo, a autora trouxe em seu trabalho olhares sobre as TDIC que
corroboram para torna-los autdnomos sobre o seu processo de aprendi-
zagem, que fornecem a eles e aos professores um feedback automatico
sobre essas aprendizagens e seu papel para um processo avaliativo, que
é formativo quando permite que os estudantes aprendam; o que sugere
que aquela avaliacdo e o retorno da correcdo nio serve apenas para
testa-los (Silva, 2018).

Molon, Nicolao e Franco (2020) apresentam um artigo no qual é
descrito um Mapeamento Sistematico da Literatura (MSL) objetivando
identificar ferramentas digitais existentes para a avaliacdo da aprendi-
zagem nas perspectivas formativa ou mediadora. O estudo traz 26 fer-
ramentas, que utilizam estratégias de avaliagdo formativa ou mediado-
ra. Os autores observaram que algumas ferramentas fazem referéncia
a avaliacdo formativa, no entanto, a pratica descrita concentra-se em
testes de conhecimento e na imputacdo de nota do desempenho obti-
do no teste realizado on-line. Para os autores, as ferramentas digitais
para uma avaliacdo formativa e mediadora devem, antes de tudo, estar
alinhadas aos processos de ensino e de aprendizagem e os resultados
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dessa avaliacdo devem ser base para a definicdo das estratégias pedago-
gicas subsequentes, oportunizando direcionamentos as necessidades de
aprendizado de cada estudante conforme seu estado de conhecimento.

O artigo de Oliveira e Torrentes (2021), considerando o contexto
do ensino remoto imposto pela pandemia de Covid-19% e a tendéncia do
ensino hibrido,® analisou o website Socrative.com* como instrumento
de avaliagdo formativa. A ferramenta pode ser utilizada ao longo de
todo o processo de ensino e aprendizagem, tanto em aulas presenciais
quanto remotas sincronas. Para os autores, essa ferramenta colabo-
ra com a avaliacdo, pois permite o feedback instantaneo, favorecendo
uma avaliacdo dialdgica que instiga os estudantes a sanar suas duvidas
no processo avaliativo ou logo apds. Com ela, os professores podem
avaliar durante a aula e receber as respostas e os resultados dos estu-
dantes em tempo real, o que torna a tarefa avaliativa mais facil e 4gil
para os envolvidos.

Em sua dissertacdo, Marques (2021) propde a criacdo de uma
plataforma que permita aos docentes a avaliacdo sistematica dos dis-
centes, possibilitando a eles darem feedback constante sobre a sua
avaliacdo, bem como a reorientacdo da aprendizagem para docentes
e discentes conforme as necessidades especificas identificadas, per-
mitindo, assim, uma autorregulacdo da aprendizagem. A plataforma

com design do Dispositivo de Regulacdo e Acompanhamento (DRA)

2 Covid-19 é uma doenca infecciosa causada pelo coronavirus da sindrome respiratéria aguda
grave 2 (SARS-CoV-2). Mais informagdes disponiveis em: https://www.gov.br/saude/pt-br/
assuntos/covid-19.

3 Ensino hibrido é uma modalidade de ensino formal na qual ocorrem atividades presenciais e
on-line, de forma integrada e personalizada, com o objetivo de melhora a construgao de co-
nhecimentos sobre o tema em estudo (Barcelos; Batista, 2019).

4 "Socrative.com é uma pagina web que tem por objetivo oferecer um instrumento de avaliagdo
formativa para professores e alunos. O site foi criado no ano de 2010 por trés estudantes, Amit
Maimon, Benjamin Berte e Michael West, no Instituto de Tecnologia de Massachusetts (MIT)”
(Oliveira; Torrentes, 2021, p. 849).
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é apontada por Marques (2021) como um instrumento digital que
colabora para que a avaliagdo ocorra num formato formativo, pois
disponibiliza feedback aos docentes e discentes de seu processo de
aprendizagem e facilita o seu processo de autorregulacdo. O feedback
corresponde a toda a informacdo que possibilita ao estudante identi-
ficar o que falta fazer e como fazer para alcancar uma aprendizagem
esperada. Assim ocorre a autorregulacdo: ao perceber a distdncia em
que se encontra dos objetivos de aprendizagem, os estudantes adé-
quam suas acdes no processo de aprendizagem.
Na andlise em sua dissertacao, Figueira (2021, p. 39) aponta que

as tecnologias permitem potencializar algumas qualidades da ava-

liacdo formativa como, por exemplo, o feedback significativo, a dimi-

nuigdo de tempo do professor em levantar as informagdes pedago-

gicas necessdrias dos estudantes e a possibilidade de integracédo de
recursos multimidias.

Assim, as TDIC facilitam a execucdo do ato de avaliar ao permitir per-
cursos individualizados aos estudantes, obedecendo ao ritmo de apren-
dizagem de cada um, além de proporcionar a reflexdo e dados sobre a
forma que os estudantes aprendem, possibilitando ao professor fazer
intervencdes pedagogicas com base nas evidéncias geradas.

De acordo com Figueira (2021), para que as TDIC possam cor-
roborar com uma avalia¢do formativa eficiente, os professores pre-
cisam dominar competéncias digitais basicas, sendo de fundamental
importancia que esses profissionais passem por formacdo no &mbito
da avaliacdo com as TDIC, de forma que possam adotar posturas pe-
dagogicas a favor da aprendizagem dos estudantes e sejam capazes
de utilizar diferentes ferramentas e recursos avaliativos na anadlise
dos dados decorrentes das avaliacdes, bem como aptos a intervir
diante dos dados coletados.

Por fim, Gongalves, Nunes e Souza (2021) apontam em seu artigo
que, tomando por base instrumentos digitais como féorum e portfélio, a
avaliacdo da aprendizagem mediada por TDIC ultrapassa a mera técnica,
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contribuindo para o desenvolvimento de um processo avaliativo forma-

tivo. Para eles, a acdo educativa do professor deve ser planejada e ter in-

tencionalidade pedagodgica adequada para a efetiva construcao do conhe-

cimento pelo estudante, o que implica

o acompanhamento de toda a materializagdo do processo de ensino e
aprendizagem, a partir daquilo que o aluno sabe, de modo que, nesse
percurso, ele possa se apropriar dos conhecimentos cientificos, artisti-
cos e filosoficos, bem como desenvolver suas capacidades afetivo-cog-
nitivas (Goncalves; Nunes; Souza, 2021, p. 493).

QP2 | Quais ferramentas digitais vém sendo utilizadas nas avaliagbes?

Foi possivel observar a recorréncia de algumas ferramentas digi-

tais, apontadas nas bibliografias, no uso colaborativo para praticas ava-

liativas formativas, as quais estdo descritas no Quadro 4.

QUADRO 4

Ferramentas digitais para avaliagao formativa citadas nas bibliografias

Jesuino (2015)

Silva (2015)

Victal e Menezes
(2015)

Barbosa (2016)

Bard, Matuzawa,
Miilbert (2017)

Silva (2018)

Oliveira e
Torrentes (2021)

Marques (2021)
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Uso de Gamificagdo como Instrumento
de Avaliagdo da Aprendizagem.

Avaliagdo para Aprendizagem baseada
em Jogos: Proposta de um Framework

O E-Portefdlio como Instrumento de
Avaliagdo no Ensino Profissional

Uso de Tecnologia Educacional em
uma Escola Publica Municipal: Uma
Experiéncia de Avaliagao Formativa
usando o Formulério Google.

Integracao de tecnologias digitais
para avaliar a aprendizagem em
contexto presencial.

Socrative: um website para
avaliagao formativa.

A avaliacdo das aprendizagens com
ferramentas digitais.

Ferramenta Wiki

Gamificagdo (Duolingo,
Geekie, Meu tutor)

Jogo digital

E-Portefdlio

Google Formulario
e Flubaroo

Google Formulario,
WhatsppWizer.me, Padlet

Socrative

Dispositivo de Regulagdo e
Acompanhamento - DRA

continua >
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Tecnologias Digitais na Avaliagéo

Figueira (2021) Formativa da Aprendizagem DigCompEdu, Check-in
Gongalves, A avaliagdo da aprendizagem e as

Nunes e Souza tecnologias digitais: apontamentos Férum e portfélio
(2021) para a pratica pedagdgica.

Fonte: Elaborag&o prépria com base nos dados da pesquisa (2024).

O Google Formularios aparece como proposta de ferramenta di-
gital nos trabalhos de Bard, Matuzawa, Miulbert (2017) e Silva (2018).
Segundo Pencinato, Fettermann e Oliveira (2016, p. 6), a ferramenta
Formulario Google em conjunto com o Flubaroo permitem “tanto ao
docente quanto ao discente orientar-se através do processo de avalia-
¢do que poderd acarretar um aprendizado mais eficaz”, evitando que o
docente apenas aplique avalia¢des sem realizar um acompanhamento
minucioso dos resultados obtidos; além de permitir que o aluno verifi-
que sua evolucao e possa agir de maneira a sanar suas possiveis falhas.

Outra ferramenta que é citada em duas pesquisas é o portfolio,
um recurso, como nos esclarecem Pinto e Santos (2006, p. 20), que pode
servir a dois propdsitos distintos: por um lado, durante o seu proces-
so de construcdo, pode constituir um importante contributo para a
aprendizagem, desenvolvida através da autoavaliacdo, do feedback do
formador, da reflexdo e da identificacdo de pontos fortes e de pontos
fracos, a necessitar de desenvolvimento; por outro, quando concluido,
permite aceder a evolucdo do formando ao longo de um periodo amplo
de tempo.

Observa-se que existe uma gama de ferramentas digitais dispo-
niveis para auxiliar o processo avaliativo de forma que ele tenha em
vista retroalimentar docentes e discentes sobre o processo de apren-
dizagem, redirecionando as praticas educativas do primeiro e possibi-
litando ao aprendente identificar suas potencialidades e dificuldades
acerca do estudado.
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QP3 | De que forma as ferramentas foram avaliadas?

Nesta questdo, intenciona-se saber de que maneira as ferramentas
descritas nos estudos foram avaliadas. Os resultados para essa questdo
podem ser visualizados no Figura 1.

Figura 1| Formas de avaliagdo das ferramentas

FORMAS DE AVALIACAO DAS FERRAMENTAS

27,28%
36,36%

36,36%

m Questionario = Outros = Naorelataram

Fonte: Elaborag&o prépria com base nos dados da pesquisa (2024).

Foram utilizados questiondrios em 36,36% dos trabalhos. A maio-
ria dos questionarios foi aplicada por meio de formuldrios on-line, tan-
to para estudantes como para professores. Em algumas situacdes eles
foram aplicados antes e depois da utilizacfo da ferramenta, seguido de
uma andlise qualitativa dos dados obtidos.

Outras formas de avaliacido foram destacadas em 36,36% dos tra-
balhos, sendo elas: resultados coletados através de relatos, entrevistas
em grupo focado, comparativo entre turmas que utilizaram e turmas
que ndo utilizaram a ferramenta e um usou os pressupostos de Car-
valho (2006), seguindo os pardmetros de andlise da qualidade de um
website educativo, que inclui nove critérios de avaliagdo: a identidade,
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a usabilidade, a rapidez de acesso, os niveis de interatividade, a informa-
¢ao, as atividades, a edicdo colaborativa on-line, o espacgo de partilha e
a comunicacdo. E, também, consideramos o proposto por Araujo (2015),
que observa na andlise dos sites os critérios de usabilidade, interativida-
de e hipertextualidade por serem intrinsecos a linguagem digital.

Por fim, 27,28% dos estudos ndo relataram sobre qualquer méto-
do de avaliacdo das ferramentas desenvolvidas. Nesta categoria estdo
presentes protoétipos, dentre os quais alguns autores indicaram a possi-
bilidade de realizar essas avaliagdes em estudos futuros.

Os dados aqui analisados nos permitiram compreender que o0 uso
das TDIC nos processos de ensino e aprendizagem pode contribuir para
que as avaliacbes formativas se efetivem em sala de aula, desde que
o resultado dessas avaliacdes retorne para os estudantes, feedback, de
modo que eles possam refletir sobre o que alcancaram em termos de
aprendizagem - se concluiram com éxito ou ndo determinada avaliacio
- objetivando entender o “erro” como ponto de partida para a retomada
dos estudos de determinado conteudo. Isso também implica (re)plane-
jamento por parte dos professores, ja que de posse dos resultados das
avaliagdes é possivel rever metodologias e propor novas formas de se
avaliar o desenvolvimento dos estudantes.

Consideracoes finais

As ferramentas digitais sdo recursos cada vez mais utilizados no
contexto educacional, trazendo beneficios significativos para a avalia-
¢do da aprendizagem dos estudantes. Através delas, é possivel promo-
ver uma avaliacdo formativa eficiente, oferecendo feedback em tempo
real e auxiliando no desenvolvimento das habilidades dos estudantes.

A avaliacdo formativa é um processo continuo e integrado a pra-
tica pedagogica, que busca fornecer informagdes aos estudantes e aos
professores sobre o progresso da aprendizagem. Com o uso de ferra-
mentas digitais, essa avaliacdo pode se tornar mais 4gil e abrangente,
permitindo aos professores uma melhor compreensdo do desempenho
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de seus alunos, bem como possibilita a escolha de novas estratégias de
ensino com base na realidade identificada.

Nesse sentido, as ferramentas digitais contribuem para o processo
de avaliag8o formativa, pois permitem oferecer feedback imediato aos es-
tudantes. Ao utilizarem as plataformas on-line, por exemplo, os estudantes
podem receber correcdes instantaneas, com explicacdes claras e objetivas
sobre seus erros e acertos. Isso contribui para que eles compreendam me-
lIhor os conteudos e consigam melhorar seu desempenho de forma rapida.

Além disso, as ferramentas digitais permitem uma andlise deta-
lhada dos resultados dos alunos, facilitando o acompanhamento indi-
vidual e 0 monitoramento do seu desenvolvimento ao longo do tempo.
Dessa forma, os professores conseguem identificar quais habilidades
precisam ser mais bem trabalhadas e em qual dire¢do as suas interven-
¢Oes pedagogicas vao seguir.

Este estudo apresentou algumas possibilidades que as ferramen-
tas digitais trazem para a pratica da avaliacdo formativa, por exemplo,
0 engajamento e aumento da participacdo ativa dos estudantes nos pro-
cessos de ensino e aprendizagem; a facilidade, para os professores no
acompanhamento e progresso dos estudantes em tempo real; a coleta
de dados de forma individualizada, contribuindo com a atuacdo docen-
te no processo avaliativo; a possibilidade de informar, de forma ludica
e rapida, aos discentes seu desenvolvimento e, quando for o caso, suas
caréncias; bem como o fornecimento ao educador de feedback imediato
sobre as aprendizagens dos discentes, trazendo respostas a questdo pro-
pulsora da pesquisa indicando os contributos das ferramentas digitais
para a avaliacdo na perspectiva formativa.

Ao apresentar as ferramentas digitais que vém sendo utilizadas
no cotidiano das escolas, auxiliando nas praticas educativas docentes,
pode-se destacar entre as principais contribui¢des do presente estudo: o
mapeamento das formas como as TDIC podem corroborar para a efeti-
vacdo do processo avaliativo formativo, sendo a avaliagdo voltada para
a aprendizagem e ndo apenas para a verificacdo dos erros e acertos; a
possibilidade de assegurar aos estudantes uma construcdo qualitativa do
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conhecimento, apresentando algumas ferramentas digitais que podem
potencializar o processo avaliativo, auxiliando os professores na selecdo e
uso de tecnologias. Essas contribuicdes podem favorecer o estabelecimen-
to de novos objetivos para a aprendizagem, bem como o (re)planejamento
das aulas e das avaliacOes, o que podera conduzir a producdo de novos
conhecimentos pelos estudantes.

Por fim, reconhecemos que a gama de ferramentas digitais existen-
tes na atualidade, e que nédo foram alcancadas por este estudo, é um fator
limitante dela, evidenciando a relevancia e necessidade de estudos futu-
ros que possam abranger outras ferramentas digitais, bem como trazer
de forma detalhada suas caracteristicas, funcGes e o0 uso pedagogico.

Referéncias

AMARAL, E. D. Tecnologia e Inovagcédo. Montes Claros: Instituto Federal do Norte de
Minas Gerais, 2015. Disponivel em: http://ead.ifnmg.edu.br/uploads/documentos/
KLA159du7E.pdf. Acesso em: 15 ago. 2023.

ARAUJO, C. M. de. Breve discussdo sobre sites educacionais como subsidio para o
professor na sala de aula. 2015. Dissertagdo (Mestrado em Lingua Materna e Linguas
Estrangeiras) — Programa de Pds-Graduagdo em Linguistica Aplicada, Universidade
de Taubaté, Sao Paulo, 2015.

BARBOSA, D. O e-portefdlio como instrumento de avaliagdo no ensino profissional.
In: AMANTE, L.; OLIVEIRA, I. (coord.). Avaliagdo das aprendizagens: perspetivas,
contextos e praticas. Universidade Aberta: Laboratério de Educagdo a Distancia e
eLearning (LE@D), 2016. p. 179-196.

BARCELOS, G. T.; BATISTA, S. C. F. Ensino Hibrido: aspectos tedricos e andlise de duas
experiéncias pedagdgicas com Sala de Aula Invertida. Revista Novas Tecnologias na
Educacgéo, Porto Alegre, v. 17, n. 2, p. 60-75, 2019.

BARD, R. D.; MATUZAWA, F. L.; MULBERT, A. L. Uso de tecnologia educacional em uma
escola publica municipal: uma experiéncia de avaliagéo formativa usando o Formulario
Google. Revista Tecnologias na Educag¢do, Minas Gerais, ano 9, v. 21, edi¢do especial,
2017.

13 |




EDUCAGAO E TECNOLOGIAS ,
REFLEXOES E RELATOS DE POSSIBILIDADES PEDAGOGICAS UIRTUH@

BURKE, B. Gamify: how gamification motivates people to do extraordinary things.
Boston, MA: Bibliomotion, 2014.

BRASIL. Ministério da Educagdo. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia, DF:
Ministério da Educagao, 2017. Disponivel em: http://basenacionalcomum.mec.gov.br.
Acesso em: 30 jul. 2023.

CARRION, V. L. M; NOGARO, A. O Papel da Avaliagdo no Ambiente da Educacao
Infantil. In: FORUM DO CONHECIMENTO, 4., 2007, Erechim. Anais [...]. Erechim/RS:
Nix Brasil Agéncia Digital, 2007. Tema: Desvendando as Rela¢des do Eu com o Mundo.
Disponivel em: https://www.uricer.edu.br>arq_trabalhos_usuarios. Acesso em: 10
jun. 2024.

CARVALHO, A. A. A. Indicadores de qualidade de sites educativos. Cadernos
SACAUSEF: Sistema de Avaliagdo Certificagdo e Apoio a Utilizagdo de Software para a
Educacdo e a Formagao, [s. ], n. 2, p. 55-78, 20086. Disponivel em: http://repositorium.
sdum.uminho.pt/bitstream/1822/5922/1/Indicadores%20de%20Qualidade %20
de%20Sites%20-SACAUSEF%20-AAC.pdf. Acesso em: 30 jul. 2023.

DERMEVAL, D.; COELHO, J. A. P. M.; BITTENCOURT, I. I. Mapeamento sistematico
e revisdo sistematica da literatura em Informatica na educagao. In: JAQUES, P. A,
PIMENTEL, M.; SIQUEIRA, S.; BITTENCOURT, I. (org.). Metodologia de pesquisa
em informdtica na educagdo: abordagem quantitativa de pesquisa. Porto Alegre:
Sociedade Brasileira de Computagao, 2019. v. 2.

DINIZ, S. N. de F. O uso das novas tecnologias em sala de aula. 2011. Dissertagéo
(Mestrado em Engenharia de Produgéo) — Universidade Federal de Santa Catarina.
Floriandpolis, 2011.

ESTEBAN, M. T. (org.) Escola, curriculo e avaliagdo. Sdo Paulo: Cortez, 2003. v. 5.

FERNANDES, D. Avaliagdo alternativa: perspectivas tedricas e praticas de apoio.
In: CONGRESSO INTERNACIONAL SOBRE AVALIAGAO NA EDUCAGAO, 3., 2005,
Curitiba. Anais [...]. Curitiba: Futuro Eventos, 2005. p. 79-92.

FIGUEIRA, L. F. Tecnologias digitais na avaliagdo formativa da aprendizagem. 2021.
Dissertagdo (Mestrado em Educacdo) - Instituto de Educagdo, Universidade de
Lisboa, 2021.

| 114




FERRAMENTAS DIGITAIS
@O uIrRTUA CONTRIBUTOS PARA A AVALIACAO FORMATIVA

GIL, A. C. Como elaborar projetos de pesquisa. 4. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2002.

GONGCALVES, G.S.deQ.;NUNES, K.de C.S.; SOUZA, R. A. Aavaliagao da aprendizagem
e as tecnologias digitais: apontamentos para a pratica pedagdgica. Meta: Avaliagao,
Rio de Janeiro, v. 13, n. 40, p. 491-514, jul./set. 2021.

HADJI, C. A avaliagdo - regras do jogo: das intengbes aos instrumentos. Portugal:
Porto Editora, 1994.

HOFFMANN, J. Avaliagdo mediadora: uma pratica em constru¢do da pré-escola a
universidade. Porto Alegre: Mediagao, 2018.

JESUINO, L. da S. A ferramenta Wiki como veiculo potencializador da avaliacdo
formativa. 2015. Dissertagdo (Mestrado em Educagdo) — Instituto de Educagao,
Universidade de Lisboa, 2015.

LIMA, L. C. Avaliagdo e concepgdes organizacionais de escola: para uma hermenéutica
organizacional. In: SIMPOSIO SOBRE ORGANIZAGAO E GESTAO ESCOLAR, 2., 2002,
Aveiro. Actas [...]. Aveiro: Universidade de Aveiro, 2002.

LUCKESI, C. C. Avaliagdo da aprendizagem escolar. Sao Paulo: Cortez, 2002.

MARQUES, L. M. A. A avaliagdo das aprendizagens com ferramentas digitais. 2021.
Dissertagdo (Mestrado em Educagdo) — Instituto de Educagdo, Universidade de
Lisboa, 2021.

MARTINS, A. C. S; RACILAN, M.; SOUZA, V. V. S. O uso de tecnologias digitais na
avaliagdo da aprendizagem. In: BRAGA, J. de C. F. (org.). Integrando tecnologias no
ensino de Inglés nos anos finais do ensino fundamental. Sdo Paulo: Edi¢des SM, 2012.

MINAYO, M. C. de S. Pesquisa social: teoria, método e criatividade. 18. ed. Petrdpolis:
Vozes, 2001.

MOLON, J.; NICOLAO, M.; FRANCO, S. R. K. Ferramentas digitais para a avaliagéo do
processo de aprendizagem: um mapeamento sistematico da literatura. Revista Novas
Tecnologias na Educagéo, Porto Alegre, v. 18, n. 2, p. 501-510, 2021.

OLIVEIRA, L. R. de S.; TORRENTES, G. C. Socrative: um website para avaliagao
formativa. Meta: Avaliacao, Rio de Janeiro, v. 13, n. 41, p. 840-859, out./dez. 2021.

15 |



EDUCAGAO E TECNOLOGIAS ,
REFLEXOES E RELATOS DE POSSIBILIDADES PEDAGOGICAS UIRTUH@

PENCINATO, G. de S.; FETTERMANN, J. V.; OLIVEIRA, D. M. A. A ferramenta
Flubaroo e suas potencialidades para a avaliagdo de alunos da Educagao
Bésica. In: ENCONTRO VIRTUAL DE DOCUMENTAGAO EM SOFTWARE LIVRE, 8.;
CONGRESSO INTERNACIONAL DE LINGUAGEM E TECNOLOGIA, 10., 2016, on-
line. Anais [...], Belo Horizonte, v. 5, 2016.

PERRENOUD, P. Avaliagdo: da exceléncia a regulagdo das aprendizagens: entre duas
l6gicas. Porto Alegre: Artmed, 2007.

PINTO, J.; SANTOS, L. Modelos de avaliagdo das aprendizagens. Lisboa: Universidade
Aberta, 2006.

PROENCA JUNIOR,, D.; SILVA, E. R. Contexto e processo do Mapeamento Sistematico
da Literatura no trajeto da Pés-Graduagado no Brasil. Transinformagdo, Campinas, n.
28, v. 2, p. 233-240, 2016.

SANT'ANNA, J. Mapeamento sistematico da produgao cientifica sobre o tema periddicos
cientificos: um estudo na base de dados em ciéncia da informagao. In: SEMINARIO EM
CIENCIA DA INFORMAGAOQ, 7., 2017, Parana. Anais [...]. Parana: Universidade Estadual
de Londrina, 2017. Disponivel em: http://www.uel.br/eventos/cinf/index.php/secin2017/
secin2107/schedConf/presentations. Acesso em: 22 jul. 2023.

SILVA, M. A. Integragdo de tecnologias digitais para avaliar a aprendizagem em
contexto presencial. 2018. Tese (Doutorado em Estudos Linguisticos) — Instituto de
Letras e Linguistica, Universidade Federal de Uberlandia, Uberlandia, 2018.

SILVA, J. C. L. Uso de gamificagdo como instrumento de avaliagdo da aprendizagem.
Refas: Revista Fatec Zona Sul, Sao Paulo, v. 1n. 2, p. 19-30, 2015.

VICTAL, E.R.de N.; MENEZES, C. S. de. Avaliacao para aprendizagem baseada em jogos:
proposta de um framework. In: SIMPOSIO BRASILEIRO DE JOGOS E ENTRETENIMENTO

DIGITAL - SBGAMES, 14., 2015, Teresina. Anais [...]. Teresina, 2015.

| 116




O,

O uso das tecnologias
digitais da informacao

e dacomunicacao para
ainclusao escolar de
estudantes com transtorno
do espectro autista

BEATRIZ DE LIMA TORRES

O presente capitulo tem como tema as tecnologias digitais da in-
formacdo e da comunicacgdo (TDIC) e a inclusdo escolar de estudantes
com transtorno do espectro autista (TEA). Para apreensdo dessa temati-
ca, é necessario, inicialmente, compreender o que é o transtorno e quais
as principais caracteristicas que os individuos com esse espectro apre-
sentam. Nesse sentido, este estudo centra-se no seguinte problema de
pesquisa: como as tecnologias digitais da informacao e da comunicacgado
contribuem com a inclusdo e o desenvolvimento de criangas com TEA
nas escolas?

Tem-se como objetivo geral discorrer acerca da incluséo e do pro-
cesso de ensino e aprendizagem de criancas com TEA por meio do uso
das TDIC. Os objetivos especificos sdo analisar as contribui¢des das TDIC

na melhoria do ensino e atendimento aos estudantes com TEA e refletir
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sobre a relacgdo entre o desenvolvimento de estudantes com TEA e a uti-
lizacdo de recursos digitais em sala de aula.

O interesse pela tematica surgiu a partir das observacdes e da pra-
tica pedagdgica da autora como docente na educacdo infantil e nos anos
iniciais do ensino fundamental, ao notar que, apesar das especificidades
em diferentes escolas e contextos, os recursos de ensino que os profes-
sores dispdem em sala de aula podem possibilitar a efetividade da inclu-
sdo de estudantes com diagndstico de TEA na escola regular de educacéo
bésica. Dessa forma, as TDIC sdo compreendidas, neste estudo, como re-
cursos didatico-pedagdgicos que metodologicamente podem contribuir
com a aprendizagem e o desenvolvimento de criancas com TEA e, por-
tanto, com o trabalho docente numa perspectiva de educacdo inclusiva.

A relevancia da pesquisa se justifica pela reflexdo acerca de pos-
sibilidades de uso das TDIC pelos docentes, gestores escolares e demais
atores da educacdo basica como aliadas do processo de inclusao escolar.
Afinal, é importante que as institui¢des escolares e os educadores sejam
capazes de encontrar novas estratégias que contribuam com o sucesso
da aprendizagem de educandos com TEA, auxiliando-os na superacdo
de suas dificuldades considerando suas caracteristicas e especificidades
cognitivas e socioafetivas.

Metodologicamente, o estudo esta fundamento na pesquisa biblio-
grafica e documental, portanto, na revisdo da literatura sobre o tema (li-
vros e artigos cientificos); além de pesquisas em websites, documentos
normativos e legais sobre educacdo inclusiva. Uma pesquisa bibliografi-
ca de revisdo de literatura constitui-se, segundo Pizzani et al. (2012), de
um levantamento das informac6es cientificas existentes sobre um de-
terminado tema, que podem ser extraidas de livros, periddicos, artigos,
sites da internet, entre outros meios, corroborando o método utilizado
na pesquisa em questdo. Por sua vez, uma pesquisa documental carac-
teriza-se pela coleta de dados em fontes primadrias, isto é, nos préprios
documentos, sem pautar-se em andlises anteriores de um ou mais auto-
res, segundo Oliveira (2007).
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Para a construcgdo do referencial tedrico acerca do uso de TDIC na
educacao de criancas com TEA, foram pesquisados trabalhos nos bancos
de dados Scientific Electronic Library On-line (SciELO) e Google Acadé-
mico com palavras-chave como autistas, inclusdo, tecnologias e educa-
cionais, realizando variadas combinagdes e filtrando apenas resultados
em portugués do Brasil a partir de 2015 até 2023, com a preocupacdo
de selecionar materiais atuais. Foram selecionados oito artigos cientifi-
cos publicados entre 2015 e 2021 de acordo com a relevancia das infor-
macdes apresentadas e a relacdo com o tema de pesquisa em questao,
sendo descartados todos aqueles que ndo contemplavam diretamente
as questdes da inclusdo e do uso de TDIC com individuos com TEA em
contexto educacional.

A pesquisa ocorreu em etapas, sendo a primeira de conceituacao e
caracterizagdo do TEA, na qual foram consultadas referéncias bibliogra-
ficas e documentais como Gaiato (2018) e no Manual Diagndstico e Es-
tatistico de Transtornos Mentais, o DSM-5 (APA, 2014). Foram seleciona-
das informacdes do website da Organizacdo Pan-Americana da Saude,
que compde a Organizacdo Mundial da Saude (OPAS/OMS). A pesquisa
também se deteve em documentos normativos e legais: a Declaracdo de
Salamanca (Unesco, 1994), a Lei Brasileira de Inclusdo (Brasil, 2015), a
Base Nacional Comum Curricular (BNCC) (Brasil, 2018) e a Lei Berenice
Piana (Brasil, 2012), que institui a Politica Nacional de Protecdo dos Di-
reitos da Pessoa com Transtorno do Espectro Autista.

Para fins de exposicéo, o capitulo estd organizado em quatros se-
¢oes: introducdo; politicas publicas de inclusdo de estudantes com TEA;
as TDIC como ferramentas para a inclusdo escolar; e consideracoes finais.

Politicas publicas de inclusao
de estudantes com TEA

De acordo com Gaiato (2018), é possivel definir o transtorno do
espectro autista (TEA) como um transtorno do neurodesenvolvimento,
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ou seja, uma condicdo que pode afetar algumas func¢des neurolégicas
dos individuos, que acabam por ndo se desenvolver como o esperado. A
palavra espectro indica a amplitude de caracteristicas e sintomas que as
pessoas com TEA podem apresentar, com destaque para a comunicagdo
social, os interesses restritos e os comportamentos estereotipados. A de-
finicdo de Gaiato (2018) corrobora o conceito expresso pela OPAS/OMS,
que define o TEA como um conjunto de comprometimentos, em diferen-
tes graus, no comportamento social, comunicacdo e linguagem, além de
interesses limitados e repetitivos.

Concordando com Gaiato (2018) e com a OPAS/OMS, o TEA no DSM-5
(APA, 2014) é novamente classificado como um transtorno do neurode-
senvolvimento. Portanto, o que caracteriza esse grupo de transtornos é
que as condicOes se iniciam no periodo de desenvolvimento, manifes-
tando-se cedo na vida da crianga e sendo percebidas muitas vezes antes
do ingresso na escola. Entre os principais sintomas descritos por Gaiato
(2018) estdo as dificuldades nas relacdes interpessoais, que consistem, por
exemplo, em dificuldade para iniciar conversas ou responder, aparente
desinteresse pela fala do outro, falta de integracdo entre as comunicagdes
verbal e ndo verbal, entre outras questdes que permeiam a socializacdo.
Ja em relacgdo aos interesses restritos e padrdes repetitivos, sdo exemplos:
fala sem funcdo social, como a repeticdo da fala de personagens de filmes;
movimentos repetitivos ou estereotipados; fixagdo em assuntos e com-
portamentos especificos; dificuldade para se adaptar a mudancas; hiper
ou hiporreacdo a estimulos ambientais; alteracdes na sensibilidade a dor,
assim como a barulhos, cheiros, texturas, entre outros.

Ainda segundo Gaiato (2018), é importante considerar sempre a
diversidade dos individuos no espectro, compreendendo que 0s sinto-
mas ndo estdo necessariamente presentes em todas as pessoas com TEA.
As caracteristicas devem ser investigadas e tratadas quando se percebe
que hd prejuizos. Assim, a crianca pode, gragas as dificuldades para inte-
ragir ou se interessar pelas aulas, vivenciar menos situagdes de aprendi-
zagem, o que prejudica também o seu desenvolvimento escolar.
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Também é relevante destacar que, de acordo com a OPAS/OMS,
é frequente a ocorréncia de condicdes concomitantes em pessoas com
TEA, quais sejam, por exemplo, depressao, epilepsia, ansiedade e outras.
Essa possibilidade de concomitancia de transtornos corrobora a diversi-
dade e as especificidades entre individuos com TEA, anteriormente afir-
mada por Gaiato (2018). Outro ponto de convergéncia entre as defini-
¢Oes de Gaiato (2018), da OPAS/OMS e do DSM-5 refere-se a diversidade e
variedade de caracteristicas no espectro, pois, de acordo também com o
DSM-5 (APA, 2014), frequentemente individuos podem apresentar mais
de um transtorno do neurodesenvolvimento, como o TEA acompanhado
de deficiéncia intelectual.

Destaca-se também no DSM-5 (APA, 2014) que o quadro clinico de
individuos com transtornos do neurodesenvolvimento inclui tanto défi-
cits quanto excessos. Dessa forma, ndo basta que a pessoa apresente di-
ficuldades de comunicacdo para receber um diagnéstico de TEA, sendo
necessdria também a ocorréncia de outras caracteristicas, como os in-
teresses restritos, insisténcias e comportamentos repetitivos. O Manual
também esclarece:

No diagndstico do transtorno do espectro autista, as caracteristicas cli-
nicas individuais sdo registradas por meio do uso de especificadores
(com ou sem comprometimento intelectual concomitante; com ou sem
comprometimento da linguagem concomitante; associado a alguma
condicdo médica ou genética conhecida ou a fator ambiental), bem
como especificadores que descrevem os sintomas autistas (idade da
primeira preocupacdo; com ou sem perda de habilidades estabeleci-
das; gravidade). Tais especificadores oportunizam aos clinicos a indi-

vidualizacdo do diagndstico e a comunicac¢do de uma descricéo clinica
mais rica dos individuos afetados (DSM-5, p. 32, 2014).

Dessa maneira, foram estabelecidos pelo DSM-5 (APA, 2014) os se-
guintes critérios diagnosticos do TEA: o critério A consiste nos prejuizos
na comunicacio e interagdo, o B nos padrdes e interesses repetitivos e
restritos, o C na ocorréncia dos sintomas desde o inicio da infancia e, por

fim, o D, que é a limitacdo didria ocasionada pelos sintomas anteriores.
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Partindo da perspectiva médica para a andlise do tema com base
na legislacdo, sabe-se que, de acordo com a Lei n. 12.764, de 27 de de-
zembro de 2012, a Lei Berenice Piana, o individuo com TEA é considera-
do pessoa com deficiéncia para os efeitos legais. Sendo assim, a pessoa
autista sdo assegurados, na forma da Lei, o acesso a educacdo e ao ensi-
no profissionalizante, a inclusdo em classes comuns do ensino regular
e caso comprovada necessidade, direito a acompanhante especializado
(Brasil, 2012).

Em concordancia, a Lei n. 13.146, de 6 de julho de 2015, a Lei Brasilei-
ra de Incluséo, reafirma a educacio como direito também da pessoa com
deficiéncia, destacando que um sistema educacional inclusivo deve abran-
ger todos os niveis, promovendo aprendizado ao longo da vida; de tal modo
que, segundo suas caracteristicas e necessidades, a pessoa com deficiéncia
desenvolva ao maximo seus talentos e habilidades (Brasil, 2015).

A Lei Berenice Piana aponta também que a inclusdo das pessoas
com TEA deve ocorrer ndo apenas nas escolas mas também no mercado
de trabalho, observadas as peculiaridades do individuo (Brasil, 2012).
Outras diretrizes tratam do envolvimento da comunidade, desenvolvi-
mento de politicas publicas, atendimento multiprofissional e atencdo
integral a saude, incentivos a formacdo e capacitacdo de profissionais
para atender as pessoas com TEA, estimulo a pesquisa cientifica sobre
0 assunto, entre outras, o que demonstra a importancia da Lei para a
protecdo dos direitos da pessoa autista no Brasil.

Alei em questdo destaca ainda que a pessoa com TEA néo sofrera
discriminacdo em razdo da deficiéncia. Um dos meios determinados na
Lei para a garantia disso é a definicdo de multa de trés a vinte salarios
minimos ao gestor escolar ou autoridade competente que recuse a ma-
tricula de um estudante com TEA ou qualquer deficiéncia.

Outro documento importante para o debate sobre politicas publi-
cas de inclusdo é a Declaragdo de Salamanca, produzida pelas Nacdes
Unidas na Conferéncia Mundial sobre Educacédo Especial em Salamanca,
Espanha, em 1994. Considerada um dos marcos da mudanca de perspec-
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tiva sobre a educacdo inclusiva, a Declaracdo afirma o compromisso de
Educacdo para Todos e demanda aos governos que adotem a educacdo
inclusiva, em que os estudantes sejam todos matriculados em escolas
regulares, a excecdo de casos de forte necessidade (Unesco, 1994).
Entre suas principais reivindicagdes, estdo o investimento em in-
vestigagdo e intervencdo precoces, a formacdo de professores, a parti-
cipacdo da comunidade e de organizacdes pelos direitos da Pessoa com
Deficiéncia (PcD) nas tomadas de decisdes, entre outras. Assim, torna-se
possivel desenvolver uma sociedade inclusiva, pautada na ndo discrimi-
nacao e no acolhimento, reduzindo a repeténcia e o abandono escolar
e melhorando os indices de rendimento escolar médios (Unesco, 1994).
Ainda conforme a Declaraciio de Salamanca, incluir consiste em
considerar que a educacdo é direito de toda crianca, sendo necessario
proporcionar-lhe a oportunidade de atingir a aprendizagem adequada.
E ainda, toda crianca possui caracteristicas e necessidades unicas, sendo
dever dos sistemas educacionais implementarem programas educacio-
nais que considerem essa diversidade (Unesco, 1994). Dessa maneira,
é preciso que os governos priorizem politicas de aprimoramento edu-
cacional, para que suas escolas estejam aptas para incluirem todos os
estudantes, a despeito das diferencas.
Porém, para que a inclusdo realmente aconteca, a mobilizacdo nao
pode se restringir ao Poder Publico. E necessério que, segundo Araujo e
Seabra Junior (2021), o professor e outros atores educacionais tenham
conhecimento acerca das caracteristicas dos estudantes com TEA e, com
base nisso, estabelecam planos de ensino individualizados, visando a es-
colha de estimulos e ambientes adequados para promover sua inclusao.
A nivel escolar, as alteragdes requeridas envolvem adaptacdo e
flexibilizacdo dos curriculos, apoio instrucional adicional, ado¢do de
avaliacoes formativas e mudancas nas perspectivas de avaliacdo e um
ensino relacionado as vivéncias praticas dos estudantes. Especialmen-
te relacionado ao tema do capitulo em questdo, também € necessario
proporcionar tecnologias apropriadas e capacitacdo para o desenvolvi-
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mento de sistemas tecnoldgicos de apoio adequados ao atendimento de
estudantes incluidos (Unesco, 1994).

De acordo com Souza e Silva (2019), ainda é necessario progredir
muito em relacdo a inclusdo de estudantes com TEA na rede regular
de ensino, pois as praticas seguem excludentes e enxergando as crian-
¢as como incapazes de aprender. Assim, muitas vezes, a escola deixa
0 aluno com TEA a margem do processo de escolarizacdo e o estimula
simplesmente a socializacdo no espaco escolar, como se apenas isso bas-
tasse para seu desenvolvimento. Os autores expressam que € preciso
enxergar as singularidades e potencialidades de aprendizagem do in-
dividuo, e o uso de recursos tecnologicos digitais mostra-se como uma
alternativa para oferecer meios para que esses estudantes também al-
cancem conhecimento.

ASPECTOS PEDAG()GIQOS E EXPERIENCIA DOCENTE NO
PROCESSO DE INCLUSAO DE ESTUDANTES COM TEA

Com base na definicdo e compreensdo do TEA e na legislacdo so-
bre os direitos educacionais dos estudantes com TEA e com outras de-
ficiéncias, é possivel analisar aspectos especificamente pedagdgicos, ou
seja, relacionados ao ensino e aprendizagem, como também a ac¢do do-
cente em favor da incluséo.

Cabral e Marin (2017) ressaltam a importancia da parceria entre
as familias e os professores, favorecendo a interagdo familia-professor-
-escola, para melhor compreender o comportamento do estudante com
TEA nos diferentes ambientes e contextos. E preciso que, visando ao de-
senvolvimento dos individuos com TEA nas escolas e a promogado de mu-
dangas, essa parceria inclua também os gestores escolares; ou seja, o com-
prometimento com a inclusdo néo pode ser cobrado de apenas um ator do
processo educacional, mas deve ser de responsabilidade compartilhada.

Quanto as principais estratégias didatico-pedagdgicas adotadas
pelos docentes para o ensino de criancas com TEA, destaca-se o planeja-
mento de atividades considerando os interesses e preferéncias do estu-
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dante e o estimulo a interacgdo e participa¢do, de modo que o processo
seja ativo (Schmidt et al., 2016).

J4 em relacdo as dificuldades apontadas pelos professores, segun-
do Schmidt et al. (2016), as que frequentemente geram mais sentimento
de frustragdo ao docente sdo: o processo de alfabetizacio; o despreparo
para lidar com determinados comportamentos do estudante, por exem-
plo, em momentos de crise; o isolamento profissional e falta de apoio;
a falta ou pouca formacao especifica sobre o tema, que resulta em des-
conhecimento do docente sobre o TEA; assim como dificuldades para
planejar atividades e avaliacbes adequadas ao estudante.

A dificuldade apontada por Schmidt et al. (2016) a respeito do sen-
timento de isolamento e falta de apoio do professor dialoga com a neces-
sidade apontada por Cabral e Marin (2017) de estabelecer uma relacédo
de comunicacdo constante entre professores, gestores e familias. Assim,
evita-se a sobrecarga do docente, favorecendo também sua disposicdo
para buscar formacdes complementares e mais conhecimentos sobre o
TEA, de modo que seja capaz de planejar melhor o seu trabalho.

Quanto a escassez ou insuficiéncia de formacédo especifica docen-
te, Campos, Silva e Ciasca (2018) corroboram Schmidt et al. (2016), pois
afirmam que sdo poucos os profissionais que conhecem a heterogenei-
dade nos sintomas e niveis dos individuos com TEA, bem como os cri-
térios diagnosticos. Sendo assim, mostra-se necessario um olhar mais
atento a formacdo inicial e continuada de professores e demais profis-
sionais de educacdo no que diz respeito a ampliagdo dos conhecimentos
sobre o TEA.

Em contrapartida, segundo Campos, Silva e Ciasca (2018), sdo mui-
tos os professores que, atualmente, compreendem que sdo importantes
o diagndstico, a intervencdo precoce e 0 acompanhamento com equipe
interdisciplinar para o ensino e aprendizagem de criancas com TEA. E
em consonancia com Cabral e Marin (2017) e Schmidt et al. (2016), rea-
firmam que o trabalho deve ser coletivo, combatendo o isolamento pro-
fissional do professor. Deve-se alinhar um plano pedagdgico, que parte
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da escola, o envolvimento familiar e um plano terapéutico (Campos; Sil-
va; Ciasca, 2018).

Outro aspecto de grande importancia para a aprendizagem do
educando com TEA, apontado pelos proprios professores, refere-se a
disponibilidade emocional do profissional para a docéncia, apresentan-
do caracteristicas como o afeto, a paciéncia e a persisténcia para se rein-
ventar e redefinir estratégias (Schmidt et al., 2016).

Campos, Silva e Ciasca (2018) destacam também que é relevante a
crenca do professor na capacidade de aprendizagem do estudante com
TEA, ainda que os processos sejam individualizados, em razdo da diver-
sidade dos individuos no espectro. Por isso, € essencial a elaboracdo de
planos pedagogicos individualizados e a realizacdo de adaptacdes curri-
culares, tanto nas atividades quanto nos métodos avaliativos.

As TDIC como ferramentas para ainclusao

As presencas das TDIC nas praticas escolares, assim como o de-
senvolvimento de competéncias e habilidades relacionadas ao seu uso
responsdvel, foram contempladas pela BNCC de forma transversal, isto
é, perpassando todas as areas do conhecimento (Brasil, 2018). A compe-
téncia geral 5 da Base refere-se ao uso das TDIC na prdtica pedagogica e
consiste em:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e co-
municacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informacdes, produzir conhecimentos, resolver problemas

e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva (Brasil,
2018, p. 9).

Entre as competéncias gerais da BNCC surge também a incluséo,
na competéncia 10: “Agir pessoal e coletivamente com autonomia, res-
ponsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinacdo, tomando deci-
sBes com base em principios éticos, democraticos, inclusivos, sustenta-
veis e solidarios” (Brasil, 2018, ndo paginado).
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Isso significa que os curriculos de todas as escolas do pais devem
estar alinhados e contemplar a incluséo escolar e o uso significativo das
tecnologias digitais para a aprendizagem, como competéncias a serem
desenvolvidas pelos estudantes de forma transversal, ou seja, indepen-
dentemente da area do conhecimento que se esta estudando.

Assim, considerando a presenca cada vez mais recorrente das
TDIC na pratica docente, bem como a necessidade da inclusdo, Santa-
rosa e Conforto (2015) apontam que as tecnologias digitais podem ser
utilizadas como recursos de empoderamento e integracdo social das
pessoas com deficiéncia, auxiliando na superacdo dos obstaculos sociais
que lhes sdo continuamente impostos e, como também afirmam Souza
e Silva (2019), funcionando como ferramentas para que todos atinjam
o conhecimento. Reiteram, no entanto, que é preciso considerar tam-
bém que as desvantagens fisicas, sensoriais, cognitivas e socioecondmi-
cas muitas vezes inviabilizam o acesso a esses instrumentos. As autoras
(2015) afirmam ainda que as tecnologias moveis sdo frequentemente
utilizadas para ocupar tempos e espacos dos estudantes que fogem ao
padréo escolar esperado, corroborando Souza e Silva (2019), que obser-
vam a frequéncia com que as criancas com TEA ndo sdo vistas como
capazes de aprender e tém sua experiéncia escolar reduzida a ideia de
oportunidade de socializagao.

Recordando Campos, Silva e Ciasca (2018), destaca-se que a cren-
¢a dos docentes na capacidade dos estudantes com TEA é decisiva para
uma experiéncia de aprendizagem de sucesso. Observar todos de forma
homogénea e considera-los incapazes de progredir é um obstaculo para
0 processo de ensino e aprendizagem e um empecilho para a inclusao,
pois desmotiva educador e educando quanto aos objetivos que pode-
riam ser atingidos. Muitas vezes, estudantes com TEA sdo apenas “co-
locados” para assistir videos e ouvir musicas através da internet. Dessa
forma, as muitas possibilidades que poderiam ser alcangadas por meio
da tecnologia sdo desperdicadas e reduzidas ao mero ordenamento so-
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cial, ou seja, a regulacdo dos comportamentos do aluno com TEA (Santa-
rosa; Conforto, 2015).

Conforme visto anteriormente em Campos, Silva e Ciasca (2018),
as caracteristicas dos estudantes com TEA sdo diversas e, portanto, suas
experiéncias de aprendizagem também sdo individuais. Por isso a im-
portancia da consideracdo pelas especificidades e elaboracdo de planos
pedagogicos individualizados, indo ao encontro de Souza e Silva (2019) e
Santarosa e Conforto (2015) ao combaterem a utiliza¢do das TDIC como
meras ferramentas de regulacdo comportamental, assim como a des-
consideracdo pelas potencialidades das criancas com TEA.

A escolarizacdo de estudantes com TEA ndo pode ser reduzida a
uma perspectiva simplista, que se contenta somente em impulsionar
o0 brincar social do individuo, continuam Santarosa e Conforto (2015).
Pois, para além do brincar, a socializacdo requer o desenvolvimento
de habilidades e competéncias especificas, como a linguagem, que po-
dem ser trabalhadas pelos docentes por meio de outros recursos. Desse
modo, enxerga-se nas tecnologias a possibilidade de contribuir com o
desenvolvimento das linguagens verbal e ndo verbal e dos aspectos cog-
nitivos e emocionais, conforme apontam Araujo e Seabra Junior (2021).

Com relacdo ao uso dos equipamentos para o desenvolvimento da
comunicacdo, destaca-se:

Para os estudantes que ndo apresentam comunicacdo verbal, formas
alternativas tém sido fortemente estimuladas pelo uso de imagens
e sons, apoiando o desenvolvimento do simbolismo. [...] Nessa pers-
pectiva, aplicativos educacionais disponibilizados em tablets, pela in-
teracdo mais amigavel que proporciona ao usudrio com deficiéncia,
ampliam as possibilidades de diferentes recursos digitais, entre eles a

utilizacdo de programas de comunicacdo alternativa (Santarosa; Con-
forto, 2015, p. 360).

Com bhase na pesquisa das autoras, observou-se a interagdo de es-
tudantes autistas com tablets e laptops para averiguar a usabilidade de
ambos. O estudo supracitado foi conduzido pelo Nucleo de Informatica
na Educacdo Especial (NIEE) da Universidade Federal do Rio Grande do
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Sul, analisando o uso dos equipamentos distribuidos as escolas publicas
no programa governamental Um Computador por Aluno (UCA).

Constatou-se que o laptop geralmente apresenta interface pouco
amigdvel para essas criancas, pois mouses e teclados podem ser de difi-
cil dominio devido a grande quantidade de possiveis comandos. Afinal,
0 equipamento ndo é intuitivo e requer aprendizados e conhecimentos
prévios. Por isso as especificidades dos individuos com TEA devem ser
consideradas, pois ndo ha tecnologia universal que atenda adequada-
mente a todos os estudantes, como apontam Santarosa e Conforto (2015),
reforcando o que afirma Gaiato (2018), ao associar o termo espectro a am-
plitude de caracteristicas do TEA e a impossibilidade de que um mesmo
recurso tecnologico auxilie todos os individuos no espectro. Sendo assim,
é necessdario avaliar, de acordo com os conhecimentos prévios do estu-
dante, se a manipulacdo do equipamento atende as suas capacidades.

Os tablets, por sua vez, mostraram-se recursos intuitivos, de facil
manuseio, que dispensam o dominio de conhecimentos anteriores, ja
que sdo manipulados pelo préprio toque dos dedos, de maneira natu-
ral, como concluiram Santarosa e Conforto (2015). Além disso, o sistema
operacional e o numero de possiveis decisdes a serem tomadas também
é reduzido no tablet. Outro aspecto relevante observado na pesquisa das
autoras em questdo: por meio do dispositivo touch, a atencdo da crianca
se volta para o que se quer mostrar na tela, deixando de focar nas inu-
meras funcionalidades e configuracdes do laptop.

Desse modo, o tablet também se apresenta como um recurso de
melhor usabilidade para os usuarios hiperativos, porque ndo exige pos-
tura rigida para utilizacdo, é portatil e ndo ha problema em mudar de
posicdo diversas vezes ou mesmo utiliza-lo de pé, averiguam ainda San-
tarosa e Conforto (2015). Conforme a OPAS/OMS, é comum que o indivi-
duo com TEA apresente concomitancias, sendo o Transtorno de Déficit
de Atencdo e Hiperatividade (TDAH) uma das associa¢des mais frequen-
tes. Os jogos e aplicativos que podem ser instalados e auxiliam na com-
preensdo de regras, memorizacdo, motivacao e autonomia.
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Todavia, apesar de favorecerem a usabilidade por individuos hi-
perativos, é preciso atentar-se aos aplicativos que serdo utilizados no
tablet, pois Castelo Branco et al. (2021) observam que, a depender das
caracteristicas da crianca, os aplicativos e jogos podem fornecer expe-
riéncias negativas e de irritacdo caso ndo se consiga concluir os desafios
com sucesso. Por isso, é preciso pensar em jogos para diferentes perfis
de usudrios, com alternativas de apoio diversas.

Em consonéncia com Santarosa e Conforto (2015) e a OPAS/OMS
sobre as caracteristicas hiperativas em estudantes com TEA, Castelo
Branco et al. (2021) também observam que essas criancas perdem o inte-
resse com mais facilidade. Assim sendo, os jogos devem ser selecionados
levando em conta possuir uma grande variedade de desafios.

Destaca-se ainda que os tablets também favorecem o uso de aplica-
tivos de aprendizagem diversos. Sobre as caracteristicas desses aplicati-
vos para a promocado de uma experiéncia de uso mais agradavel aos es-
tudantes com TEA, Castelo Branco et al. (2021) afirmam que dois aspectos
devem ser observados: o uso adequado das cores, que devem ser poucas
e agraddaveis, e as variedades de sons.

Castelo Branco et al. (2021) reiteram a importancia da existéncia
de diferentes recursos audiovisuais nos aplicativos, associados a varia-
das formas de interagdo e uso. Por exemplo, clicar, arrastar e soltar, en-
tre outras. As variadas interacdes podem promover o desenvolvimento
da coordenacgdo motora, bem como de outras habilidades, a depender
dos objetivos a serem alcancados no jogo ou aplicativo.

Para além da escolha dos dispositivos, outro recurso que se desta-
ca atualmente, juntamente com os aplicativos e sendo utilizado de for-
ma recorrente para a educacao tanto de criancas autistas quanto neuro-
tipicas, é 0 jogo digital. Para Araujo e Seabra Junior (2021), o uso de jogos
voltados para o publico autista impulsiona a aquisi¢cdo de competéncias
e habilidades emocionais e sociais. Porém, os autores (2021) ressaltam

que é preciso se atentar aos elementos técnicos que compdem esses re-
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cursos, de modo a definir padrdes de design, corroborando com Castelo
Branco et al. (2021).

Para isso, Araujo e Seabra Junior (2021) analisaram a literatu-
ra a respeito das caracteristicas dos jogos digitais e sua aplicacdo com
criancas autistas em diferentes situacGes. Aferiu-se que os jogos, com a
funcéo de tecnologias assistivas, devem ser usados em dispositivos con-
cretos e de tecnologia sensivel ao toque, em consonancia com Santarosa
e Conforto (2015), conter animacgdes, reforco sonoro positivo, suportes
visuais e estimulo as regras. Para utiliza-los como forma de estimular
a interacdo social, recomenda-se o uso de skills — objetos e frases pron-
tas — e personagens para explorar o reconhecimento de suas emogdes,
estimulos motores e a cooperacgao, devendo prezar pela integracdo sen-
sorial com o uso de cores frias, no que Araudjo e Seabra Junior (2021)
concordam com Castelo Branco et al. (2021).

J& a respeito da composicdo dos jogos digitais, Araudjo e Seabra Ju-
nior (2021) definem como elementos fundamentais das instrucdes téc-
nicas que os jogos tenham finalidade definida, sejam personalizaveis,
contenham feedback visual e sonoro — uma correcdo automatica feita
pelo proéprio dispositivo — e envolvam codesign, ou seja, a propria crian-
¢a pode se envolver no processo de concepc¢do do jogo, constituindo um
design participativo, elaborado em conjunto.

O estimulo ao envolvimento ativo do estudante com TEA no pro-
prio processo de ensino e aprendizagem é uma das principais estra-
tégias didaticas adotadas pelos professores, conforme anteriormente
apontado por Schmidt et al. (2016), e é possivel estabelecer um didlogo
entre essa estratégia e o codesign sugerido por Araujo e Seabra Junior
(2021). Assim, a mesma estratégia de incentivo a participagdo do estu-
dante em atividades regulares, ja adotada por grande parte dos docen-
tes que atendem educandos com TEA, pode se estender também ao uso
das TDIC na educacao.

Deixando o campo de discussdes acerca do design adequado dos
recursos para estudantes com TEA, parte-se para a reflexdo acerca do
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uso de tecnologias digitais para a alfabetizacdo de criancas autistas, com
base no estudo de Kanashiro e Seabra Junior (2018), que aplicou e ana-
lisou os resultados obtidos pelo uso do software, ou programa, Jornada
das Letras com uma estudante diagnosticada na sala de Atendimento
Educacional Especializado (AEE). E importante recordar que, como
ja destacado, o processo de alfabetizacdo de criancas com TEA é visto
como um dos principais desafios enfrentados pelos professores ao atua-
rem com este publico (Schmidt et al, 2016).

Kanashiro e Seabra Junior (2018) constataram que a interface intui-
tiva do recurso, simples e com poucas cores, foi importante para facilitar
0 manuseio pela crianca, conforme as caracteristicas de design apontadas
por Araujo e Seabra Junior (2021) e Castelo Branco et al (2021), assim
como houve progresso em seu processo de alfabetizacdo, observado por
meio da aplicacdo de uma sondagem final depois de quarenta dias do
inicio do uso. Observou-se também que a tecnologia ajudou a estudante
a concentrar-se nas atividades por um periodo maior do que em ativida-
des de cdpias impressas ou no livro didético, comprovando que as TDIC
podem auxiliar na motivacgdo e atencdo dos alunos com TEA, reiterando
Santarosa e Conforto (2015) e Castelo Branco et al. (2021).

No entanto, Kanashiro e Seabra Junior (2018) apontam que o soft-
ware Jornada na Estrelas, apesar de auxiliar no processo, nao é, por si so,
capaz de desenvolver a alfabetizacdo de uma crianca, sendo indispensa-
vel a mediacdo pedagdgica do professor e a elaboracdo de estratégias de
uso do recurso; ou seja, as TDIC podem servir como um apoio ao ensino
e & aprendizagem significativa, mas ndo devem ser vistas como unicos
meios de promover o desenvolvimento infantil. Além disso, a aplicagdo
e acompanhamento do uso do recurso exigiram que a professora dedi-
casse atencdo individualizada a crianca. Para tanto, as acOes pedagogi-
cas foram aplicadas na sala de AEE.

Sendo assim, Kanashiro e Seabra Junior (2018) reforgam a neces-
sidade, apontada também por Campos, Silva e Ciasca (2018), de acom-
panhamento com equipe interdisciplinar capacitada, com destaque
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para a importancia do alinhamento entre as estratégias pedagdgicas e
as terapéuticas. Além disso, estabelecem conexdo também com Cabral
e Marin (2017) a respeito da impossibilidade de depositar somente no
professor da sala de aula regular a responsabilidade pelo desenvolvi-
mento do estudante com TEA, considerando a necessidade de um com-
prometimento mutuo.

Pode-se aferir, portanto, com base em Kanashiro e Seabra Junior
(2018), que alguns recursos educacionais digitais sdo adequados para
utilizagdo em sala de aula regular de inclusdo, sendo que outros sdo
mais apropriados para atendimento individualizado nas Salas de Re-
cursos, ja que requerem corre¢des, acompanhamentos e redefinicdo de
estratégias frequentemente por parte dos docentes.

Ja Souza e Silva (2019) fizeram estudos voltados especificamente
para o uso de tecnologias no ensino de matemadtica para criangas com
TEA e constataram que o envolvimento dos estudantes é maior quan-
do as atividades sdo informatizadas. Corroborando os autores anterior-
mente citados, Souza e Silva (2019) destacam o papel da mediacdo do-
cente e afirmam que as professoras se mantiveram proximas durante
toda a aplicacdo dos recursos para fazer todas as adaptacdes necessa-
rias. Desse modo, os estudantes alcancaram competéncias matematicas
que ainda néo estavam consolidadas.

Consideracoes finais

A pesquisa bibliografica e documental realizada possibilitou rele-
vantes reflexdes acerca das caracteristicas dos estudantes com TEA, do
processo de inclusdo educacional sob a perspectiva da legislacdo, dos
desafios e perspectivas dos docentes a respeito do processo de ensino e
aprendizagem de criancas com TEA, assim como o uso das TDIC como
ferramentas de inclusdo e de promocdo do desenvolvimento. Conside-
ra-se que a abordagem desse tema apontou pontos muito importantes
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para a ampliacdo do debate e para a reunido de conhecimentos cientifi-
cos atuais sobre o referido tema.

Procurou-se responder a seguinte questdo: como as TDIC contri-
buem com a inclusdo e o desenvolvimento de criancas com TEA nas
escolas? A resposta ao questionamento proposto pode ser encontrada
ao longo da secdo “As TDIC como ferramentas para a inclusdo”. Nessa
secdo, foram debatidas a presenca das TDIC de forma transversal nos
curriculos do pais, a luz da BNCC (Brasil, 2018); a usabilidade de equi-
pamentos tecnoldgicos por criancas com TEA, por Santarosa e Conforto
(2015); o design adequado de jogos e aplicativos para estudantes com
TEA, conforme Castelo Branco et al. (2021), Araujo e Seabra Junior (2021)
e Kanashiro e Seabra Junior (2018); as competéncias, habilidades e co-
nhecimentos que podem ser trabalhados tomando por base o uso das
TDIC por criancas com TEA, de acordo com Santarosa e Conforto (2015),
Araujo e Seabra Junior (2021), Kanashiro e Seabra Junior (2018) e Souza
e Silva (2019); entre outros aspectos e pontos de vista.

Quanto ao objetivo geral do estudo, de discorrer acerca da inclu-
sdo e do processo de ensino e aprendizagem de criancas com TEA por
meio do uso das TDIC, ele foi atingido ao longo de todo o capitulo, nas
secOes “Politicas publicas de inclusdo e definicdo do TEA”; “Aspectos pe-
dagogicos e experiéncia docente no processo de inclusdo de estudantes
com TEA” e “As TDIC como ferramentas para a incluséo”. Afinal, a pri-
meira secdo abrange a inclusdo sob a perspectiva educacional, debaten-
do o tema segundo a Lei Berenice Piana (Brasil, 2012), a Lei Brasileira
de Inclusdo (Brasil, 2015), a Declaracdo de Salamanca (Unesco, 1994),
além de abordar os posicionamentos de Araudjo e Seabra Junior (2021) e
Souza e Silva (2019). Ja o processo de ensino e aprendizagem de criancas
com TEA é discutido na secdo seguinte, através de Cabral e Marin (2017),
Schmidt et al. (2016) e Campos, Silva e Ciasca (2018). Quanto ao uso das
TDIC, o debate ocorreu na ultima se¢do mencionada, com os autores ja
citados no paragrafo anterior.
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Com relacgdo aos objetivos especificos, recorda-se que foram anali-
sar os dados encontrados, de modo a discutir a possivel contribuicao das
TDIC na melhoria do ensino e atendimento aos estudantes com TEA e re-
fletir sobre a relacdo entre o desenvolvimento de estudantes com TEA e
a utilizacdo de recursos digitais em sala de aula. Ambos foram atingidos
no decorrer das se¢des descritas anteriormente.

Como sugestdo aos profissionais de educac¢édo que trabalham com
estudantes com TEA, recomenda-se o uso cuidadoso das TDIC conside-
rando as particularidades, conhecimentos prévios e capacidades do edu-
cando, de modo a identificar os recursos adequados, lembrando-se sem-
pre de enxergar as potencialidades dos estudantes. E preciso também
lancar um olhar atencioso ao processo de formacdo inicial e continuada
dos docentes, visando a ampliacdo de seu arcabouco tedrico acerca do
TEA, das estratégias e recursos de ensino e a identificacdo da postura
correta diante de possiveis crises dos estudantes. Para isso, espera-se
que o professor possa receber formacdo continuada para desenvolver
seu trabalho de forma efetiva com os estudantes com TEA, assim como
iniciativa e investimento por parte do Poder Publico e estimulo a pesqui-
sa cientifica na 4rea.

Outro ponto de destaque é a urgéncia de esforco mutuo entre
professores, gestores e outros profissionais do ambiente escolar, fami-
lias, equipe interdisciplinar e Poder Publico. H4 que se considerar a
inclusdo como um dever de todos e que beneficia toda a sociedade.
Por isso, é necessdario refletir acerca da ampliacdo do acesso ao uso
das TDIC de forma igualitdria, j& que a questdo socioecondémica pode
ser uma barreira para a utilizacdo de recursos tecnoldgicos em muitas
escolas brasileiras.

Sugere-se, portanto, aos proximos pesquisadores do tema uma
ampliacdo do debate para abordar também a questdo da desigualdade
de acesso as TDIC nas escolas e a continuidade das discussdes para que,
cada vez mais, a tecnologia se alie a educacdo em prol da inclusdo e
do desenvolvimento de educandos com TEA. Além disso, em uma pes-
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quisa relacionada aos recursos digitais utilizados na educacéo, deve-se
considerar que as tecnologias estdo em constante atualizacdo, de forma
que as ferramentas utilizadas no momento podem sofrer alteractes ou
mesmo deixar de existir para dar lugar a novos recursos. Por isso, 0s
profissionais de educacdo e pesquisadores do tema necessitam manter

uma constante postura de busca e atualizacdo de conhecimentos.
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A gamificacdo na educacdo representa uma inovacéo pedagogica
que incorpora estratégias e mecanicas de jogos para intensificar o en-
volvimento dos estudantes no processo educativo. Essa estratégia me-
todoldgica ndo apenas busca transformar a dindmica de aprendizagem,
tornando-a mais interativa e motivadora, mas também promove uma
participacdo ativa e consciente dos alunos nas atividades propostas.

Por meio da insercdo de elementos ludicos em contextos educa-
tivos tradicionalmente ndo gamificados, objetiva-se elevar os niveis de
motivacdo e engajamento dos estudantes as atividades escolares, facili-
tando assim a assimilacdo e aplicacdo do conhecimento adquirido. Essa
estratégia é particularmente relevante no cendrio educacional contem-
poraneo, no qual a atengdo e o interesse dos alunos sdo constantemente
desafiados por multiplos estimulos digitais extraescolares.

Dentro desse contexto, a gamificacdo é caracterizada pela inclusdo
tecnoldgica de componentes como recompensas, pontuacgoes, desafios e
competicdes, além de narrativas que capturam o interesse dos alunos. A
incorporacdo desses elementos ao curriculo é projetada para enriquecer
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a experiéncia educacional, tornando-a mais dindmica e envolvente. Essa
estratégia facilita a assimilacdo de informacdes e a aplicacdo pratica do
conhecimento, elementos cruciais em processos educativos eficazes.

A pandemia da Covid-19' impulsionou uma transicdo abrupta
para o ensino remoto, apresentando desafios substanciais para os siste-
mas educacionais. Durante esse periodo, a integracdo de elementos ga-
mificados no ensino brasileiro ganhou ainda mais relevancia, servindo
como uma estratégia vital para adaptar as praticas pedagogicas ao novo
formato de ensino a distancia. A necessidade de manter os estudantes
engajados e motivados em um ambiente virtual destacou a importancia
de métodos inovadores e adaptativos, como a gamificacao.

No contexto do surgimento de novos desafios educacionais, as
tecnologias digitais de informac&o e comunicacéo (TDICs), incluindo os
computadores, dispositivos moveis e plataformas on-line, assumiram
um papel crucial. Essas tecnologias facilitaram a implementacdo de mé-
todos gamificados, tornando-os mais acessiveis e eficazes. Plataformas
de ensino a distancia adotaram praticas de design de jogos, como a in-
corporacdo de pontuacdes, rankings e avatares, o que contribuiu signifi-
cativamente para a dinamizac¢do do processo educativo.

Observa-se que os elementos ludicos desempenham um papel es-
sencial na assimilacdo do conhecimento, pois “0 jogo ndo deixa esquecer
o que foi aprendido; ele faz a manutencéo do que foi aprendido e prepa-

1 A pandemia de Covid-19, causada pelo virus SARS-CoV-2, comegou no final de 2019 na cidade
de Wuhan, na China. O virus, que pertence a familia dos coronavirus, provocou uma doenga res-
piratdria que pode variar de leve a grave e, em alguns casos, pode ser fatal, especialmente para
pessoas idosas ou com condigdes médicas pré-existentes. O virus se espalhou rapidamente
para outras regides e paises, resultando em uma pandemia global declarada pela Organizagéo
Mundial da Satde (OMS) em 11 de margo de 2020. As medidas para conter a propagagdo do
virus incluiram o distanciamento social, uso de mascaras, higienizagdo das méos e restrigdes de
viagens. A pandemia teve impactos significativos na saude publica, economia, educagdo e na
vida cotidiana das pessoas ao redor do mundo. Foram desenvolvidas varias vacinas em um curto
espacgo de tempo para combater a propagagdo do virus e programas de vacinagdo em massa
foram implementados em muitos paises. Na educacdo, as aulas foram primeiramente suspensas
e posteriormente passaram ser realizadas em plataformas de educagdo como o Classroom ou
por meios de grupos de WhatsApp, de forma sincrona e assincrona, a fim de atender o maior
nudmero possivel de estudantes.
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ra o jogador para novos desafios” (Freire, 2002). No cendrio educacional
brasileiro, a gamificagdo tem emergido como uma estratégia revolucio-
ndria que ndo apenas captura o interesse dos alunos mas também facili-
ta o aprendizado ativo, incentivando-os a se engajarem profundamente
com o conteddo educacional e a desenvolverem habilidades criticas ne-
cessarias para enfrentar desafios futuros.

Fontenele, Rabello e Silva (2022) destacam a evolucdo continua do
uso de tecnologias na educacdo, salientando que, embora o emprego de
recursos tecnoldgicos em sala de aula ndo seja uma pratica recente, a
pandemia de Covid-19 catalisou a sua adog¢do indispensavel, transfor-
mando radicalmente a dindmica das aulas. Essa mudanga forcou os
educadores a se adaptarem rapidamente ao ensino remoto, integrando
tecnologias educativas de maneira mais intensiva e estratégica.

Apesar de a gamificacdo ser vista com entusiasmo em varios seto-
res, persiste um debate significativo e certo ceticismo acerca de sua efi-
cécia e aplicabilidade na educacdo. E crucial entender que a gamificacéo
ndo pretende substituir os métodos pedagoégicos convencionais; ao con-
trario, visa complementa-los. Essa estratégia procura superar obstacu-
los no processo de aprendizagem por meio do aumento do engajamento
e da motivacdo dos estudantes, fornecendo uma ferramenta adicional
para educadores que buscam enriquecer a experiéncia educacional e
facilitar a interacdo e a absor¢do de conhecimento por parte dos alunos.

E necessério enfatizar que a implementacdo da gamificacdo no
contexto educativo requer uma aplicacdo equilibrada e metddica, assegu-
rando que os objetivos pedagogicos sejam preservados e que 0s aspectos
ladicos ndo ofusquem a esséncia do processo de ensino-aprendizagem. O
planejamento e a execucdo dessa estratégia devem ser meticulosamente
alinhados com as necessidades especificas de cada grupo de estudantes e
com os objetivos didaticos das disciplinas envolvidas. E essencial que essa
integracdo seja sensivel as variaveis pedagdgicas e curriculares, adap-
tando-se eficazmente ao contexto e aos requisitos dos aprendizes. Adi-
cionalmente, é imperativo assegurar a igualdade de acesso aos recursos
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tecnoldgicos indispensaveis, garantindo que todos os estudantes possam
participar plenamente das atividades gamificadas propostas, indepen-
dentemente de suas condi¢des socioecondmicas.

Orlandi et al. (2018) argumentam que para uma implementacdo
ampla e eficaz da gamificacdo, é imperativo superar desafios em multi-
plas dimensdes, incluindo tecnoldgicas, financeiras, procedimentais, edu-
cacionais e estruturais. Eles sustentam que, embora a gamificacdo ofereca
uma oportunidade promissora para transformar a educacéo e expandir
fronteiras em diversos campos do conhecimento humano, é fundamental
realizar pesquisas mais extensas e rigorosas. Tais estudos sdo relevantes
para elucidar de forma abrangente os impactos e beneficios potenciais
dessa metodologia, visando a promover um ambiente de ensino mais en-
gajador, intuitivo e acessivel aos estudantes. Essas investigacdes também
ajudardo a garantir que a gamificacio seja adaptada e integrada de ma-
neira que verdadeiramente enriqueca o processo educacional.

Ao compreender a gamificacdo como uma estratégia pedagogica
que visa aumentar o engajamento e a motivacdo dos estudantes por
meio da aplicacdo de elementos e mecénicas de jogos, este estudo bus-
ca conduzir uma revisdo da literatura sobre a gamifica¢do, analisando
seus beneficios educacionais, desafios e impactos no desenvolvimento
dos estudantes. Para isso, a metodologia empregada consistiu em uma
pesquisa bibliografica utilizando o repositério do Portal de Periddicos
da Capes, com o termo “gamificagdo na educacdo” como descritor. Foi
definido um recorte temporal de 2013 a 2023, entendendo que os ulti-
mos dez anos trariam uma quantidade razoavel de estudos a respeito da
tematica. Foram inicialmente identificados 61 artigos, mas apos a leitura
dos resumos foi possivel excluir os trabalhos que ndo se relacionavam
a area da educacdo e que ndo tratavam da aplicabilidade, beneficios e
desafios no uso da gamificacdo no contexto educacional. No fim, dez
foram selecionados para andlise mais aprofundada com base em sua
pertinéncia direta com a educacao basica, a saber: Fontenele, Rabello e
Silva (2022), Freire (2002), Gomes e Pereira (2021), Leffa e Alves (2020),
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Martins e Giraffa (2018), Mattar e Czeszak (2017), Orlandi et al. (2018),
Tolomei (2017), Raposo Neto, Penteado e Carvalho (2023) e Viana, Lucas
e Moita (2021).

Este capitulo estd estruturado em trés secdes, além desta introdu-
cdo. A proxima secdo aborda a gamificagdo e seus principais conceitos,
com destaque para a aplicacdo da metodologia em contextos educacio-
nais. A secdo subsequente apresenta os beneficios, desafios e impactos
da gamificacdo no processo de ensino e aprendizagem. A andélise dos
estudos selecionados favoreceu uma visdo critica dos efeitos da gamifi-
cacdo na motivacdo e no engajamento dos estudantes, além da impor-
tancia do feedback nesse processo. Por fim, sdo apresentadas as conside-
ra¢des finais, incluindo as perspectivas futuras e recomendacdes para
pesquisas e praticas pedagdgicas.

Aplicacoes da gamificacao na educacao

Dentro do contexto educacional, a gamificacdo se manifesta como
uma ferramenta versatil, aplicavel tanto em aulas presenciais quanto
em ambientes virtuais de aprendizagem. Essa estratégia pode abranger
a elaboracdo de jogos educativos, o desenvolvimento de plataformas in-
terativas e a implementacdo de quizzes que integram elementos com-
petitivos. Adicionalmente, pode incluir sistemas de recompensas que
reconhecem e incentivam o desempenho académico dos estudantes, fo-
mentando uma atmosfera de engajamento e motivagdo continua.

Martins e Giraffa (2018), ao referenciarem Prensky (2012), deli-
neiam o jogo digital como um fenémeno que, embora enraizado no en-
tretenimento e lazer, é estruturado com elementos distintos, como regras,
objetivos, feedbacks e mecanismos de conflito, competicdo e desafio. Esses
componentes sdo cruciais para a criacdo de interacdes ricas e envolven-
tes, permitindo que os jogos digitais sirvam como poderosos mediado-
res pedagogicos em contextos educativos. Ao adotar essas estruturas, a
gamificacdo potencializa a capacidade de transmitir conhecimentos de
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maneira interativa e imersiva, fornecendo um contexto narrativo que fa-
cilita a compreensao e a aplicacdo pratica dos conteudos aprendidos.
Nesse contexto, a gamificagdo se destaca ao incorporar mecéanicas
e procedimentos de jogos - incluindo pontuacao, recompensas, competi-
¢Oes, desafios e narrativas cativantes — para motivar a participacgao ativa
dos estudantes nas atividades de aprendizagem. A presenca de feedback
imediato é uma caracteristica primordial, pois fortalece a compreenséao
e aresposta aos estimulos educativos de forma continua. Adicionalmen-
te, essa metodologia fomenta a colaboracdo entre os alunos, incentiva
o0 desenvolvimento do pensamento critico e criativo e possibilita uma
experiéncia de aprendizado mais adaptada as necessidades individuais
de cada estudante, ampliando sua eficacia pedagogica.
Martins e Giraffa (2018, p. 9) assumem a gamificacdo como uma
estratégia a ser ressignificada,
para construgdo do modelo com intencionalidade educativa, tratamos
a gamificacdo como uma estratégia que permite o desenvolvimento de
praticas pedagdgicas, a partir de elementos tipicos de jogos digitais,
podendo levar o docente a reflexdo-critica e a autorreflexdo sobre sua

atuacdo, bem como a ressignifica-la, considerando elementos sociocul-
turais que condicionam nosso tempo historico.

Os autores argumentam que a integracdo de elementos tipicos
dos jogos digitais na educacdo ndo sé estimula o desenvolvimento de
praticas pedagdgicas inovadoras mas também encoraja os educadores
a realizarem uma reflexdo critica sobre suas metodologias. Esse proces-
so de reflexd@o e ressignificacdo é essencial, pois considera os elemen-
tos socioculturais que definem a contemporaneidade, permitindo que
a educacdo se mantenha relevante e alinhada com as necessidades e
expectativas dos estudantes de hoje.

A implementacdo de jogos em ambientes educacionais tem de-
monstrado resultados excelentes e evidencia que a aplicacdo de meto-
dologias gamificadas pode promover a colaboragdo entre estudantes,

desenvolver habilidades de pensamento critico, estimular o raciocinio
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légico, aprimorar estratégias de resolucdo de problemas e motivar os
estudantes a adquirirem novos conhecimentos.

Quando cuidadosamente empregada, a metodologia gamificada
se revela uma ferramenta poderosa para fomentar a participacdo ativa
dos alunos, tornando o processo de ensino mais envolvente e desafia-
dor. A incorporagdo de jogos e elementos ludicos estimula o interesse
dos estudantes, promovendo a aquisicdo do conhecimento de forma
mais dinamica, interativa e eficaz.

Fontenele, Rabelo e Silva (2022) investigaram a aplicacdo da gami-
ficagdo nas aulas remotas de Educacdo Fisica. Para conduzir sua pesqui-
sa, as autoras realizaram uma revisdo bibliografica e documental abran-
gente, incluindo a andlise de artigos, livros, teses e do documento da
Base Nacional Comum Curricular (BNCC) para o ensino fundamental e
médio. O objetivo central foi identificar como a gamificacéo estava sen-
do aplicada na educagao, particularmente nas aulas de Educacdo Fisica.
Elas concluiram que essa estratégia pode ser valiosa para enriquecer
0 processo de ensino e aprendizagem promovendo o engajamento dos
estudantes e contribuindo para o desenvolvimento de diversas habilida-
des importantes para o aprendizado.

Para Mattar e Czeszak, (2017), a gamificagdo envolve o uso de ele-
mentos e mecanicas de jogos em ambientes ndo relacionados a jogos,
como educacdo, marketing, treinamento corporativo, saude e outras
areas. O objetivo é motivar e engajar as pessoas, tornando as atividades
mais divertidas, desafiadoras e recompensadoras.

Martins e Giraffa (2018) investigaram sobre o uso da metodologia
na Educacdo Continuada, especificamente com professores que traba-
lham com os anos iniciais do ensino fundamental em uma instituicao de
ensino privada. Para eles,

dentre as alternativas educacionais contextualizadas, a gamificacdo
mostra-se como uma tendéncia promissora, que se define pela utiliza-
¢do de elementos de jogos digitais em atividades que, na sua origem,

ndo sdo jogos. Gamificar uma atividade pratica — em nosso contexto,
uma pratica pedagogica — néo significa criar um jogo de viés pedagogi-
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co ou simplesmente jogar para ensinar. Vai além: é preciso compreen-
der e significar mecénicas e dindmicas presentes em jogos digitais per-
meando-os em praticas pedagdgicas. E isso s6 se consegue por meio de
vivéncias anteriores, a partir de elementos alinhados ao cotidiano da
Cultura Digital (Martins; Giraffa, 2018, p. 7).

Essa perspectiva reforca a necessidade de um entendimento pro-
fundo das dindmicas e mecanicas presentes nos jogos digitais para que
possam ser efetivamente incorporadas as praticas pedagogicas.

As autoras incorporaram em sua pesquisa o0s principios socioin-
teracionistas, a teoria do pensamento complexo, a cibercultura e as
concepcdes relacionadas ao desenvolvimento de competéncias. Esses
fundamentos teéricos foram empregados para explorar as possibilida-
des de ressignificagdo de praticas pedagogicas emergentes tomando por
base as experiéncias dos professores com a metodologia gamificada. Os
resultados das pesquisas revelaram que, embora os jogos digitais facam
parte do cotidiano moderno, a gamificacdo ainda é um conceito embrio-
ndrio e enfrenta certa polémica.

Contudo, os resultados também indicam que a gamificagéo é uma es-
tratégia extraordindria para superar desafios de aprendizagem, pois pode
incentivar o engajamento e a motivacdo dos estudantes. As autoras con-
vergem com Orlandi et al. (2018, p. 18), reforcando a ideia de que a meto-
dologia ndo busca substituir conceitos e métodos pré-existentes, mas, sim,
harmonizar-se com eles, aproveitando os beneficios do progresso humano
para tornar o ensino e a aprendizagem mais atraentes para os estudantes.

Para Martins e Giraffa (2018, p. 24-25), “a vantagem de tal aborda-
gem é a criacdo de uma cultura na escola na qual se valorizam hdbitos
de lazer dos estudantes e dos professores, criando um espaco alternati-
vo de interlocucdo”. As autoras também destacam que a continuidade
das pesquisas e a realizacdo de avaliacdes mais abrangentes serdo es-
senciais para determinar a consisténcia e efetividade da gamificacdo na
Educacdo Continuada.

Nesse contexto, Orlandi et al. (2018, p. 28) concordam que “pesquisas
e estudos ainda sdo necessdrios para a evolucdo do tema, a disseminacdo
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de seus elementos e efeitos em todos os segmentos da Educacdo, para que
se gere discussdo e aprofundamento”.

Tolomei (2016) afirma que, ao longo dos anos, a gamificacdo tem
crescido de forma significativa, impulsionando pesquisas e investiga-
¢Oes em diversas dareas, incluindo marketing, treinamento empresarial
e, notadamente, no campo educacional. Nessa perspectiva, a autora ana-
lisou diferentes abordagens conceituais para demonstrar como a incor-
poracdo de elementos de gamificacdo nas atividades educacionais pode
aumentar o envolvimento e a motivagdo dos estudantes.

Tolomei também observa que, por meio das mecanicas de jogos, a
motivacdo e o engajamento dos individuos sdo potencializados. O desejo
de estabelecer relacdes humanas, sejam elas intrinsecas ou extrinsecas,
é recompensado por meio de estratégias, niveis alcancados na resolucédo
de problemas e da possibilidade de compartilhar as conquistas com ou-
tros individuos (Tolomei, 2016).

Em seu artigo, Tolomei (2016) utilizou fontes e fundamentacoes
bibliograficas juntamente com estudos de casos que exemplificam expe-
riéncias praticas, fornecendo uma avaliacao criteriosa e relevante sobre
o tema. Durante a pesquisa, a autora observou que havia pouca literatu-
ra sobre gamificacdo e, adicionalmente, constatou uma tendéncia entre
as pessoas de interpretar a estratégia como um simples jogo, possivel-
mente gracas a sua origem no design de jogos.

No entanto, a autora enfatiza que é essencial compreender que,
para entender adequadamente como a metodologia é aplicada na edu-
cacdo, é imprescindivel ter uma compreensao prévia do conceito de jogo
e suas finalidades. Apenas apds adquirir essa base compreensiva é pos-
sivel estabelecer a funcionalidade da gamificacdo e sua efetiva utiliza-
¢do no ambiente educacional.

Viana et al. (2021) investigaram a utilizacdo de jogos, aplicativos ou
elementos de gamificacdo durante o periodo de ensino remoto emergen-
cial. Para essa andlise, optaram por conduzir um estudo de caso, no qual
46 professores responderam a um questiondrio semiestruturado enviado
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via e-mail e redes sociais. O objetivo central do estudo foi investigar como
os docentes do estado da Paraiba empregaram jogos, aplicativos ou ele-
mentos de jogos durante o periodo de ensino remoto emergencial.

Para Viana et al. (2021), durante a pandemia e com a implementa-
¢do do ensino remoto emergencial, os profissionais da educacdo enfren-
taram desafios significativos para adaptar suas abordagens de ensino ao
ambiente virtual e as tecnologias digitais. Essa mudanga abrupta exigiu
que os professores descobrissem novas estratégias para envolver os es-
tudantes, oferecer conteudo de exceléncia e avaliar o progresso acadé-
mico, tudo por meio de plataformas on-line. De acordo com os autores, a
andalise dos dados revelou que alguns professores demonstraram confu-
sdo acerca dos conceitos de jogos, aplicativos e gamificacdo, destacando
a importancia de reavaliar os métodos de ensino e aprendizagem no
contexto do ensino remoto emergencial.

Para superar esses desafios, muitos sistemas educacionais e ins-
tituigdes de ensino ofereceram suporte aos educadores por meio de ca-
pacitacoes, treinamentos virtuais e compartilhamento de boas praticas.
Além disso, a colaboracdo entre os proprios professores foi incentivada,
permitindo a troca de ideias e recursos para aprimorar a qualidade do
ensino remoto.

Leffa e Alves (2020) investigaram como a gamificacdo responsiva
aplicada ao ensino de linguas tem se mostrado uma estratégia promissora
para melhorar a motivacdo, o engajamento e a dedicacdo dos estudantes.
A aplicacio de elementos caracteristicos dos jogos pode tornar o proces-
so de aprendizagem mais estimulante e proporcionar uma experiéncia
educacional mais significativa para os estudantes. No ensino de linguas,
a gamificacdo pode incorporar elementos motivadores e envolventes dos
jogos para melhorar o aprendizado e a retenc¢do de conhecimento.

A gamificacdo responsiva combina conceitos de jogos e design res-
ponsivo para criar um ambiente de aprendizado mais adaptavel e atraen-
te para os estudantes. Conforme Leffa e Alves (2020, p. 216), “o design
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responsivo ao sujeito parte do pressuposto de que a acdo humana é orien-
tada pelo desejo”.

Por meio de uma metodologia de revisdo narrativa, os autores
descreveram o processo de pesquisa que analisou estudos anteriores
relacionados a gamificacdo e ao design responsivo, visando identificar
os elementos ludicos mais adequados para o contexto do ensino de lin-
guas. O objetivo principal dessa metodologia foi apontar elementos para
uma gamificacdo responsiva, ou seja, adaptavel de forma inteligente aos
recursos disponiveis no contexto de ensino e aprendizagem e aos objeti-
vos especificos do ensino de linguas. Para tanto, foi essencial avaliar as
preferéncias de aprendizagem dos estudantes, a fim de garantir que os
elementos de jogos utilizados fossem atrativos para eles.

Apds analisar e refletir sobre os dados gerados por esses estudos,
os resultados, segundo os autores, revelaram uma diferenca significati-
va entre elementos gamificados extrinsecos, como troféus e pontos, que
tém pouco impacto na aprendizagem dos estudantes; e elementos ludi-
cos intrinsecos, que incentivam os estudantes a superarem dificuldades
por meio da constancia na ac¢do, representando a base tanto dos jogos
quanto do ensino e aprendizagem. A diferenca destacada é fundamental
para compreender o papel dos jogos na motivacdo dos estudantes e sua
relacdo com o ensino e a aprendizagem (Leffa; Alves, 2020).

Esses resultados revelam que é imprescindivel projetar e selecio-
nar cuidadosamente atividades ludicas e jogos educacionais que con-
tenham elementos intrinsecos significativos. Ao fazé-lo, os educadores
podem aprimorar a experiéncia de aprendizagem dos estudantes, in-
centivando o envolvimento ativo, a exploracio e a autodeterminacio no
processo de aprendizado.

Ao afirmarem que é essencial compreender que jogos e ativida-
des ludicas ndo devem ser vistos como substitutos completos dos mé-
todos convencionais de ensino, mas, sim, como uma ferramenta pode-
rosa que, quando bem empregada, pode complementar e enriquecer a
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experiéncia educacional dos estudantes, Leffa e Alves (2020) conver-
gem com Orlandi et al. (2018).

Raposo Neto, Penteado e Carvalho (2018) investigaram artigos pu-
blicados entre 2010 e 2021 que exploraram a tematica da gamificacdo
no ensino médio. Os resultados sugerem que a metodologia promove
a aprendizagem de varias maneiras ao incentivar uma interacdo mais
efetiva entre professores e estudantes, permitindo uma percep¢io mais
agradavel do aprendizado e facilitando a apropriacdo de informacdes.
Além disso, a estratégia gamificada proporciona o desenvolvimento do
pensamento complexo e enriquece o processo de ensino e aprendizagem.

Para esses autores, 0s processos digitais estdo cada vez mais em
evidéncia na sociedade contemporanea, desempenhando papéis impor-
tantes nas estruturas operacionais. Os autores afirmam que tais proces-
sos se destacam tanto na otimizacdo dos processos produtivos quanto
nas diferentes esferas das ferramentas de interacdo social. Diante dessa
transformacdo tecnoldgica, o termo gamificacdo emergiu, sendo am-
plamente debatido e estudado devido ao seu impacto significativo na
atencdo, persuasdo e, por fim, no envolvimento dos estudantes (Raposo
Neto; Penteado; Carvalho, 2018).

Contudo, a gamificacdo tem se destacado como uma perspectiva
promissora na conjuntura educacional, estimulando a aprendizagem e
a interacdo entre estudantes e professores. Mesmo assim, os autores en-
fatizam a importancia de estar atento aos possiveis efeitos negativos e
buscar maneiras de supera-los para garantir uma utilizagdo saudavel e
eficaz dessa estratégia em todas as etapas do ensino.

Desafios naimplementacao da
gamificacao educacional

A gamificacdo na educacdo tem sido amplamente elogiada como uma
estratégia envolvente e motivadora para a aprendizagem ativa dos estudan-
tes. No entanto, também existem desvantagens e preocupacoes associadas
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a essa pratica. Sob essa perspectiva, os elementos de jogos oferecem vanta-
gens substanciais, mas também enfrentam desafios significativos.

Uma das principais preocupacées é que, em determinados casos,
os estudantes possam se concentrar mais nas recompensas e na com-
peticdo do que no conteudo educacional propriamente dito. Isso pode
resultar em uma aprendizagem superficial, na qual os estudantes se
focam principalmente em ganhar pontos ou prémios em vez de com-
preender e internalizar os conceitos de forma significativa. Portanto, é
crucial encontrar um equilibrio entre o aspecto ludico dos elementos de
jogos e os objetivos educacionais, garantindo que os estudantes estejam
absorvendo e compreendendo efetivamente os conteudos.

Além disso, a implementacdo pedagdgica dessa estratégica requer
um planejamento cuidadoso e recursos didaticos adequados. Se mal pla-
nejada, sua aplicacdo pode parecer forcada ou desvinculada dos objeti-
vos de aprendizado, levando ao desinteresse dos estudantes.

Raposo Neto, Penteado e Carvalho (2018) destacam que atividades
gamificadas podem causar impactos psicolégicos negativos nos estudan-
tes, como alteragdes no sono, humor e apetite, entre outros. Além disso,
podem levar ao isolamento social e comportamentos obsessivos. Diante
dessas observacdes, os autores avaliam que é necessario conduzir novos
estudos para avaliar tanto as vantagens quanto as desvantagens dessa
metodologia, além de buscar maneiras de mitigar os impactos negativos.

Porém é imprescindivel destacar que, apesar dessas desvanta-
gens, a gamificacdo, quando bem planejada e implementada, pode ser
eficaz para motivar os estudantes, melhorar o engajamento e promover
uma aprendizagem mais ativa. Assim como em qualquer estratégia de
ensino-aprendizagem, é essencial equilibrar os prés e contras para to-
mar decisdes informadas e apropriadas.

Para Leffa e Alves (2020), é fundamental que os educadores plane-
jem cuidadosamente as atividades gamificadas, garantindo que os ele-
mentos escolhidos sejam relevantes para os objetivos de aprendizagem
e para o publico-alvo especifico. Além disso, é essencial equilibrar essa
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estratégia com outras metodologias didatico-pedagdgicas para propor-
cionar uma experiéncia de aprendizado completa e eficaz, baseada na
acdo. Os autores afirmam que, apesar de ter despertado interesse em
varias dreas, o tema ainda gera controvérsias e ceticismo. Eles reforcam
que a gamificagdo ndo pretende substituir os métodos de ensino conven-
cionais, mas complementd-los, apoiando tanto estudantes quanto pro-
fessores no contexto de sala de aula. Sua finalidade é superar desafios de
aprendizagem, estimulando a participacdo e motivacdo dos estudantes
no ambiente educacional.

Em seu estudo, os autores destacam que ainda existem entraves
a serem superados para a implementacdo eficaz dos elementos de jogos
na educac¢do. Um dos principais desafios é garantir que a aplicacdo da
gamificacdo seja feita de maneira pedagogicamente sélida. Isso implica
na criagdo de atividades e elementos de jogo que estejam alinhados com
0s objetivos de aprendizagem e que realmente contribuam para o de-
senvolvimento dos conhecimentos e habilidades dos estudantes.

No cendrio educacional brasileiro, a metodologia envolve a aplica-
¢do de elementos de jogos, como recompensas, competicdes e desafios,
em ambientes de aprendizagem para engajar os estudantes. Porém, é
importante considerar a motivacdo intrinseca versus a motivacdo ex-
trinseca. Embora os elementos de jogos possam inicialmente aumentar
a motivacgdo dos estudantes por meio de recompensas e competicdes, é
necessdrio ter cuidado para ndo criar uma dependéncia excessiva des-
ses estimulos externos, pois isso pode prejudicar a motivacdo intrinseca,
que € essencial para um aprendizado duradouro (Leffa; Alves, 2020). Se
0s estudantes se concentrarem apenas nas recompensas em vez de no
interesse genuino pela matéria, a motivagdo intrinseca pode ser preju-
dicada, comprometendo o aprendizado a longo prazo (Tolomei, 2016).

Portanto, é fundamental equilibrar o uso da gamificacdo para man-
ter a motivacdo intrinseca dos estudantes, incentivando o interesse genui-
no pelo conteudo e pelo processo de aprendizado. Isso pode ser alcancado
através da criacdo de desafios significativos, oferecendo oportunidades
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de exploracdo e descoberta, e destacando a importancia do conhecimento
para a vida real, em vez de apenas focar em recompensas superficiais.

E importante que escolas e institui¢des educacionais considerem
essas estratégias para garantir que todos os estudantes possam parti-
cipar plenamente das atividades educacionais, independentemente de
suas circunstancias socioecondmicas. Isso contribuird para promover
uma experiéncia educacional mais equitativa e enriquecedora para to-
dos os estudantes.

Igualmente, é de suma importancia fornecer feedback continuo
aos participantes durante o processo de aprendizado, permitindo que
compreendam suas forcas e dreas que precisam ser aprimoradas. Isso
pode ser feito por meio de mecanismos presentes no proprio jogo, como
dicas, tutoriais e avaliac¢Oes interativas. Esse retorno ao aluno desempe-
nha um papel crucial nesse contexto, sendo uma ferramenta poderosa
para melhorar o engajamento dos estudantes e o processo de aprendi-
zagem. No contexto da gamificacdo, o feedback pode assumir varias for-
mas, incluindo o imediato, o diferido e o entre pares.

O feedback imediato ocorre durante a realizacdo das atividades
de elementos de jogos, fornecendo aos estudantes informacdes instan-
taneas sobre seu desempenho. Isso pode ser realizado por meio de sis-
temas de pontuacdo, animacdes ou mensagens de incentivo. Contudo,
o diferido é fornecido apds a conclusdo de tarefas ou desafios. Pode in-
cluir andlises detalhadas sobre o desempenho do estudante, destacando
areas fortes e oportunidades de melhoria. Esse tipo de retorno é valio-
so para que os estudantes compreendam onde precisam se concentrar
para aprimorar suas habilidades (Gomes; Pereira, 2021). Além disso, a
gamificagdo frequentemente incorpora o feedback entre pares, permi-
tindo que os estudantes avaliem o desempenho uns dos outros. Isso pro-
move a colaboracao, possibilita que os estudantes aprendam com seus
colegas e desenvolvam habilidades de avaliagdo critica.

Um aspecto importante do feedback na gamificacdo é a criagdo de
um ambiente seguro, em que 0s erros sdo vistos como oportunidades de
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aprendizagem. Os jogos frequentemente permitem que os estudantes
experimentem e cometam erros sem consequéncias graves, incentivan-
do a exploracdo e a tentativa de novas abordagens.

Encontrar procedimentos de avaliacdo justos, precisos e relevan-
tes é um desafio complexo que pode exigir um processo investigativo
envolvendo educadores, designers de jogos e especialistas em avaliacao.
Juntos, eles podem desenvolver abordagens que capturem efetivamente
o0 aprendizado e aprofundem a compreensdo dos participantes.

E essencial salientar que a estratégia gamificada ndo deve substituir
completamente os métodos convencionais de ensino, mas complementa-
-los. A integracdo adequada das metodologias exige um planejamento cui-
dadoso e uma compreensdo profunda das necessidades e caracteristicas
dos estudantes envolvidos (Orlandi et al., 2018).

O feedback desempenha um papel fundamental tanto na educagao
presencial quanto na educacdo on-line, contribuindo para melhorar a
aprendizagem e o desempenho dos estudantes. Ele fornece aos estudan-
tes informacdes valiosas sobre seu progresso, pontos fortes e areas que
precisam de melhoria, além de auxiliar os educadores a adaptar seus
métodos de ensino e materiais para atender as necessidades individuais
dos estudantes.

Gomes e Pereira (2021) ressaltam que o formato de jogos, que alia
elementos como pontos, medalhas, tabelas de desempenho e placar,
pode fornecer aos estudantes na educacgdo on-line uma forte mecéanica
de feedbacks em diferentes atividades e momentos do curso. As autoras
enfatizaram a importancia dos diferentes tipos de feedbacks proporcio-
nados pelo sistema nas atividades gamificadas. Esse aspecto é relevante
porque, quando bem aplicado, pode oferecer feedback imediato e fre-
quente aos estudantes, tornando o processo de aprendizagem mais inte-
rativo e personalizado.

Além disso, destacam ainda a importancia de fornecer retornos
continuos aos estudantes sobre as atividades realizadas. A metodologia
pode ser projetada para fornecer feedback constante durante o curso,
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incentivando os estudantes a acompanhar seu progresso e engajando-os a
buscar melhorias continuas. As pesquisadoras revelam que a gamificagéo
tende a ter implicacdes significativas para a pratica educacional, especial-
mente no contexto do ensino on-line. Por fim, afirmam que a gamificacdo
pode ser uma ferramenta valiosa para ajudar os estudantes a se sentirem
mais motivados, envolvidos e responsaveis por seu proprio aprendizado.

Destarte, a gamificagdo na educacéo on-line tem se mostrado uma
estratégia promissora para engajar os estudantes e tornar o processo de
aprendizagem mais dindmico e interessante.

Consideracoes finais

Este estudo teve como objetivo analisar os beneficios educacio-
nais, suas potencialidades e desafios, bem como o impacto da gamifica-
cdo aprendizagem dos estudantes da educacgdo basica. Ficou evidente
que a introducdo de elementos de jogos no processo de aprendizagem
pode trazer beneficios significativos para os estudantes. Por meio da ga-
mificacdo, os educadores podem envolver os estudantes de forma ino-
vadora e motivadora, tornando a jornada educacional mais empolgante
e participativa.

A maioria dos autores consultados acredita que a aplicacdo da
gamificacdo nos processos e procedimentos de ensino apresenta resul-
tados favoraveis, contribuindo positivamente para a motivacdo dos es-
tudantes e para o processo de aprendizagem. A gamificacdo pode ser
uma possibilidade para melhorar a qualidade da educacdo, oferecendo
abordagens estimulantes em termos de conteudo e métodos.

As pedagogias centradas nos estudantes tém como meta incenti-
var a participacdo ativa nas atividades, promovendo um aumento no
envolvimento e estimulando a curiosidade dos estudantes. Eles podem
ser desafiados a superar as metas estabelecidas nos jogos, onde as re-
compensas desempenham um papel destacado no sucesso do processo
de aprendizado.
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Muitos estudantes sdo desprovidos de entusiasmo, com lacunas
no desejo de aprender, mas, a0 mesmo tempo, sdo ansiosos por tecno-
logias. A principal licdo deste estudo reside na aplicabilidade e nas inu-
meras possibilidades que a gamificacdo oferece. Os elementos de jogos
sdo amplamente aceitos e apreciados pelos entusiastas de tecnologia em
nossas escolas, pois envolver-se na aprendizagem por meio de elemen-
tos de jogos pode ter um impacto significativo no ensino e na aprendiza-
gem dos estudantes.

As investigacdes sobre o cardter ludico dos jogos proporcionaram
diversas conclusdes e apresentaram desafios inovadores para o futu-
ro. Observou-se como a gamificagdo pode influenciar positivamente a
motivacdo dos estudantes, estimulando um maior engajamento com o
conteudo e promovendo um ambiente de aprendizagem mais positivo.

Além disso, hé discussdes sobre a importancia de um design respon-
sivo que equilibre cuidadosamente a motivacgdo intrinseca e a extrinseca
para garantir que os estudantes estejam aprendendo de maneira signifi-
cativa. £ importante que os educadores usem a gamificacdo como uma
ferramenta complementar, e ndo como um substituto para os métodos
convencionais de ensino.

O estudo permitiu identificar a importancia do feedback fornecido
aos estudantes para acompanhar seu progresso e encoraja-los a melhorar
continuamente. Diferentes tipos de feedback, como imediato, diferido e
entre pares, podem desempenhar um papel crucial para garantir que os
estudantes compreendam suas forcas e dreas que precisam de melhoria.

No entanto, é necessario reconhecer que a implementacdo bem-
-sucedida da gamificacdo requer um planejamento cuidadoso e uma
compreensdo profunda das necessidades e caracteristicas dos estudan-
tes. Ndo se trata apenas de adicionar elementos de jogo aleatoriamente,
mas, sim, de integra-los de forma estratégica para enriquecer a expe-
riéncia de aprendizagem; é preciso ter intencionalidade, ndo apenas jo-
gar por jogar.
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A gamificacdo, quando utilizada de maneira equilibrada, respon-
savel e sensivel, tem o potencial de revolucionar a maneira como os es-
tudantes aprendem e se envolvem com o conhecimento. A gamificacéo
na educacdo representa uma estratégia promissora que pode enrique-
cer o processo educacional e preparar os estudantes para enfrentar os
desafios de um mundo em constante evolucéo.

Por fim, espera-se que este estudo possa contribuir para uma
maior compreensdo da gamificagdo e incentivar futuras investigacdes e
inovacdes pedagégicas nesse campo. E fundamental continuar estudan-
do e avaliando as melhores praticas para implementar a gamificacio
de forma eficaz, para que ela possa trazer beneficios duradouros para a
educacdo e o aprendizado dos estudantes.
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Tendéncias do uso de
tecnologias digitais no
ensino de matematicaem
dissertacoes do ano de 2022
um contexto de pandemia
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O periodo de pandemia da Covid-19, o qual acometeu todo o plane-
ta, modificou diversas rela¢fes sociais e interferiu diretamente no modo
como ocorreu o ensino nas escolas. Repentinamente, houve a necessida-
de de modificacdo das situacdes de mediagdo do ensino. As institui¢ées
tiveram que buscar alternativas metodologicas, para que os estudantes
ndo ficassem prejudicados, nem com defasagem de contetido.

Em um momento conturbado, com a ocorréncia de diversas pro-
blematicas referentes a saude da populacdo, morte de pessoas, familia-
res, amigos, toda a rotina da sociedade foi alterada, modificando tam-
bém as relacdes e interacdes sociais. Assim, foi necessdrio repensar as
metodologias de ensino e a percepcdo dos aspectos psicossociais dos
estudantes, bem como os aspectos psicossociais no trabalho dos profis-
sionais da educacdo.

A Organizacdo Internacional do Trabalho (OIT) define que os as-
pectos psicossociais no trabalho



EDUCAGAO E TECNOLOGIAS )
REFLEXOES E RELATOS DE POSSIBILIDADES PEDAGOGICAS UIRTUA (1)

consistem nas interagdes entre o trabalho, o seu ambiente, a satisfacdo
profissional e as condi¢fes da sua organizacdo, por um lado, e, por
outro, as capacidades, necessidades, cultura e situacdo pessoal do tra-
balhador fora do trabalho, todos dos quais, através de percepcdes e
experiéncias, podem influenciar a saude, o desempenho e a satisfacdo
no trabalho (Organizacdo Internacional do Trabalho, 1984, p. 12, tra-
ducio nossa).

Destarte, foi necessdrio a utilizacdo do chamado Regime Especial
de Aulas Ndo Presenciais (Reanp), em que o ensino e a aprendizagem
ocorreram pela mediagdo de tecnologias, buscando ndo perder a inte-
racdo entre o docente e o estudante. Com base nesse pressuposto, foi
importante considerar as especificidades de cada unidade escolar, bem
como o seu contexto histérico e social, ao qual os sujeitos estavam inse-
ridos, tendo em vista que esse periodo explicitou ainda mais as diver-
sas desigualdades que ainda existem em nossa sociedade e que foram
constatadas pela falta de o acesso a internet e pelo fato de que muitos
estudantes ndo possuiam aparelhos tecnoldgicos para que a mediacdo
do ensino ocorresse.

Um dos grandes problemas da implementacdo de aulas remotas no
Brasil é a equidade, um grande quantitativo de discentes vivem em
uma situagédo de vulnerabilidade socioecondémica, ndo possuindo con-
digdes de acesso a cursos on-line, seja por falta de internet de qualida-

de, computadores, smartphones, ou ainda um espaco fisico adequado
para assistir as aulas (Corréa; Brandemberg, 2021, p. 42).

Concomitantemente, para além das dificuldades supracitadas, foi
preciso considerar as relacdes estabelecidas e como iriam ocorrer por
meio da mediagdo tecnoldgica. Com relagdo ao ensino de matematica, é
perceptivel as dificuldades que os estudantes apresentam em diversos
conteudos, logo, sem a presenca fisica do professor, isso pode ter se tor-
nado um fator desmotivador ou agravante para o aprendizado.

Outro ponto importante dentro do ensino da matematica é a capacida-
de da atencao, pois sabe-se, que para que haja compreensao é preciso
manter-se atento na execucdo das atividades. Sem falar da comunica-
¢do direta entre professor e aluno, pois nota-se que a forma de se es-

clarecer uma duvida presencial e virtual é totalmente diferente (Souza
Junior, 2020, p. 13).
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Desse modo, questiona-se: “quais sdo as tendéncias do uso de tec-
nologias digitais no ensino de matemadtica presentes em dissertacdes
realizadas no ano de 2022, em um periodo de pandemia?”. Em sintese,
portanto, levando em consideracdo todos os pontos elencados, este estu-
do buscou compreender as tendéncias do uso de tecnologias digitais no
ensino de matematica presentes nas disserta¢des finalizadas em 2022,
considerando que ainda se constituia um periodo de pandemia.

O processo de ensino e aprendizagem é de fundamental impor-
tancia para a formacdo dos sujeitos; logo, a escola possui um papel es-
sencial, sendo um local formal, tendo em vista oportunizar e estabelecer
caminhos para esse processo. Em meio a mudancas repentinas, como a
que ocorreu durante o periodo de pandemia, os meios utilizados para
que fosse possivel oferecer o acesso a educacdo se tornaram diversifi-
cados. Assim, evidenciou-se a necessidade de conhecimento a respeito
da historicidade dos sujeitos e o contexto sociocultural no qual eles se
faziam presentes.

Logo, apesar das mudancas ocorridas no referido periodo, a educa-
¢do ndo perdeu a sua importancia. De acordo com Asbahr (2005, p. 113),
ela é “o processo de transmissdo e assimilacdo da cultura produzida his-
toricamente. E por meio da educacdo que nos humanizamos, tornando-
-se possivel a formagdo de nossa segunda natureza, a natureza social”.
Sendo um processo no qual o sujeito assimila a cultura produzida, como
produto humano e histérico, ela possibilita a formacéao integral dos que
estdo compondo o movimento.

No que se refere a atuacéo do professor em um contexto de pande-
mia, foi necessario que ele se reinventasse e buscasse metodologias que
proporcionassem aos estudantes assimilarem os conteudos, mediados
por intermédio de aparelhos tecnoldgicos. Porém, algumas dificuldades
surgiram, como nos relata Corréa e Brandemberg (2021, p. 41): a uti-
lizacdo das tecnologias digitais “esbarra em alguns entraves como as
dificuldades na adaptacdo que muitos educadores de Matematica tém

161




EDUCAGAO E TECNOLOGIAS )
REFLEXOES E RELATOS DE POSSIBILIDADES PEDAGOGICAS UIRTUA (1)

na utilizacdo destes, e acabam por deixar de fazer uso destes recursos
em suas praticas”.
A significacdo social da atividade pedagégica do educador é justamen-
te proporcionar condices para que os alunos aprendam, ou melhor,
engajem-se em atividades de aprendizagem. Para tanto, o professor é
responsavel por organizar situacdes propiciadoras da aprendizagem,

levando em conta os conteudos a serem transmitidos e a melhor ma-
neira de fazé-lo (Asbahr, 2005, p. 113).

A adesdo a mediacdo tecnoldgica no contexto pandémico foi um
imperativo e se deu de maneira téo aligeirada que a reflexdo dos pres-
supostos e impactos desse processo ficou por ser feita. No que se segue,
o capitulo vai elencar concepcdes de filosofia da tecnologia classifica-
das por Andrew Feenberg a fim de contribuir para a reflexdo sobre os
pressupostos que informam essa reinvencao de si que foi requerida dos
professores no contexto pandémico e pds-pandémico.

Concepcoes de filosofia da tecnhologia

Para a discusséo a respeito das Tecnologias Digitais, serd apresen-
tada a teoria critica da tecnologia descrita no trabalho do filésofo con-
temporaneo Andrew Feenberg' (2001, 2010), bem como a reflexdo de
Ricardo Neder (2010). Feenberg busca analisar filosoficamente a tecno-
logia, propondo uma estrutura analitica e classificatéria para as vistes
contemporaneas sobre o assunto. Sdo formas de se pensar a tecnologia:

1 Andrew Lewis Feenberg nasceu em 1943 na cidade de Nova York, Estados Unidos, e de acor-
do com Habowski e Conte (2019, p. 2), seu interesse pela filosofia e literatura o levaram para
a formagao em Filosofia, graduando-se na Universidade John Hopkins em 1965, seguindo
para a Universidade da Califérnia, em San Diego, onde obteve o titulo de mestre em 1967.
Nos anos posteriores, passou pela Universidade de Paris, ha Franga. Ao retornar aos Estados
Unidos, Feenberg realizou o doutorado na Universidade da Califérnia, sob a orientagdo de
Herbert Marcuse, concluindo essa etapa em 1973. Além das muitas atuagdes como confe-
rencista e docente visitante em instituicdes de diferentes paises, Feenberg trabalhou como
professor na Universidade Estadual de San Diego de 1969 a 2003. Mudou-se para Vancou-
ver, Canada, assumindo a posigdo que até hoje ocupa, a de professor na Universidade Simon
Fraser e a catedra em Filosofia de Tecnologia.
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o0 determinismo; o instrumentalismo; o substantivismo e a teoria critica.
A proposta de classificacdo das visdes sobre a tecnologia pode ser com-
preendida de maneira esquematica no Quadro 1:

QUADRO 1
Quatro perspectivas de Feenberg para a tecnologia

A tecnologia é

Eixo (A) Eixo (B)

AUTONOMA HUMANAMENTE CONTROLADA
Neutra
Separac&o completa (1) . (2)
entre meios e fins Peterminismo Instrumentalismo

Por exemplo: a teoria

R Fé liberal no progresso
da modernizagdo prog

(3) (4)
I\C/Iar‘regfalda A LA q Substantivismo Teoria Critica
d e'c.': ormam :’mf!no © Meios e fins ligados Escolha de sistemas de
€ Vida que Inclut fins em sistemas meios-fins alternativos

Fonte: Feenberg (2010, p. 57).

O quadro opera com duas variaveis: valores e controle humano.
O eixo A sinaliza as posi¢des que apostam na autonomia, ou seja, na au-
séncia de controle humano sobre a tecnologia. Nesse eixo encontramos
as posicOes deterministas e substantivistas, que apostam na autonomia,
mas divergem quanto a relacdo entre tecnologia e valores humanos. Ja
0 eixo B apresenta duas posicdes em filosofia da tecnologia que tém em
comum a aposta no controle humano da tecnologia: o instrumentalismo
e a teoria critica. Diferem entre si em relacdo a neutralidade da tecnolo-
gia. Uma descricdo mais cuidadosa vem a seguir.

Segundo a classificacdo proposta por Feenberg (2001, 2010), um
determinista compreende a tecnologia como autébnoma e neutra. Au-
tonomia aqui significa independéncia da acdo humana e neutralidade
quer dizer indiferenca aos valores ou objetivos humanos. As origens
dessa perspectiva estdo na crenca no progresso da humanidade, que
marca o século 19. O desenvolvimento tecnoldgico seria resultado de
um processo teleoldgico. Feenberg aponta que essa ideia deriva de uma
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certa compreensdo do pensamento darwinista e acaba por impregnar o
espirito da época: o progresso como uma forca quase que natural, que
ndo esta atravessada pela vontade ou direcdo humanas. A tecnologia,
no maximo, antecipa ou apressa um processo que seria mais demorado
naturalmente. Entretanto, ela expressa o telos? natural.

Nas palavras de Feenberg (2001, p. 2, tradugdo nossa), “a tecnolo-
gia meramente cumpre o mandato da natureza”. A escolha pelo vocabu-
lo “determinismo” é feliz tendo em vista demarcar a diferenga entre um
voluntarismo humano e a forma como se pensa a tecnologia: autbnoma
e neutra. F importante notar que a neutralidade, de certa forma, decor-
re da autonomia nessa perspectiva. Se a tecnologia cumpre o mandato
da natureza, ndo faria sentido entendé-la como orientada a um conjunto
de valores, portanto, a tecnologia € neutra.

Para Feenberg, uma vez que a tecnologia se desenvolve indepen-
dentemente, ha a necessidade de acompanhad-la e, por isso, a sociedade
acaba tendo que se moldar as suas exigéncias. Convergindo com esse
pensamento, Peixoto (2015, p. 320) afirma:

O determinismo tecnoldgico postula que a tecnologia estabelece os
efeitos positivos ou negativos que ela induz na sociedade. A tecnologia
é considerada um sistema auténomo que se desenvolve segundo uma

légica prépria que influencia seu contexto; ou seja, a dinamica intrin-
seca a tecnologia impde-se a sociedade.

Agora, quando tratamos da tecnologia de forma humanamente
controlada e permanecendo neutra, temos a visdo instrumentalista. Tal
posicdo aposta numa completa separacio entre meios e fins. A tecnologia
é um meio, um instrumento, que pode ser usado para diferentes finalida-
des. Dai 0 nome instrumentalismo. Porém, como o nome também sugere,
o instrumentalista diverge do determinista por acreditar que a tecnologia
é humanamente controlada. Apesar de parecer paradoxal a aposta nos
dois eixos (controle humano e neutralidade), essa é a posicdo de senso

2 Telos: completude, fim, finalidade (Peters, 1983).
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comum; nas palavras de Feenberg (2010, p. 58), “é a visdo-padrdo mo-
derna, segundo a qual a tecnologia é simplesmente uma ferramenta ou
instrumento com que a espécie humana satisfaz suas necessidades”.

Desse modo, o ser humano molda a tecnologia de acordo com as
suas pretensdes e a “visdo instrumental da tecnologia relega os objetos
técnicos ao papel de simples objetos a servigo da vontade humana” (Pei-
xoto, 2009, p. 222). A tecnologia é resultado de um processo controlado
por humanos - ela ndo é autdbnoma ou segue um telos quase natural, é
apenas uma ferramenta que pode ser adequada para diferentes fins e,
portanto, é neutra com respeito aos valores.

Quando consideramos a tecnologia como carregada de valores e
autdénoma, Feenberg (2010, p. 60) apresenta a visdo substantiva, relatan-
do que, nesse caso, “a tecnologia assemelha-se mais a religido” e “quan-
do vocé escolhe usar uma tecnologia, vocé ndo estd apenas assumindo
um modo de vida mais eficiente, mas escolhendo um estilo de vida dife-
rente”. Desse modo, a tecnologia é utilizada com objetivos e como meio
para se atingir determinados fins. Tal abordagem surge em reacgdo ao
otimismo quanto ao progresso tecno-cientifico e se desenvolveu tam-
bém no século 19, na esteira do Romantismo. Um substantivista acredita
que, apesar de autbnoma, a tecnologia ndo é neutra; antes disso, expres-
sa e encarna uma gama de valores e, justamente por isso, 0 seu avango
tem impacto nas sociedades que adotam a mediagdo tecnoldgica.

Nas palavras de Feenberg (2001, p. 2, tradugdo nossa), “o desen-
volvimento tecnolégico transforma o que significa ser humano” e, para
muitos dos substantivistas, néo se trata de uma transformacdo positiva.
A tecnologia, no limite, ameaca a vida humana. O substantivismo parti-
lha com o determinismo a crenca no avanc¢o inexoravel da tecnologia.
Entretanto, para o ultimo, tal avanco é idéntico ao progresso e a melho-
ria nas condic¢des de vida; ja para o primeiro, o avanco tecnoldgico é a
ampliacdo da dominac¢do. Ambas, portanto, sdo abordagens essencialis-

tas, acreditando em uma esséncia da técnica.
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Feenberg quer recusar as posicOes anteriores e, para isso, usa a
teoria critica como fonte. A abordagem da teoria critica aposta na agén-
cia humana e, por isso, defende que a tecnologia é humanamente con-
trolada, mas carregada de valores. Nesse sentido, é a posicdo diametral-
mente oposta ao determinismo. De acordo com o autor (2010, p. 61):

A teoria critica da tecnologia sustenta que os seres humanos ndo preci-
sam esperar um Deus para mudar a sociedade tecnoldgica em um lugar
melhor para viver. A teoria critica reconhece as consequéncias catastro-
ficas do desenvolvimento tecnolégico ressaltadas pelos substantivismo,
mas ainda vé uma promessa de maior liberdade na tecnologia. O proble-
ma ndo estd na tecnologia como tal, sendo no nosso fracasso até agora
em inventar institui¢cdes apropriadas para exercer o controle humano

da tecnologia. Poderiamos adequar a tecnologia, todavia, submetendo-a
a um processo mais democratico no design no desenvolvimento.

Portanto, de acordo com a teoria critica, os valores atribuidos a tec-
nologia séo socialmente especificos, visando a escolha de meios e fins alter-
nativos. Feenberg (2010, p. 62) afirma que “a tecnologia ndo molda apenas
um, mas muitos possiveis modos de vida, cada um dos quais reflete esco-
lhas distintas de objetivos e extensdes diferentes da mediagdo tecnolégica”.

A relacdo dos individuos com a tecnologia e a visdo que desen-
volvem sobre o avango tecnoldgico estdo permeadas por pressupostos
filoséficos ndo explicitados. Isso se da também no &mbito da educacéo,
na medida em que as tecnologias digitais se colocam como inovagdes
nesse campo. Discutindo sobre a educagao on-line e expressando justa-
mente a abordagem da teoria critica, Feenberg (2010, p. 115) sugere que
é possivel o desenvolvimento de ao menos dois modelos de educacdo
mediada pela tecnologia: um mais tecnocratico, que “restringe a iniciati-
va potencial dos usudrios”, e um modelo mais democratico, que “amplia
iniciativas em mundos virtuais mais complexos”. O autor advoga por
um controle social sobre o avanco da mediacio tecnoldgica em geral.
E isso ndo é diferente quando se pensa na educacdo: que modelo seria
mais proveitoso para a sociedade? Que concepcdo de tecnologia estaria
na base dos projetos de utilizacdo de tecnologias digitais na sala de aula?
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Como ja descrito anteriormente, Feenberg (2010) aponta que o
senso comum € instrumentalista. Serd, entdo, o professor que opta pela
mediacdo tecnoldgica um instrumentalista? Se a resposta € positiva, sig-
nifica que uma certa ingenuidade sobre a ampliacdo da utilizacdo da
tecnologia é hegemonica. Assim, alguém poderia se perguntar se uma
reflexdo mais profunda sobre a natureza da tecnologia ndo poderia con-
tribuir para sua melhor utilizaco para fins de educacdo. Uma clareza
sobre os pressupostos filoséficos implicitos pode contribuir para uma
visdo menos ingénua das propostas de modernizacdo da educacdo por
meio da inclusdo de tecnologias digitais, por exemplo.

Percebe-se, assim, a necessidade de um olhar mais critico com re-
lagdo a utilizacdo de tecnologias pelo professor, pois é necessario que
sejam organizadas formacdes continuadas e medidas para que os pro-
fessores possam, de acordo com suas limitacdes, apropriar-se® das po-
tencialidades que as tecnologias digitais podem proporcionar.

Desse modo serd possivel que os professores consigam conciliar as
tecnologias em seus planejamentos e utilizem toda a sua potencialidade,
proporcionando aos estudantes momentos de aprendizagem que faga
sentido e tenha um proposito, buscando atingir os conceitos a serem
trabalhados. Entdo, em contrapartida, que ndo insiram simplesmente
as tecnologias em sala de aula como algo a ser utilizado sem nenhuma
intencionalidade ou uma reflexdo que possa agregar significativamente
no aprendizado.

O objetivo geral do presente estudo foi compreender as tendén-
cias do uso de tecnologias digitais no ensino de matematica presentes
em dissertacgdes realizadas no ano de 2022, em um periodo de pande-
mia. Para tanto, foi realizada uma Andlise de Conteudo em dissertac¢des

3 Considera-se que o “conceito de apropriagdo seja essencial e diferenciador da Perspecti-
va Histérico-Cultural de outras abordagens psicolégicas” (Gontijo, 2013, p. 46). Dessa forma,
“sdo duas as condigdes para que as apropriagdes se tornem possiveis: as propriedades bio-
l6gicas herdadas e a comunicagdo com outras pessoas que ocorre por meio da linguagem”
(2013, p. 57).
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que serdo escolhidas de modo intencional. Os objetivos especificos fo-
ram: realizar uma andlise de conteudo, definir eixos estruturantes para
a andlise e compreender as tendéncias do uso de tecnologias digitais no
ensino de matematica.

A pesquisa apresenta um carater qualitativo, tendo em vista que
se considera uma reflexdo aprofundada, por meio de uma analise de
conteudo, a respeito das dissertacdes selecionadas para compreender
as tendéncias do uso de tecnologias. Para Minayo (2000, p. 22), “a abor-
dagem qualitativa aprofunda-se naquilo que ndo é aparente, no mundo
dos significados, das acGes e relacdes humanas”, sendo necessario que o
pesquisador realize um recorte de paradmetros que sejam significativos,
contemplando a realidade historica, social e cultural para poder refletir
a respeito do que se deseja investigar.

Utilizou-se, entdo, a Andalise de Conteudo de Bardin (2016) como
método para a andlise dos dados estabelecidos de acordo com os crité-
rios adotados e dissertagdes escolhidas. Nessa perspectiva, essa técni-
ca é caracterizada como “um conjunto de instrumentos metodoldgicos
cada vez mais sutis, em constante aperfeicoamento, que se aplicam a
“discursos” (conteudos e continentes) extremamente diversificados”
(Bardin, 2016, p. 15).

Dessa forma, primeiramente realizou-se uma busca no site da Bi-
blioteca Digital Brasileira de Teses e Disserta¢des (BDTD) com o intuito
de fazer um levantamento das dissertacdes do ano de 2022 que contem-
plavam o tema de pesquisa. Foram utilizados como descritores os termos
“tecnologias digitais” e “ensino de matematica”. Eles foram usados em
conjunto para que fossem buscadas disserta¢des que relacionavam os te-
mas. Como foram encontradas 4000 dissertac¢des, que abrangiam diversos
programas de pés-graduacdo, foi aplicado ainda, para a opgéo “Area Co-
nhecimento” e “Area Concentracdo”, o filtro “Ensino de Ciéncias e Mate-
madtica”, de modo a delimitar melhor o enfoque em trabalhos que tratam
do ensino de matematica. Apos o refinamento, chegou-se a 23 trabalhos.
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Dando prosseguimento, foi realizada a leitura dos titulos e resu-
mos desses trabalhos com o objetivo de verificar aqueles pertinentes
para a pesquisa, chegando a um corpus final de dois trabalhos, apresen-
tados no Quadro 2.

QUADRO 2
Relacao das dissertacdes

Cocigo | Tiwo | autora | Ano | Categora |

As Tecnologias Digitais de Informagéo e

L s . Daniele
D1 Comu,n!cacaoi(TD.IC) como moblllzaqora da Costa 2022 Dissertacio
de praticas ativas: um estudo no ensino
o " Fonseca.
remoto em uma disciplina de Calculo I.
Resolucéo de problemas e tecnologias Karla
D2 digitais de |r_1forma§ao e. comunicagao Monique Cruz 2022 Dissertacio
em um ambiente virtual: uma proposta Bernardino

para o ensino de derivadas.

Fonte: Elaboragdo propria (2023).

Ap6s a selecdo dos trabalhos e com respaldo na Andlise de Conteu-
do de Bardin (2016), a anéalise foi realizada primeiramente definindo as
categorias para descrever as principais caracteristicas de cada trabalho,
determinando, assim, Unidades de Registro (UR), que foram “tecnolo-
gias”, “tecnologias digitais” e “ensino de matematica”. Tendo em vista que
a Unidade de Registro “é a menor parte do conteudo, cuja ocorréncia é
registrada de acordo com as categorias levantadas” (Franco, 2008, p. 41),
foram avaliadas, de modo que ficassem concomitante com a temadtica de
pesquisa, as palavras supracitadas que correspondem as UR, consideran-
do que seriam palavras presentes em contextos que poderiam apresentar
tendéncias do uso de tecnologias. A palavra “tecnologia” foi considerada
devido a sua maior recorréncia nas disserta¢des, com relacdo ao termo
“tecnologias digitais”. Assim, temos que os registros podem referir-se a
uma palavra, um tema, ou seja, podem ser de diferentes tipos, e podem se
inter-relacionar.

Dando prosseguimento, foi realizado o processo de quantificacdo da
recorréncia das UR nos trabalhos e a andlise das Unidades de Contexto (UC)
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aos quais se faziam presentes as UR, ou seja, considerando as UR como uma
palavra ou um termo, podemos considerar as UC como uma frase, paragra-
fo, que compde e apresenta sentido para a Unidade de Registro. De acordo
com Franco (2008), as UC sdo como o “pano de fundo” que apresenta signi-
ficado as unidades de analise.

Compreendendo as dissertacoes

Este estudo é constituido de duas dissertacdes que articulam dis-
cussOes a respeito dos temas relevantes para a investigacdo. Em D1 o
objetivo é “analisar os sentidos e significados que professores e alunos
estabelecem com o saber Calculo I, por meio de intervencdes com prati-
cas ativas, inspiradas no modelo do ensino hibrido rotacéo por estagdes,
aliadas as TDIC” e questiona “que sentido e significado sdo atribuidos
pelos professores e alunos ao utilizarem Tecnologias Digitais da Infor-
macado e Comunicacdo na disciplina de Calculo I, no IFS/Campus Araca-
ju?”. Além disso, trata-se de uma pesquisa qualitativa e exploratoria em
que utiliza para constituir os dados duas fases, que sdo, “intervencdes
na disciplina e aplicacdo de questiondrio com questdes abertas e um
Balanco do Saber”.

Ja D2 trata-se de uma investigacao

sobre como utilizar o GeoGebra“* no processo de ensino e aprendiza-
gem de Célculo I, atentando-se as contribui¢fes do emprego desse sof-
tware no desenvolvimento da percepcdo cognitiva dos alunos, diante

de uma problematica relacionada as dificuldades de aprendizagem
nesta disciplina (Bernardino, 2022, p. 6).

4 GeoGebra é um software de matematica dindmica para todos os niveis de ensino que retine
geometria, algebra, planilhas, graficos, estatistica e calculo em um Unico motor. Além disso,
0 GeoGebra oferece uma plataforma on-line com mais de 1 milhdo de recursos de sala de
aula gratuitos criados por nossa comunidade multilingue. Esses recursos podem ser facilmente
compartilhados por meio da plataforma de colaboragdo GeoGebra Classroom, onde o progres-
so do aluno pode ser monitorado em tempo real. Disponivel em: https://www.geogebra.org/
about?lang=pt-PT. Acesso em: 25 ago. 2023.
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Além disso, D2 estd estruturada em trés momentos: o primeiro é o
“levantamento literario acerca das producdes educacionais desenvolvi-
das em campo sobre a aplicacdo do Céalculo I em ambiente virtual”; o se-
gundo momento trata-se do “primeiro contato do corpo discente com o
software GeoGebra para o ensino de Calculo I em um ambiente virtual”;
e 0 terceiro é a “aplicacdo das atividades de Modelagem com o software
dentro do ambiente, de forma participativa, com intuito de transpassar
aos educandos os conceitos e aplicacdes de aprendizagem”.

Por fim, o estudo da dissertacdo 2 “buscou analisar e refletir sobre
as implicacOes das situacbes impostas na disciplina de Calculo I, tanto
para a insercdo de Modelagem através de um software quanto em rela-
¢do ao ambiente virtual”.

ANALISE DAS UNIDADES DE REGISTRO (UR) E UNIDADES DE
CONTEXTO (UC)

Ao todo foram localizadas 211 UR. Em D1, a expressdo “tecnolo-
gias digitais” apareceu 29 vezes em todo o trabalho, enquanto a palavra
tecnologia apareceu 138 vezes e a expressdo “ensino de matematica”
apareceu 5 vezes. Ja em D2, a expressdo “tecnologias digitais” apareceu
7 vezes em todo o trabalho, entretanto, a palavra tecnologia apareceu 29
vezes e, por fim, a expressdo “ensino de matemadtica” apareceu 3 vezes.

Desse modo, os trechos (UC) que contemplavam as UR foram ana-
lisadas considerando as concepgdes de Tecnologia de Feenberg (2010),
com reforgo tedrico de Peixoto (2015).

Na D1 percebemos as tecnologias como algo que tem se acentua-
do, ou seja, que esta evoluindo, e ha a necessidade de mudar e buscar
novas praticas educacionais com o uso das tecnologias. Desse modo, 0s
professores precisam adquirir habilidades e competéncias para atender
as novas demandas, ao passo que a tecnologia se desenvolve de modo
autdénomo e os sujeitos devem se adaptar a ela. Nota-se, entdo, uma con-
vergéncia com os pressupostos da visdo determinista.
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A proposta por mudangas mobiliza a busca de novas praticas educa-
cionais que contemplem essa nova forma de ensinar e aprender dian-
te da acentuacdo do uso das tecnologias digitais e dos resultados ne-
gativos no processo de ensino e aprendizagem da Matemadtica, mais
especificamente no ensino do Célculo. Isso exige dos professores:
habilidades, competéncias e uma acao-reflexdo-acdo de nossas prati-
cas didatico-metodoldgicas visando atender a estas novas demandas
(Menezes, 2022, p. 16).

Dando prosseguimento, na D1 fica explicito que alguns recursos
digitais tidos como importantes na mediacao da educacdo, por exemplo,
0 ensino remoto e a educacao a distancia, sdo considerados como novas
demandas apresentadas pelo século 21, conforme relatado:

Tendo em vista esta realidade, para Moreira e Shlemmer (2020) alguns
conceitos sdo basilares, a priori, para a construcdo de um didlogo em
que se torne claro o dominio da Educacdo mediada pelos recursos digi-
tais: como Ensino Remoto, Educacéo a Distancia ou e-Learning e Ensi-
no Hibrido, tdo importantes perante toda a complexidade que as novas
demandas do século 21 apresenta (Menezes, 2022, p. 35).

Sendo assim, no que é apresentado, percebemos que a evolucdo
da tecnologia desencadeia novas necessidades para o desenvolvimento
das metodologias, reforcando o quéo essencial é a adequacdo humana
as novas exigéncias tecnoldggicas.

J4 a D2 relata a necessidade de adequacdo para a realidade em
que se vive e fala a respeito do uso maior de tecnologias digitais, utili-
zando o GeoGebra como exemplificacdo de uma interface que apresenta
diversas possibilidades:

Diante de inumeros estudos sobre metodologias que auxiliam esse pro-
cesso e guiam tanto alunos quanto professores, pode-se verificar como
exemplo de Polya (1997) com sua defesa de Resolucdo de Problemas e
Onuchi (1999), dando seguimento a ela com melhorias e adequando
para a realidade em que vivemos com o uso maior de tecnologias di-
gitais e incluindo alguns focos que antes néo tinham areas de estudos.
Nesse horizonte, o GeoGebra apresenta uma interface e possibilidades
de desenvolvimento de multitarefas dentro do mesmo ambiente, além
de abranger conteudos de disciplinas iniciais até de maiores niveis e
padrdes matemadticos nos cursos de Ciéncias Exatas, como Geometria
Analitica e Calculo Diferencial e Integral II (Bernardino, 2022, p.15).

| 172




TENDENCIAS DO USO DE TECNOLOGIAS DIGITAIS NO ENSINO DE
MATEMATICA EM DISSERTAGOES DO ANO DE 2022
(D UIRTUA UM CONTEXTO DE PANDEMIA

A D2 apresenta em outro trecho um artigo que trata do uso de
tecnologias na disciplina de cdlculo, tanto em ambientes virtuais como
em ambientes presenciais. Em vista disso, observamos uma aproxima-
¢do desses trechos com a visdo instrumentalista, na qual o ser humano
molda as tecnologias para satisfazerem as suas necessidades.

Partindo para uma abordagem mais critica do uso de tecnologia,
as duas dissertagdes convergem ao apresentarem que € preciso analisar
o contexto ao qual as tecnologias se inserem, sendo uma aliada, e ndo
a resolucdo de todos os problemas, de modo que apenas a insercdo de
aparelhos tecnolégicos em ambiente escolar néo € suficiente para que
ocorra aprendizagem, como observamos na D2:

E necesséria toda uma anélise do contexto de insercéo dessas tecnolo-
gias no ambiente de aprendizagem, ndo bastando apenas a sua nomen-
clatura é preciso de fato a aplicacdo, isto é, apenas um computador ou

tablet na mao do aluno ndo garante que estdo sendo utilizadas as TICs
(Bernardino, 2022, p. 20).

Complementando as ideias supracitadas, temos o trecho retirado
da D1:
O emprego satisfatério das Tecnologias Digitais (TD) no ambiente de
aprendizado escolar depende do empenho de todos os agentes envolvi-
dos no processo educativo, seja no contexto pandémico, ou ndo, pois o
fendmeno do uso destes recursos € algo anterior a pandemia. As tecno-
logias, ndo devem ser vistas como um remédio capaz de curar todos os

nossos problemas, mas sim, como uma aliada do professor no processo
educativo (Menezes, 2022, p. 39).

Em um trecho de D1 cabe uma reflexdo maior, haja vista que é ex-
posto que fica atribuido aos professores a escolha da melhor tecnologia
de acordo com os seus objetivos de aprendizagem. Logo, se as tecnolo-
gias estdo prontas e acabadas, hd uma tendéncia ao substantivismo, de
modo que as tecnologias seriam autdbnomas. Porém, se ha a possibilida-
de de os professores adaptarem e melhorarem a tecnologia, logo, indica
uma tendéncia para a teoria critica, em que a tecnologia é humanamen-
te controlada.
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Contudo, é sabido que o simples uso das tecnologias nédo é garantia do
sucesso ou beneficios para o processo educativo, embora, promova a
agregacdo de novos espagos e tempo. Cabe aos professores a escolha da
melhor tecnologia que atenda aos objetivos de aprendizagem tracados
por um bom planejamento pedagégico (Menezes, 2022, p. 38).

Reforcando a viséo critica, temos que “na teoria critica, a tecno-
logia ndo é vista como ferramenta, mas como estrutura para estilos de
vida” (Feenberg, 2010, p. 63); entdo, é preciso que haja uma maior refle-
x40 para o uso em ambiente escolar, considerando o contexto dos indi-
viduos envolvidos para que as potencialidades do uso das tecnologias
sejam alcancadas, como percebemos na D1:

A insercdo das tecnologias digitais no ensino deve ser feita de modo
planejado, para isto, é imprescindivel que todos os envolvidos: esco-
la, alunos, comunidade sejam conhecidos e levados a pensar de forma
critica e reflexiva, para o melhor aproveitamento das possibilidades e

oportunidades que esses recursos podem possibilitar (Menezes, 2022,
p- 42).

Portanto, constatamos algumas concepc¢des de tecnologia nas UC
que percorrem desde a visdo determinista e/ou instrumentalista, per-
passa em um trecho pela substantivista, dependendo da anélise, porém
abarca a teoria critica para o uso em ambiente escolar.

Consideracgoes finais

A primeira constatacdo a ser apresentada é referente ao quanti-
tativo de dissertacOes. Apesar dos 23 trabalhos encontrados, apds uma
pré-andlise, o corpus foi constituido apenas por 2 dissertacées que en-
volviam e relacionavam diretamente os temas referente ao “uso de
tecnologias” e “ensino de matemadtica”. Justamente por se considerar a
importancia tematica e por se tratar de um periodo ainda considerado
de pandemia, esperava-se mais trabalhos com o tema em enfoque. E im-
portante ter em conta que as duas disserta¢des discutem o uso de tecno-
logias digitais voltadas para conteudos matematicos, mas sdo referentes
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ao ensino superior. Logo, ndo houve trabalhos discutindo essa relacédo
no ensino regular.

Desse modo, enfatizamos a necessidade de mais pesquisas rela-
cionadas com essa tematica, para que seja possivel um melhor enten-
dimento da relacdo entre o uso de tecnologias e o ensino de matema-
tica, em um periodo em que foi preciso que os professores utilizassem
diversas tecnologias envolvendo a internet e tendo que se adaptar ao
momento e buscar novas aprendizagens, formacdes, para trabalhar no
REANP e proporcionar aprendizagem social, historica e cultural para
os estudantes.

Ainda, consideramos que as discussdes devam ser estendidas tam-
bém para o ensino regular, de modo que se possa compreender as diver-
sas contradigdes, situacdes e dificuldades sociais, assim como as adapta-
¢Oes para o periodo e as estratégias utilizadas para conseguir realizar a
organizacdo do ensino.

Com a andlise dos trabalhos, percebemos que em D1 aparecem
trechos (UC) de abordagens com concepg¢des determinista, bem como
um trecho que dependendo da reflexdo pode tender para o substanti-
vismo ou para a teoria critica e em D2 alguns trechos que se aproxi-
mam do instrumentalismo; porém as duas dissertacdes apresentaram
um viés que demostraram o aparecimento da teoria critica com relagdo
ao uso de tecnologias. Isso demonstra que em diferentes UC, podemos
ter influéncia e/ou visdes que corroboram com vertentes diversas. Desse
modo, podemos considerar uma prevaléncia de UC nos trabalhos, que
apresentam um viés da teoria critica da tecnologia.

Assim, podemos ponderar que foi possivel compreender as ten-
déncias do uso de tecnologias digitais no ensino de matemadtica, porém
ainda faltam pesquisas para que haja uma maior abrangéncia nessa
compreensdo, que apresente as percepcdes para o uso de tecnologias
em sala de aula e o modo como sdo as metodologias para a realizagdo de
tarefas mediadas por tecnologia.
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Destarte, reforca-se a importancia de considerar as influéncias
historicas, politicas e culturais para se pensar em estratégias para o uso
de tecnologias em ambiente escolar, de modo que seja possivel, de for-
ma critica e reflexiva, utilizar todas as potencialidades que as tecnolo-
gias podem possibilitar levando em consideracdo que apenas a insergao
de aparelhos tecnoldgicos néo é suficiente para que ocorra uma apren-
dizagem efetiva e critica.
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| A Pedagogia da Alternancia
- haformacao profissional
intervencao pedagogica

na Escola Familia Agricola
de Uirapuru/GO
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LAUDELINA BRAGA

O referido trabalho é resultante do plano de intervencdo didatico-
-pedagdgica e dos conhecimentos adquiridos no curso de pds-graduacgao
lato sensu Especializacdo em Docéncia para a Educagdo Profissional e
Tecnoldgica (DocentEPT) do Instituto Federal de Goids (IFG), modalidade
de educacdo a distancia. Tem como tematica central a Pedagogia da Al-
ternancia, a qual propde a articulacdo entre teoria e pratica por meio
de uma metodologia pedagdgica diferenciada que possibilita aos jovens
vivenciarem diversos tempos e espacos formativos articulando saberes
de tradicdo com o conhecimento cientifico. A Pedagogia da Alternan-
cia nasce junto com as Escolas Familias Agricolas que se originam na
Franca em 1935 e se expandem, tendo em vista que “Centros Familiares
de Formagdo por Alterndncia (CEFFA), nas formas de Escolas Familias

Agricolas (EFA), Casas Familiares Rurais (CFR) apresenta-se como uma
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alternativa bem-sucedida e bem avaliada” de formacdo aos sujeitos do
campo (Brasil, 2006).

Escolhemos como ldcus da pesquisa e da intervencdo didatico-pe-
dagdgica a Escola Familia Agricola de Uirapuru (Efau), situada no campo
do municipio de Uirapuru/GO, e utilizamos como metodologia a pesqui-
sa-acdo. Por meio dela, realizamos estudos e andlises do meio no qual
estdvamos inseridos, sendo pesquisadores-participantes, posto que ela-
boramos, desenvolvemos a a¢do, refletimos e escrevemos sobre o tema.
Utilizamos como estratégias metodoldgicas a aplicagdo de questionarios,
exibiclo de videos, aulas expositivas dialogadas e pesquisa qualitativa
por meio de rodas de conversas com os pais e docentes da Efau.

Todas as estratégias foram definidas para alcancarmos os seguin-
tes objetivos: compreender a proposta pedagogica da Efau e sua rele-
vancia para a formacdo profissionalizante por alternancia, conhecer a
origem das Escolas Familias Agricolas e da Pedagogia da Alternancia,
entender a importancia das Escolas Familias Agricolas no acesso as po-
liticas publicas no campo e conhecer os instrumentos pedagdgicos utili-
zados na Efau.

A intervencdo foi realizada em 2022, com estudantes do 1° ano do
ensino médio integrado ao curso profissional técnico em Agropecuadria,
e utilizamos as aulas da disciplina de Historia para o desenvolvimento
da pesquisa-acdo. Como tema gerador, foi trabalhado o contexto histo-
rico da criacdo das Escolas Familias Agricolas, suas matrizes e a Peda-
gogia da Alternancia. Por meio da intervencdo, ficou evidenciado todo
o processo de luta para a criacio e estruturacio da Efau e sua inegavel
contribuicdo na oferta e garantia de uma Educacdo do Campo profis-
sionalizante que permita ao jovem do campo desenvolver o meio rural
alicercado na praxis, concluir seus estudos tendo um ensino socialmen-
te referenciado em suas matrizes histdrico-culturais e permanecer no
campo tendo uma qualificacdo profissional que lhe possibilite ter mais
qualidade de vida.
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Escolas Familias Agricolas (EFA)

Em 1935, na Franca, em um contexto de crise financeira instau-
rada pela Primeira Guerra Mundial, marcado pela desvalorizacdo da
agricultura e a exaltacdo da industrializac¢do, sdo instituidas as Maisons
Familiales Rurales (MFR), um modelo de escola do campo que, segundo
Gimonet (1999), surge a partir da iniciativa de trés agricultores e de um
padre de um pequeno vilarejo da Franca preocupados com a insatisfa-
¢do dos jovens com o meio rural. Esse grupo propos um modelo de esco-
la que visava fazer com que os jovens reconhecessem e valorizassem o
meio rural como um espaco de possibilidades de vida, trabalho e desen-
volvimento social e pessoal. Esse modelo de escola tinha como propdsito
principal oferecer um ensino vinculado ao meio rural, que considerasse
as matrizes histdrico-culturais e permitisse aos sujeitos do campo terem
acesso aos saberes cientificos, mas também que articulasse teoria e pra-
tica. Isto posto, os agricultores juntamente com o padre da localidade,
chamado Abbé Granereau, envidaram esforcos para constituir as bases
da MFR, concebida com principios educativos diferentes das escolas tra-
dicionais e articulada com a realidade campesina (Gimonet, 1999, p. 40).

Eles propuseram uma forma de escola em que os jovens do campo
se sentissem representados, encontrassem sentido no contetudo ensina-
do. Nesse sentido, criaram uma estrutura de formac&o que seria de res-
ponsabilidade dos pais e das forgas sociais locais, na qual os conteudos
de ensino se intercruzassem com a vida e com o trabalho na agricultura,
na producdo agricola no tempo-espago da comunidade rural. Portanto,
uma escola baseada na Pedagogia da Alternancia que induz e introduz o
compartilhamento de conhecimentos e saberes entre os atores do meio,
0s pais e os educadores da escola.

Esta escola com um projeto educativo diferenciado e assentado
na Pedagogia da Alternincia permitiria que os jovens adquirissem sa-
beres pautados em sua realidade, possibilitando que eles permaneces-
sem e desenvolvessem 0 meio rural, articulando teoria e pratica num
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movimento dialético de praxis. Segundo Begnami (2002), as primeiras
EFA eram caracterizadas como escolas informais com curso livres de
dois anos de duragdo. O publico era de jovens rurais, filhos de agricul-
tores familiares, na sua maioria com distor¢do idade-série, decorrente
da descontinuidade da trajetdria escolar. Desse modo, eles tinham idade
superior a 16 anos. O plano de formacdo dessas escolas tinha como fina-
lidade a formacdo de agricultores técnicos, dando énfase a construgao
do projeto do aluno para a sua permanéncia no campo, utilizando novas
tecnologias e recursos, a formac¢do humana e a formacao para cidadania
no tempo-espaco da escola e da comunidade.

Nessa ldgica, as EFA, por meio de uma articulagdo entre escola e
comunidade, tém o objetivo de possibilitar aos estudantes “o desenvol-
vimento integral (profissional, intelectual, humano, social, econdémico,
ecoldgico, espiritual)” (Calvo, 1999, p. 17). Para que esse objetivo de fato
seja alcancado com éxito, as EFA precisam estar organicamente susten-
tadas em quatro pilares basicos, que sao:

—-Uma Associagdo responsavel nos diversos aspectos: econdmicos, juri-
dico, gestdo etc.; - Uma metodologia pedagdgica especifica: a Alternan-
cia integrativa entre o meio social-profissional e o centro escolar; ela
néo se limita ao tempo de aprendizagem, mas seus fundamentos estdo
baseados na experiéncia que visa alcancar a ciéncia com as contribui-
¢Oes das correntes complementares das correntes pedagdgicas da cha-
mada “nova escola” ou “pedagogia ativa”, mas mantendo, entretanto
suas caracteristicas proprias. — A educacdo e a formacdo integral da
pessoa, contribuindo para que o jovem construa a sua personalidade e
o seu futuro junto com a familia e no meio em que vive. O projeto pro-
fissional sempre esteve presente; isso gragas ao internato e ao pequeno
grupo de alunos, pode-se ter um acompanhamento personalizado den-
tro do grupo, junto a uma equipe de formadores chamados “monito-
res”, que constituiram os colaboradores principal. — Desenvolvimento
do meio local através da formac&o de seus proprios atores. Nao € pos-
sivel separar o desenvolvimento da formacéo e da atuagédo dos jovens

com as suas familias, separar suas comunidades de seu meio (Calvé,
1999, p. 16).

Destacando o segundo pilar que sustenta a proposta pedagdgi-
ca das EFA, a Pedagogia da Alternancia consiste em um método de
ensinar e aprender a partir das experiéncias vivenciadas no meio
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socioprofissional e da socializacdo dessas experiéncias no ambiente
escolar. Essa metodologia fortalece a relacdo entre a teoria e a pratica,
permitindo que os jovens estudantes alternem periodos de formacao
no ambiente escolar e periodos de praticas, experiéncias e pesquisa no
ambiente familiar comunitario. Acerca dessa organizacdo pedagogica,
mencionam Samua et al. (2013, p. 183) que
uma semana o educando fica no meio socioprofissional observando,
criando hipdtese, problematizando; na semana seguinte ele vai para o
meio educativo presencial em que socializa e analisa a sua realidade
e busca respostas para suas problematizacdes. Na outra semana ele
retorna para o meio socioprofissional onde ele faz experiéncia, coloca

em pratica os conhecimentos, conseguindo assim a transformagao de
sua realidade.

No tempo em que estdo desenvolvendo suas atividades em sua
comunidade, os estudantes colocam em prdtica os saberes adquiridos
no meio escolar, refletem sobre as acdes, analisam a viabilidade delas e
retornam ao tempo escola para socializar as praticas realizadas em sua
comunidade. Esta é a chamada praxis. Essa articulacdo entre “saberes
trazidos da escola para a vida e da vida para a escola € um instrumento
pedagogico importante no processo educativo do estudante” (Pereira,
2005, p. 64).

Importa citar que, mesmo sendo baseadas na Pedagogia da Alter-
nancia e tendo os mesmos principios, cada Escola Familia Agricola tem
suas especificidades, suas formas de alternar os tempos (sessdo escola e
sessdo comunidade) e instrumentos pedagdgicos que variam de acordo
com a realidade local. Esses diferentes tempos e espacos de formacao,
conforme Pereira (2005, p. 64),

sdo articulados por diversas atividades curriculares denominadas de
instrumentos pedagdgicos — Plano de Estudo, Colocacdo em comum,
Intervencdo Externa, Visita de Estudo, Caderno da Realidade, Projeto
de vida e Profissional do Jovem, Estagios, Acompanhamento Personali-

zado, Visita a Familia, entre outras atividades de cada escola de acordo
com a sua realidade.
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Todas essas metodologias de formagdo e instrumentos pedagogi-
cos utilizados nas EFA, com base na Pedagogia da Alternancia, criam
possibilidades para o jovem agricultor ter uma formacao integral e pro-
fissionalizante de qualidade, gerando o desenvolvimento do meio em
que ele vive. Nesse sentido, as EFA tém sido essenciais para garantir
uma educacdo do e no campo de qualidade que garanta aos jovens con-
tinuarem inseridos em suas comunidades e conseguirem ter condi¢des
de sobrevivéncia e desenvolvimento do meio rural.

Na sessdo seguinte, passaremos a relatar como realizamos nosso
projeto de intervencdo pedagogica na Efau e os instrumentos e procedi-
mentos utilizados.

Descricao da atividade interventiva

O Projeto de Intervencdo Didatico-Pedagdgica na Educagdo Profissio-
nal e Tecnoldgica (Pide) proposto como trabalho final de curso de Especiali-
zacdo em Docéncia para Educacéo Profissional e Tecnoldgica foi elaborado
para o ensino médio integrado ao curso técnico em Agropecudria.

O curso técnico em Agropecudria desenvolvido pela Efau tem
como objetivo formar jovens profissionais competentes para atuar junto
a empresas publicas e privadas do setor rural, em atividades de gestdo,
planejamento, producdo animal, vegetal e agroindustrial. Essa formacao
¢é pautada para atender de forma sistemdtica as necessidades de orga-
nizagdo e produc¢do no segmento da agricultura e/ou pecudria familiar
e do desenvolvimento sustentavel regional. A matriz curricular estd or-
ganizada de acordo com os objetivos especificos da educacdo basica, da
educacdo profissional e da proposta pedagogica da escola, totalizando
uma carga horaria de 3.200h para o ensino médio, 3.720h para o nucleo
tecnoldgico e 400h de estagio, divididas nos componentes curriculares
do 1°, 2° e 3° ano.

O Pide, objeto deste relato, foi desenvolvido para a area de co-
nhecimento de Ciéncias Humanas e suas Tecnologias, no componente
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curricular de Histdria, pertencente ao nucleo especifico da matriz cur-
ricular. A disciplina é ofertada no 1° ano do ensino médio integrado ao
curso técnico em Agropecudria e apresenta carga horaria de 80 horas
anuais, com dois encontros semanais de 50 minutos cada.

O local de desenvolvimento
da praticainterventiva

O Pide foi executado na Efau no dia 7 de agosto de 2023, no pe-
riodo matutino. Essa escola atende estudantes de oito municipios, re-
sidentes em sua maioria na zona rural, como agricultores familiares e
assentados da reforma agraria. Conforme mencionado, a intervencdo
aconteceu na turma do 1° ano do curso técnico em Agropecudria com
duas aulas de 50 minutos cada. Nessas aulas, foi possivel trabalhar com
os estudantes o conteudo sobre a EFA e a formacdo por alternancia pre-
sente na ementa da disciplina de Histdria.

Nossa intervencdo teve como objetivo compreender a proposta
pedagégica da Efau e sua relevancia para a formacao profissionalizante
por alternancia. Para tal, foi preciso conhecer a origem das EFA e da
Pedagogia da Alternancia, entender a importancia das EFA no acesso
as politicas publicas no campo e conhecer os instrumentos pedagogicos
utilizados na Efau.

Para realizarmos a intervencao, fizemos primeiro um estudo acer-
ca do histdrico do surgimento das EFA e sobre a constitui¢do da Efau. Uti-
lizamos a pesquisa qualitativa do tipo de campo, que nos trouxe infor-
macdes relevantes sobre a Efau e o publico-alvo de nossa intervencao,
e verificamos a forma como se desenvolve a Pedagogia da Alternancia.

Metodologia utilizada no Pide

A aula foi iniciada com a apresentacdo de todos os presentes. De-
pois deste primeiro momento, foi feita uma contextualizacdo historica
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sobre as dificuldades enfrentadas pelos jovens do campo para terem
acesso as politicas publicas voltadas para a educacgao.

Para fomentar a participacdo dos estudantes, utilizamos a estra-
tégia da aula expositiva dialogada e fizemos questionamentos para que
eles refletissem e mencionassem sobre suas experiéncias cotidianas vi-
vendo no campo, as dificuldades que tém em residir no meio rural e
0s entraves para ter acesso a escola. Perguntamos se essas dificuldades
atrapalham o processo de aprendizagem e se uma escola como a Efau
(profissionalizante, integral, internato e alternincia) facilita o acesso a
uma educacado voltada para a realidade do campo e pedimos para que
eles citassem as vantagens da Efau em relacdo as outras escolas comuns
que ndo tém este formato de Escola Familia Agricola e que ndo utilizam
a Pedagogia da Alternéncia.

Esse debate nos permitiu recolher informaces relevantes acerca
das dificuldades enfrentadas pelos estudantes para ter acesso a escola
quando estudavam no ensino fundamental em escolas urbanas. Entre
as dificuldades, citaram a necessidade de acordar muito cedo para se ar-
rumem para pegarem o transporte escolar, a distAncia da propriedade
familiar até a escola da cidade, o transporte escolar de péssima qualida-
de, estradas ruins (muitos buracos e poeira) e o cansago excessivo que
essa rotina diaria trazia.

Além dessas dificuldades relacionadas a logistica de deslocamen-
to entre a zona rural e a escola situada na zona urbana, a dificuldade
maior dos educandos estava relacionada as questdes pedagdgicas, posto
que, por serem oriundos de escolas do campo, ndo detinham os saberes
pedagdgicos que os estudantes da cidade tinham. Devido a isso, tinham
bastante dificuldade em entender as explicacdes dos professores e rea-
lizar as atividades propostas por eles. Os estudantes do campo enfrenta-
vam também certa segregacao social por serem do meio rural, ndo sendo
aceitos e incluidos por seus colegas de classe, moradores da zona urbana.

Todas as dificuldades enfrentadas pelos educandos do campo para
terem acesso a escola da cidade demonstram que a escola do campo é
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muito mais que um ambiente educativo, ela é fator de valorizacdo, pre-
servacdo da cultura campesina, ela desenvolve nos educandos o senti-
mento de pertencimento e valorizacdo do meio rural. Ratificando isso,
Caldart (2004) menciona que a “escola é mais que escola”, pois tem funcéo
pedagogica e humana de fornecer saberes cientificos, culturais, humani-
zar e desenvolver os educandos e o meio social no qual estdo inseridos.

As vantagens de uma escola do campo sdo inegaveis, os estudan-
tes inclusive relataram que a Efau, com sua metodologia de alternancia
e internato, possibilita a eles maior dedicaco aos estudos, posto que
ndo perdem tempo com deslocamento e nem precisam acordar cedo e
enfrentar o transporte e estradas ruins.

Durante a aula, utilizamos algumas questdes norteadoras para
continuarmos o debate com os educandos tratando da historia da Peda-
gogia da Alternancia. Esse conteudo € essencial para que eles entendam
como surgiram as EFA e essa metodologia de ensino; por meio disso,
conseguem fazer uma comparacao entre as escolas regulares e as EFA.

Nessa primeira intervencdo, utilizamos varios recursos, a saber:
materiais didaticos sobre as EFA (impressos), fizemos a exposi¢cdo do
texto usando o datashow, notebook e caixa de som, depois fizemos
apontamentos no quadro branco. Logo depois, solicitamos aos estudan-
tes que respondessem ao questiondario elaborado para verificarmos a
aprendizagem deles em relacdo aos conteudos trabalhados.

Continuando nossa intervencdo didatico-pedagdgica, apresen-
tamos videos, o primeiro sobre a Escola Familia Agricola de Olivania
(Educacdo [...], 2013) e outro sobre a Escola Familia Agricola Dom Frago-
so (20 anos [...], 2021). Esse momento foi importante por evidenciar as
caracteristicas comuns entre as EFA e as especificidades, principalmen-
te dos instrumentos pedagogicos utilizados, como: sessdo escola, plano
de estudo, misticas, sessdo de estudos, viagem de estudo, visita as fami-
lias, caderno da realidade e acompanhamento, projeto profissional do

jovem, estagio, aulas tedricas e praticas.
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Tratar dos instrumentos pedagdgicos foi extremamente impor-
tante e necessario para que a turma do 1° ano recém-chegada a Efau
pudesse conhecer acerca dos conceitos e a metodologia de aplicacdo de
cada um dos instrumentos supracitados e sobre como seriam aplicados
ao longo do tempo. Ao finalizarmos a explica¢do dos instrumentos pe-
dagdgicos, solicitamos aos estudantes que se organizassem em duplas
e realizassem uma pesquisa e relatdrio sobre a histéria da Efau, com o
intuito de reforcar o contetido que haviamos explanado.

Nesse interim, cabe citar que também desenvolvemos uma ati-
vidade que tinha como foco as familias dos educandos. A atividade de
sessdo familia foi desenvolvida com o envio de um texto impresso, in-
titulado “Pedagogia da Alterndncia: uma alternativa consistente de es-
colarizagdo rural?”. Apos a leitura e andlise do texto, era solicitado que
respondessem a oito questdes discursivas (Figura 1) para aprendermos
sobre o conhecimento e entendimento deles acerca das EFA.

Figura 1| Questdes discursivas a serem respondidas

. Para vocé, o que € uma Escola Familia Agricola?
. Em 1935 surgiu a primeira Maison Familiale Rurale. Explique como se deu a sua criagao:
. De gue [unma era viganizado o ensino proposlo por esses agricullores? Qual a ideia cenlial dessa
forma de ensino?
4. Onde surgul a pnmera expenéncia educativa haseada nos Centros | amilares de formacao por
alternancia — CL I 1 AS no Hrasil e em que ano’?
5. Comu eram caraclerizadas as primeiras escolas familias agricolas do Brasil? Cile seus principais
objelivos.
6. Quais sao os quatro pilares que caractenzam e sustentam uma Fscola FamillaAgricola™? Explique
cada um|
.« Quais as dificuldades que um estudante do campo tem para acessar aescola?
. Cssas dificuldades atrapalham o processo de aprendizagem?Uma escola como a LCFAU
(profissionalizante, integral, interato e alternéncia) facilita o acesso a uma educagéo voltada para
realidade do campo? Por qué?

W h =

-]

Fonte: Elaborag&o prdpria com base nos dados da pesquisa (2023).

Essa atividade da sessdo familia foi extremamente relevante, ela pro-
piciou a interacdo entre os educandos com seus familiares, possibilitando
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o0 didlogo e a troca de informacdes, bem como uma melhor compreensao
acerca das EFA e da Pedagogia da Alternéncia. A devolutiva dos estudantes
foi extremamente positiva; por meio de suas falas, constatamos que eles e
seus familiares conseguem agora compreender melhor os aspectos histori-
cos, estruturais e pedagogicos da EFA e da Pedagogia da Alternancia. E este
conhecimento fard com que eles desenvolvam o sentimento de pertenci-
mento e que possam lutar para que as EFA continuem desenvolvendo suas
atividades e possibilitando aos jovens do campo o acesso a uma educagao
profissional de qualidade que considera as especificidades dos sujeitos do
campo.

Analise e avaliagao da pratica interventiva

O desenvolvimento do Pide foi extremamente relevante para
construir/forjar em nds uma pratica pedagdgica qualificada que pensa e
considera as especificidades dos educandos. Desde 0 momento em que
optamos por estudar e desenvolver nossa intervencdo na Efau, consta-
tamos o qudo relevante é esse tipo de escola na garantia de educagao
profissional de qualidade e socialmente referenciada no meio rural.

Logo na primeira atividade que tivemos uma expressiva partici-
pacao dos educandos, percebemos que eles ja detinham conhecimentos
preliminares acerca das EFA, pois sabiam que era um tipo diferente de
escola, com uma organiza¢do em formato de internato e que isso favo-
receria a aprendizagem deles. Isso se da pelo fato de poderem se dedicar
mais aos estudos, ja que tem mais tempo e qualidade para estudar por
ndo precisarem mais acordar cedo, enfrentar estradas e 6nibus ruins
para terem acesso a escola.

Por meio de seus relatos durante o primeiro momento da aula ex-
positiva, ficou evidenciado que a escola da cidade no formato regular
desconsidera as tradicdes e saberes dos sujeitos do campo, e isso faz com
que eles ndo se sintam pertinentes a escola. A Efau, por sua organizacio
didatico-pedagdgica e por ter incorporado conteudos do campo em sua
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matriz curricular, possibilitou aos educandos se sentirem pertinentes
a escola. Constatamos, dessa forma, que os estudantes buscam as EFA
para terem uma formacao técnico-profissional que os permita atuar no
meio rural seja em suas propriedades rurais, seja em outras fazendas
ou comunidades. Eles sabem que terdo uma formacéo que realmente os
capacita para a lida com a terra e que lhes possibilita viver do campo.

Este comparativo entre as escolas regulares e as EFA, realizado
durante a intervencdo pedagogica, possibilitou aos estudantes entende-
rem historicamente o porqué da existéncia das EFA, seus objetivos e sua
metodologia, facilitando a aprendizagem. Ao trabalharmos de forma
sistematica e explanarmos o que é cada instrumento pedagdégico e como
ele é desenvolvido, constatamos o interesse e surpresa dos estudantes
em saber a variedade de instrumentos e como eles eram dindmicos, o
que possibilita a eles desenvolverem diversas atividades e serem avalia-
dos de maneiras diferentes.

Um dos instrumentos pedagdgicos mais citados como sendo rele-
vantes é o caderno da realidade, no qual anotam as experiéncias viven-
ciadas; mencionaram que serd interessante também desenvolver as ativi-
dades da sessdo familia e que estdo ansiosos pelas atividades praticas. Em
outros termos, eles veem como uma experiéncia extremamente inovado-
ra estarem em uma escola profissionalizante em que tém acesso aos con-
teudos tedricos e que depois experienciam na pratica o que estudaram.

Essa relacdo entre teoria e pratica é a parte que os educandos mais
estavam ansiosos em experienciar. Aprender coisas novas na escola e de-
pois colocar em pratica em suas propriedades, conseguindo assim obter
uma renda e contribuir no desenvolvimento de suas comunidades rurais.

Consideracoes finais

O desenvolvimento desta interven¢do nos permitiu constatar que
trabalhar de forma interdisciplinar, tendo como bhase a realidade dos
estudantes, estimula a participacdo ativa deles. Desta feita, por verem
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as matrizes do campo inseridas no projeto didatico-pedagdgico das EFA,
eles se sentem pertencentes e mais estimulados a estudar para adquirir
conhecimentos tedricos e praticos relacionados ao campo.

Nesses termos, inferimos que as EFA tém sido essenciais para ga-
rantir a educacdo profissionalizante dos jovens do campo, e isso tem
possibilitado a eles transformarem suas vidas, de suas familias e desen-
volverem o meio rural. Constatamos que a Efau é uma escola que tem
cumprido sua funcao social e garantido uma formacéo de qualidade aos
jovens, permitindo a eles viverem do e no campo. Nesse sentido, desta-
camos que as EFA precisam de mais valorizacdo e investimentos finan-
ceiros e sociais para continuarem ofertando uma educacéo de qualida-
de e ajudando na transformacao social de seus estudantes.

Em sintese, citamos que desenvolver este projeto de intervencao di-
datico-pedagdgica na Efau instigou em nés o desejo de continuar desenvol-
vendo outras pesquisas e intervenc¢des na educacéo profissional e tecnold-
gica como um meio de adquirirmos mais conhecimento e estimularmos o

desenvolvimento de politicas publicas em prol da educacdo profissional.
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Nussenzveig (2013) nos faz lembrar que a eletricidade é um fe-
némeno fisico que envolve cargas elétricas e seus efeitos sobre os ma-
teriais e o meio ambiente. Nesse viés, um dos conceitos fundamentais
da eletricidade é o de resisténcia elétrica, que mede a dificuldade que
um material oferece a passagem de uma corrente elétrica. Por sua vez,
0s resistores elétricos sdo componentes que tém como funcdo limitar a
corrente elétrica em um circuito, podendo ser classificados em 6hmi-
cos e ndo 6hmicos, de acordo com a relagdo entre a tensdo aplicada e a
corrente resultante. Os resistores 6hmicos obedecem a lei de Ohm, que
estabelece uma proporcionalidade direta entre essas grandezas.

Gussow (1997) estabelece que os resistores 6hmicos podem ser
identificados por um cédigo de cores que indica o seu valor nominal e
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a sua tolerancia. Para medir a resisténcia, a corrente e a tensdo em um
circuito resistivo misto, que combina elementos em série e em paralelo,
é necessario utilizar instrumentos adequados, como o multimetro que
ora pode assumir as caracteristicas de um ohmimetro, ora de um ampe-
rimetro, ou ainda de um voltimetro, possibilitando a aquisicdo de dados
e a aplicacdo das leis de Kirchhoff para os circuitos elétricos.

A compreensdo dos conceitos fundamentais envolvidos na discipli-
na de Eletricidade Basica é de extrema relevancia para os estudantes do
curso técnico integrado em Refrigeracdo e Climatizacdo voltado para a
Educacdo de Jovens e Adultos (EJA), uma vez que uma gama consideravel
das disciplinas presentes na grade curricular do projeto pedagdgico do
curso estd vinculada de forma direta aos conhecimentos de eletricidade.

Ao desenvolver uma base solida em eletricidade basica, os estu-
dantes devem adquirir as habilidades necessarias para compreender
os principios subjacentes ao funcionamento dos sistemas de refrigera-
¢do e climatizacdo, bem como identificar e resolver problemas elétri-
cos recorrentes nesse campo. Além disso, ao relacionar esses conceitos
a pratica profissional, os estudantes deverdo ser capazes de desem-
penhar suas atividades com maior seguranca e eficiéncia, garantin-
do a qualidade e a confiabilidade dos servigos prestados como futuros
profissionais atuantes no mundo do trabalho. Nesse contexto, consi-
derando a peculiaridade do publico da EJA, é essencial que o proces-
so de ensino-aprendizagem seja permeado por praticas interventivas
fundamentadas na andragogia, que estimulem a participacdo ativa dos
estudantes em sua propria formacao.

A abordagem andragdgica, focada na autonomia e na experiéncia
prévia do publico adulto, possibilita um aprendizado significativo e con-
textualizado, preparando os estudantes para enfrentarem os desafios
reais do setor de refrigeracéo e climatizacdo de forma qualificada, efi-
caz e segura. Compreendendo que a atividade de intervencdo realizada
na EJA deve buscar induzir o conhecimento a partir da realidade e de si-
tuacOes-problema enfrentadas pelos estudantes e que os assuntos abor-
dados nesse componente curricular, via de regra, extrapolam os limites
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do concreto, foi necessario criar um ambiente dedicado a essa situacdo
de aprendizado voltado a educacdo profissional e tecnoldgica. Para isso,
consultamos Kuenzer (2006), que faz uma reflexdo sobre como os di-
ferentes sujeitos sociais podem alcangar a aprendizagem, ensejando a
necessidade de uma linguagem e de métodos de ensino que lhes permi-
tam a compreensdo e a elaboracdo tedrica de sua propria pratica. Dessa
forma, exige dos professores uma boa reflexdo em torno de estratégias
mais adequadas para serem utilizadas em sala de aula.

Para a elaboracdo dessas estratégias, deve ser considerado tam-
bém que os jovens e adultos estudam e trabalham, e, portanto, se faz
necessdria a organizacdo adequada dos tempos e espacos para cada rea-
lidade. Assim, a intervencdo didatica foi desenvolvida com base em uma
abordagem andragogica-eutagogica, que considera o estudante como
um sujeito ativo no processo de aprendizagem, capaz de construir o seu
proprio conhecimento a partir da interagdo com o conteudo, o professor
e os demais colegas. Para isso, busca-se inserir os estudantes em uma
realidade onde os aspectos tedricos e praticos sejam indissociaveis, esti-
mulando-os a buscar solugdes criativas e fundamentadas.

Na elaboracao dessa pratica interventiva, buscamos o apoio e a de-
vida fundamentacdo nos seguintes autores: Ausubel (2003), que propde
uma teoria da aprendizagem significativa; Knowles, Holton III e Swan-
son (2009), que apresentam um modelo de aprendizagem de resultados;
Knowles et al. (2010), que defendem os principios da andragogia para
a educacio de adultos; e Kolb (1984), que descreve os estagios do ciclo
de aprendizagem experiencial. Essa atividade de aula tedrico-pratica se
mostrou desafiadora ao considerarmos os objetivos a serem atingidos.

As caracteristicas tanto abstrativas da compreensdo conceitual
dos principios tedricos bdasicos da eletricidade, que envolvem a com-
preensdo do funcionamento dos resistores e das leis relacionadas, quan-
to dos fundamentos praticos concretos relacionados a leitura de cddigos
especiais e de instrumentos digitais de medidas.
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Fundamentacao tedrica

A EJA no contexto da Educacdo Profissional e Tecnolégica (EPT)
abrange um publico de adultos que retornam a escola em busca de qua-
lificacdo profissional e desenvolvimento pessoal. Torna-se essencial re-
conhecer suas caracteristicas e necessidades especificas como aprenden-
tes. Os adultos, ao contrario das criancas, trazem consigo experiéncias de
vida significativas que podem servir como base solida para o processo
de aprendizagem. Além disso, sdo motivados por necessidades praticas e
aplicaveis ao seu contexto, como a busca por melhor coloca¢do no mundo
do trabalho ou aprimoramento de habilidades profissionais.

A andragogia, ao priorizar a autonomia do aprendiz, a valorizacdo
das experiéncias prévias, a aplicabilidade do conhecimento no cotidiano
e a motivacado intrinseca, apresenta-se como uma abordagem pedagogica
mais alinhada com as caracteristicas e necessidades dos adultos na EJA-
-EPT. Ao adotar principios andragogicos no ensino de eletricidade bdsica,
é possivel promover uma aprendizagem mais significativa e eficaz, na
qual os adultos se tornam protagonistas do proprio processo educativo.

Logo, a proposta dessa aula pratica é proporcionar uma aprendi-
zagem significativa aos estudantes adultos, utilizando abordagens an-
dragogicas que valorizem a autonomia, a relevancia dos conteudos e
a conexdo com a realidade dos estudantes. Para embasar essa pratica,
podemos recorrer a algumas referéncias tedricas relevantes.

A teoria da andragogia, proposta por Malcolm Knowles, destaca-
-se nesse contexto por enfatizar a importancia de considerar as carac-
teristicas dos estudantes adultos e promover uma abordagem de ensino
que valorize sua experiéncia, autonomia e relevancia dos conteudos. Ao
utilizar os resistores elétricos 6hmicos como objeto de estudo e aplicar a
leitura de cddigos de cores, as medidas de resisténcia, corrente e tensdo
em circuitos resistivos mistos, estamos oferecendo uma aprendizagem
contextualizada e diretamente aplicavel ao cotidiano dos alunos adultos
(Knowles; Holton III; Swanson, 2009).
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A pratica interventiva foi planejada e executada seguindo os prin-
cipios da aprendizagem de resultados proposta por Knowles, Holton III
e Swanson (2009), que consiste em: identificar as necessidades dos estu-
dantes, definir os objetivos de aprendizagem, selecionar os métodos e
recursos de ensino, implementar as atividades de aprendizagem e ava-
liar os resultados alcancados. Ndo obstante, o principio da aprendiza-
gem significativa de Ausubel (2003) se apresenta como um referencial
tedrico relevante cuja abordagem destaca a importancia de relacionar
novos conhecimentos aos conhecimentos prévios dos estudantes para
promover uma aprendizagem significativa.

Ao utilizar a leitura dos cédigos de cores dos resistores e as me-
didas de resisténcia, corrente e tensdo em circuitos resistivos mistos,
estamos proporcionando uma conexdo direta entre o novo conteudo
e os conhecimentos prévios dos estudantes, o que contribui para uma
aprendizagem mais duradoura e significativa (Ausubel, 2003). Também
é relevante considerar a abordagem da Aprendizagem Experiencial de
Kolb. Essa teoria enfatiza a importancia da experiéncia concreta, a ob-
servacdo reflexiva, a conceitualizacdo abstrata e a experimentacdo ativa
como base para a aprendizagem. Ao realizar as medidas praticas de re-
sisténcia, corrente e tensdo em circuitos resistivos mistos, os estudantes
adultos tém a oportunidade de vivenciar diretamente os conceitos teo-
ricos, o que promove a internalizacdo do conhecimento e o desenvolvi-
mento de habilidades praticas essenciais para a EPT (Kolb, 1984).

No que tange a preparacdo e planejamento de atividades formati-
vas pelo professor, Krasilchik (1996) relata que quanto mais as experién-
cias educativas se assemelharem as futuras situactes em que os alunos
deverdo aplicar seus conhecimentos, mais facil se tornard a concretiza-
¢do do aprendizado. Zabala (1998) corrobora essa ideia uma vez que o
acesso ao conhecimento novo ocorre a partir do preexistente, citando
que o professor tem a importante funcdo de planejar atividades prati-
cas para facilitar a compreensdo dos conteudos tedricos aos estudantes,
estimulando-os a questionar, responder, observar, explorar, analisar,
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comparar e compreender a situacdo-problema, levando ao desenvolvi-
mento de novos conhecimentos.

Ao combinar essas abordagens tedricas, buscamos oferecer uma
aula pratica que atenda as necessidades dos estudantes adultos da EJA,
proporcionando uma aprendizagem contextualizada e significativa.
Assim, os estudantes serdo incentivados a aplicar seus conhecimentos
prévios, relacionar a teoria com a pratica e desenvolver habilidades pra-
ticas necessdarias para a EPT e almejadas no mundo do trabalho.

Descricao da atividade interventiva

O LOCAL DE DESENVOLVIMENTO DA PRATICA INTERVENTIVA

A atividade interventiva foi aplicada em forma de aula experi-
mental sobre resistores 6hmicos associados de forma mista, envolvendo
0s conceitos tedricos a respeito de tensdo elétrica, corrente elétrica e
resisténcia elétrica. Tal atividade foi aplicada aos estudantes do 2° perio-
do noturno do curso técnico integrado em Refrigeracéo e Climatizacio
na modalidade EJA, no componente curricular de Eletricidade Basica,
do Campus Senador Canedo do Instituto Federal de Goias (IFG), com
carga hordaria de 180 minutos (dois encontros), ocorrida nos dias 19 e
26/6/2023, sendo que a primeira data foi utilizada para as orientagdes
procedimentais e tedricas gerais e a segunda data para a efetiva aplica-
¢do da aula pratica.

OBJETIVOS

Objetivo geral da atividade/agao interventiva

Proporcionar aos estudantes da disciplina de Eletricidade Basica
uma compreensdo abrangente tedrica e pratica da associacdo mista
de resistores elétricos 6hmicos, bem como desenvolver habilidades
de medigao, interpretacdo de codigos de cores e calculos relacionados
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a tensdo, corrente e resisténcia elétrica. Com essa abordagem, espera-
-se que os estudantes se familiarizem com o uso do multimetro e obte-
nham um conhecimento solido e aplicado as resolucdes de problemas
praticos relacionados a circuitos elétricos.

Objetivos especificos da atividade/agao interventiva

e Identificar os valores nominais dos resistores a partir dos cdédi-
gos de cores e confirmar com o multimetro;

e Reconhecer os tipos de associagdo de resistores (série, paralelo
e misto) e calcular a resisténcia equivalente;

e Aplicar alei de Ohm e as regras de Kirchhoff para determinar a
corrente e a tensdo em cada resistor da associacdo mista;

e Comparar os valores tedricos com os valores medidos com o
multimetro;

* Desenvolver habilidades de observacao, andlise, interpretagdo
e comunicacao dos resultados.

METODOLOGIA

A atividade interventiva foi organizada e realizada no labora-
torio de eletricidade do CAmpus Senador Canedo do IFG, no periodo
noturno, com duas equipes: uma com dois integrantes e outra com trés
integrantes, sob a orientacdo do professor e obedecendo a sequéncia
didatica sugerida no plano de intervencdo. Foram explicados previa-
mente pelo professor os conceitos tedricos envolvidos na atividade,
como os codigos de cores dos resistores, as formas de associagdo de
resistores, a lei de Ohm e as leis de Kirchhoff. Também foi apresen-
tado aos estudantes como usar o multimetro para medir resisténcia,
corrente e tensdo, bem como as precaucdes necessarias para evitar da-
nos ao equipamento, ao circuito e os devidos cuidados de seguranca
pessoal. O docente acompanhou todo o desenvolvimento da atividade,
esclarecendo duvidas, corrigindo erros, estimulando a participacdo e
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a cooperacdo dos estudantes. Foram registrados pelos estudantes os
dados obtidos em uma tabela e, também, registraram um esquema do

circuito e, posteriormente, elaboraram um relatoério da atividade, se-

guindo as normas técnicas para trabalhos académicos.
A sequéncia diddatica utilizada no desenvolvimento da atividade

interventiva foi realizada mediante:

a.
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revisitacdo dos conceitos tedricos sobre:

o0s resistores elétricos, suas fungdes, aplicacoes e associacoes;

os codigos de cores e suas respectivas correspondéncias com o0s
valores nominais.

leitura dos codigos de cores de cada um dos resistores pelos
estudantes:

foi solicitado que os cddigos de cores fossem lidos por um dos
integrantes da equipe e que os demais conferissem a leitura
proporcionando a devida anotacdo do valor obtido;

em seguida o valor da resisténcia elétrica foi lido por meio do
multimetro (ohmimetro) e comparado com a anotacgao realiza-
da anteriormente. As fun¢des de leitura do cddigo e conferéncia
e anotacdo dos valores foram alternadas entre os componentes
da equipe de modo que todos realizassem as trés funcdes.

montagem de uma associacao de resistores mista pelos estudantes:

sob a orientacdo do professor, os estudantes foram orientados
a montar uma associacdo de resistores mista, com dois resis-
tores em paralelo associados a um resistor em série sobre a
placa de montagem. Em seguida, essa associagdo foi conectada
a fonte de tensao;

relembrou-se como calcular a resisténcia equivalente da asso-
ciacdo e foi solicitado que calculassem o valor da resisténcia
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equivalente da associacdo em paralelo e da mista e, em segui-
da, tomassem nota do valor obtido;

» foisolicitado que os valores anteriormente obtidos fossem con-
firmados com a utilizacdo do multimetro (chmimetro) e que
os valores fossem anotados e comparados com os obtidos an-
teriormente.

d. calculo tedrico e verificacdo experimental da corrente:

e solicitou-se aos estudantes que calculassem a corrente elétrica
tedrica em cada um dos resistores e a corrente fornecida pela
fonte de tenséo e que tomassem nota do valor;

» foi orientado aos estudantes que verificassem experimental-
mente as correntes utilizando-se de um multimetro (amperi-
metro) e que tomassem nota do valor;

» foirealizada a andlise comparativa entre os valores calculados
e medidos.

e. cdlculo e verificacdo experimental da diferenca de potencial:

e 0s estudantes calcularam o valor tedrico da diferenca de po-
tencial nos terminais de cada resistor da associacdo e tomaram
nota deste valor;

* o0s estudantes verificaram os valores experimentais da diferen-
ca de potencial utilizando-se de um multimetro (voltimetro) e
tomaram nota deste valor.

A atividade de intervengdo consistiu em montar um circuito elé-
trico com uma fonte de tensdo continua, um interruptor, trés resisto-
res com valores diferentes e um multimetro. Os resistores deveriam
ser dispostos em uma associacdo mista, com dois resistores em paralelo
associados a um resistor em série. Para isso, foram disponibilizados as
equipes os seguintes equipamentos e instrumentos:
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» fonte de alimentacdo/tensdo continua ajustavel — 0 a 15 V
(Figura 1);

* multimetro digital (Figura 2);
* resistores elétricos — 2x100 kQ e 1x150 kQ (Figura 3);
* protoboard ou placa de montagem;

e cabos condutores com terminais tipo “jacaré”.

Figura 1| Fonte de alimentagao analdgica 15V 20A 300W IP-1520A
mra

IMP2AC FoNTE DE ALMENTAGAD IP-1520A

3

Lok - M BESLIR

.Q_L_L(—/

Fonte: Impac (c2023).

Figura 2 | Multimetro digital Minipa ET-2042E

Fonte: Minipa (c2016).
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Figura 3 | Montagem dos resistores no protoboard

Fonte: Elaboracéo propria (2024).

A distribuicdo temporal dessa aula pratica obedeceu, aproxima-

damente, o descrito a seguir:

apresentacao tedrica e rememoracao dos pontos fundamentais
das praticas anteriores (10 minutos);

leitura dos c6digos de cores e verifica¢do/confirmagdo com o
multimetro (20 minutos);

discussdo em grupo sobre a associagdo de resistores mista (10
minutos);

calculo teodrico e verificacdo experimental da corrente (20 mi-
nutos);

calculo tedrico e verificacdo experimental da diferenca de po-
tencial (20 minutos);

orientacdes gerais sobre a elaboracdo do relatério (10 minu-
tos).
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Os estudantes dentro de suas equipes realizaram as seguintes tarefas:

leitura dos cédigos de cores dos resistores e anotacdo dos valo-
res nominais;

medicao da resisténcia de cada resistor com o multimetro e
comparacdo com os valores nominais obtidos nas leituras dos
codigos de cores;

calculo tedrico da resisténcia equivalente da associacdo mista;

medicao da resisténcia equivalente com o multimetro e compa-
racdo com o valor tedrico calculado;

calculo tedrico da corrente total fornecida pela fonte e a cor-
rente em cada resistor da associacdo mista;

medicdo da corrente total e a corrente em cada resistor com o
multimetro e comparacdo com os valores calculados;

calculo da tensdo nos terminais da fonte e da tensdo em cada
resistor da associacdo mista;

medicdo da tensdo nos terminais da fonte e da tensdo em cada re-
sistor com o multimetro e comparacdo com os valores calculados;

registro dos dados obtidos em uma tabela e elaboracdo de um
relatorio da atividade.

Para a metodologia utilizada, a forma de avaliacdo escolhida foi

a avaliacdo formativa, que tem por objetivo fornecer feedback aos es-

tudantes sobre seus pontos fortes e pontos a serem aprimorados na ati-

vidade, bem como orienté-los para melhorar seu desempenho nas pro-

ximas atividades, ou seja, proporciona aos estudantes um aprendizado

reflexivo. Além disso, ela permite ao docente ajustar sua pratica pedago-

gica as necessidades dos estudantes.

Dessa forma, a avaliagdo da atividade sera feita sob uma pers-

pectiva formativa, ou seja, visando acompanhar o processo de apren-

dizagem dos estudantes durante e apds o desenvolvimento da ativida-

de. Os instrumentos avaliativos e a metodologia de avaliacdo foram
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empregados sob a perspectiva de uma avaliagio formativa visando um
aprendizado reflexivo. Para isso, foram utilizados os seguintes instru-

mentos avaliativos:

a. Observagdo direta

Durante a realizacdo da atividade pratica, os estudantes foram ava-
liados por meio de observacao direta do professor. Assim, foram observa-
dos o engajamento dos estudantes durante a montagem do circuito elétrico,
verificando se seguiram as orienta¢des dadas; se demonstraram interesse,
curiosidade e cooperacgdo na atividade; se resolveram os problemas que
surgiram na pratica; se utilizaram adequadamente os materiais disponi-
veis; se respeitaram as normas de seguranca. Também foram observadas
sua habilidade em utilizar o multimetro corretamente, sua compreensao
dos conceitos discutidos e sua capacidade de resolver problemas relacio-
nados a leitura dos cddigos de cores, calculos de corrente e diferenca de
potencial. O feedback foi fornecido de forma continua e formativa para au-
xiliar os estudantes a melhorarem seu desempenho durante a atividade.

b. Questionamento oral

Os estudantes foram questionados durante a realizacdo da ativi-
dade, verificando se eles compreenderam adequadamente os conceitos
envolvidos, se aplicaram corretamente as formulas e as regras, se inter-
pretaram adequadamente os dados obtidos, se fizeram as relac6es entre
teoria e pratica.

c. Relatdrio escrito

Foi avaliado o relatdrio escrito pelas equipes apds a realizacdo
da aula pratica, verificando se foram apresentados todos os elementos
solicitados (introdugdo, materiais e métodos, resultados e discussao e

conclusio), se organizaram as informacdes de forma clara e coerente, se

207




EDUCAGAO E TECNOLOGIAS )
REFLEXOES E RELATOS DE POSSIBILIDADES PEDAGOGICAS UIRTUA (1)

utilizaram linguagem adequada ao género textual, se seguiram as nor-
mas técnicas para trabalhos académicos.

d. Avaliagdo apds o processo prdtico-experimental

Foi realizada com os estudantes por meio de uma atividade escrita
ou teste pratico. Essa avalia¢do incluiu perguntas tedricas sobre resistores
elétricos, associagdo de resistores, calculos de corrente e diferenca de po-
tencial, bem como questdes que envolveram a interpretacdo e analise de
circuitos com resistores. Essa avaliacdo permitiu verificar a compreensao
conceitual dos estudantes e sua capacidade de aplicar os conhecimentos
adquiridos na pratica experimental. Nessa avaliagdo, foi solicitado um
feedback de como eles perceberam a aula pratico-tedrica, desde sua pre-
paracdo tedrica até a resolucdo do problema pratico proposto. A devolu-
tiva dessa avaliacdo foi realizada pelo professor da disciplina de Eletrici-
dade Basica.

Plano de intervencao didatico-pedagogica

O planejamento dessa atividade se deu mediante uma cuidadosa
reflexdo sobre os estudantes participantes, uma vez que sdo adultos e
necessitam de um cuidado no aproveitamento dos conhecimentos pré-
vios e na motivagdo proporcionada a eles.

Ao conceber este plano de intervengdo didatico-pedagdgica (andra-
gdgico) para uma aula tedrico-pratica sobre circuitos elétricos para estu-
dantes jovens e adultos do curso de Refrigeracdo e Climatizacao, foi crucial
adotar uma abordagem que levasse em consideragdo as perspectivas de
Ausubel e Malcolm Knowles. Ausubel (2003) enfatizou a importancia da
aprendizagem significativa, na qual novos conhecimentos sdo integrados
de maneira substantiva as estruturas cognitivas existentes dos estudantes.
Nesse sentido, o plano de intervencdo foi projetado para promover uma
conexdo direta entre os conceitos de circuitos elétricos e as experiéncias
prévias dos estudantes, uma vez que alguns destes ja trabalham como ele-
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tricistas, ao mesmo tempo que se buscou criar um ambiente de aprendi-
zagem que facilitasse a compreensao profunda e duradoura do conteudo.

Por outro lado, a perspectiva de Knowles, Holton III e Swanson
(2009) sobre a andragogia, ou seja, a educacdo de adultos, destaca a im-
portancia da autonomia e da autodirecdo na aprendizagem. Ao elaborar
o plano de intervencgao, foi essencial incorporar elementos que incen-
tivassem a participacdo ativa dos estudantes, permitindo-lhes assumir
responsabilidade pelo seu proprio processo de aprendizagem. Isso pode
ser feito através da inclusdo de atividades praticas, estudos de caso rele-
vantes para o contexto profissional dos estudantes e oportunidades para
a aplicacdo imediata do conhecimento adquirido.

Corroborando essa visdo sobre a experimentacdo de atividades pra-
ticas, Zabala (1998) enfatiza a importancia de uma abordagem construtivis-
ta, na qual os alunos sdo incentivados a construir ativamente seu proprio
conhecimento por meio da interacdo com o ambiente de aprendizagem.
Nesse contexto, o plano de intervencdo deve incluir uma variedade de ativi-
dades praticas que permitam aos alunos explorarem conceitos de circuitos
elétricos de forma hands-on. Essas atividades devem ser cuidadosamente
projetadas para promover a experimentacdo e a descoberta, proporcio-
nando aos alunos a oportunidade de testar hipoteses, resolver problemas e
refletir sobre suas experiéncias. Além disso, € importante que as atividades
praticas sejam contextualizadas, relacionando os conceitos abordados com
situacdes reais encontradas na drea de refrigeraco e climatizacao.

Ao experimentar com os conceitos tedricos em um ambiente pratico,
os alunos podem desenvolver uma compreensdo mais profunda e significa-
tiva do conteudo, além de adquirir habilidades praticas essenciais para sua
futura atuagdo profissional. Além disso, a experimentacdo também pode
aumentar o engajamento dos alunos, tornando a aprendizagem mais inte-
ressante e relevante para eles. Portanto, ao elaborar o plano de interven-
¢do, é crucial considerar como as atividades praticas podem ser utilizadas
de forma eficaz para promover a construcéo ativa do conhecimento pelos
alunos, alinhando-se assim com as perspectivas construtivistas de Zabala.
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Ao fazer isso, o plano de intervencdo pode oferecer uma experiéncia de
aprendizagem mais completa e enriquecedora para os estudantes de refri-
geracao e climatiza¢fo na educacdo profissional e tecnoldgica.

Analise e validacao da pratica interventiva

A pratica interventiva teve como objetivo geral desenvolver nos
estudantes a capacidade de ler os cddigos de cores dos resistores elétri-
cos, bem como medir a resisténcia, a corrente e a tensdo em circuitos
resistivos mistos, utilizando os instrumentos adequados. Além disso,
buscou-se estimular o raciocinio l6gico, a criatividade e a autonomia na
resolucdo de problemas praticos relacionados aos conceitos discutidos
em Eletricidade Bdsica sobre circuitos elétricos.

Nesse sentido, os estudantes foram envolvidos em um ciclo de apren-
dizagem que envolveu vivenciar uma situacdo-problema sobre resistores
elétricos 6hmicos, observar e analisar os dados obtidos nas medicdes, ela-
borar hipoéteses e conceitos sobre o funcionamento dos circuitos resistivos
mistos, testar e aplicar os conhecimentos adquiridos em novas situagdes.

A avaliacdo da pratica interventiva foi realizada por meio de ins-
trumentos diversificados, tais como observacdo direta do desempenho
dos estudantes nas atividades praticas, questionarios de autoavaliacdo e
feedback sobre a pratica interventiva, prova escrita com questdes tedricas
e praticas sobre resistores elétricos dhmicos e circuitos resistivos mistos.

Os resultados das avaliacdes nos trouxeram dados sobre a intervencao:

a. Dentre os cinco estudantes avaliados na etapa de observacédo di-
reta do professor, pode ser observado que todos respeitaram as normas
de utilizacdo do ambiente do Laboratorio de Eletricidade, utilizaram de
forma adequada os equipamentos e materiais, além de apresentarem de-
senvoltura na realizacio das medidas elétricas propostas. Pode ser obser-
vado, de modo geral, alguma dificuldade individual na compreensédo da
interpretacdo tedrica dos fendmenos envolvidos na pratica de medidas;
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b. Nos questionamentos orais, foi possivel detectar que trés dos
cinco estudantes envolvidos dominavam bem as leis e formulas, um
dominava parcialmente esses conhecimentos e um apresentava dificul-
dades mais triviais sobre o emprego direto destes conhecimentos. De
modo geral, a inter-relacdo entre teoria e pratica foi observada entre os
participantes;

c. Na apresentacdo do relatorio escrito realizado pelas equipes,
observou-se alguns desvios do emprego adequado do género textual,
mas pode-se constatar a apresentacdo de todos os elementos solicitados
e a observancia das estruturas bdsicas das normas técnicas para traba-
Ihos cientificos;

d. A avaliacdo escrita foi aplicada individualmente e contou com
trés questdes objetivas e duas questdes discursivas. As questdes objetivas
trataram de aspectos tedricos e conceituais sobre o tema abordado, ja as
questdes discursivas trataram de aspectos voltados aos calculos envolvi-
dos na atividade pratica. No que tange a essa avalia¢do, dois estudantes
acertaram na totalidade as questdes propostas, um estudante acertou as
questdes discursivas e apenas uma objetiva, um estudante acertou as dis-
cursivas e duas objetivas e apenas um estudante acertou as trés objetivas
e uma das discursivas.

Ainda, no &mbito dessa atividade, foi solicitado que os estudantes

respondessem a um questiondrio de autoavaliagdo com trés questdes:

Questao 1

“Como vocé se sente em relacdo ao nivel de satisfacdo a respeito
do desenvolvimento dessa atividade?”. A escala utilizada foi de 0 (insa-
tisfeito) a 10 (plenamente satisfeito), e o resultado médio obtido foi de
92% de satisfacao.

Questio 2

“Como vocé se sente em relacdo ao nivel de satisfacdo em relacdo
a compreensdo/entendimento dos assuntos abordados em nossos dois
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ultimos encontros?”. A escala utilizada foi de 0 (insatisfeito) a 10 (ple-
namente satisfeito), e o resultado médio obtido foi de 84% de satisfacao.

Questao 3

“Vocé gostaria que os demais assuntos abordados em Eletricidade
Basica fossem trabalhados de forma semelhante ao que foi realizado
nos ultimos dois encontros?”. Aqui o estudante respondeu apenas “sim”
ou “ndo”, e o resultado obtido foi undnime com os cinco estudantes res-
pondendo “sim”.

Apesar do espaco amostral ser muito pequeno, os resultados indica-
ram que a pratica interventiva foi efetiva para o alcance dos objetivos pro-
postos, uma vez que a maioria dos estudantes demonstrou compreender
0s conceitos basicos sobre resistores elétricos 6hmicos e circuitos resistivos
mistos, bem como aplica-los na resolu¢éo de problemas praticos.

Vale ressaltar que os estudantes, mediante maior ou menor inter-
vencdo do professor, utilizaram com bastante facilidade os instrumen-
tos de medicdo e souberam analisar de forma objetiva as eventuais dis-
crepancias entre os resultados tedricos calculados e os valores obtidos
pela leitura instrumental. Além disso, os estudantes manifestaram inte-
resse, motivacao e satisfacdo com a pratica interventiva, relatando que
ela contribuiu para o seu desenvolvimento pessoal e profissional.

Ao professor envolvido foram solicitadas suas impressdes sobre
os procedimentos desenvolvidos nessa pratica interventiva, ao que foi
respondido: “a atividade desenvolvida desta maneira proporciona con-
dicdes de um despertar do interesse do estudante da EJA provocando-
-lhes engajamento e vontade de desenvolver as atividades e, como visto,
torna mais atrativa a participacdo. Podemos perceber aqui que apesar
do cansaco caracteristico do aluno trabalhador, eles se promoveram a
condicdo de interlocutores ativos de seu aprendizado”.

Perguntado sobre a possibilidade de tornar mais frequente esse
tipo de pratica, respondeu: “apesar de que o planejamento de cada te-
matica a ser abordada com a turma ser mais trabalhosa, é encorajador e
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estimulante repensar em como se conduzir o processo de ensino-apren-
dizagem para os estudantes trabalhadores, uma vez que pode ser um
fator de aproximacdo ainda maior da teoria e da pratica profissional”.

A analise critica da prética interventiva revelou que ela apresentou
algumas possibilidades e desafios para a acéio docente na Educacéo Profis-
sional e Tecnoldgica, em particular na Educacdo de Jovens e Adultos. Entre
as possibilidades, destacam-se a integracdo entre teoria e pratica, a valori-
zacdo das experiéncias prévias dos estudantes, a promocdo da aprendiza-
gem significativa e contextualizada, a utilizacdo de metodologias ativas e
participativas, a articulacdo entre as diferentes areas do conhecimento e o
estimulo a autonomia e a criatividade dos estudantes, além de evidenciar
as peculiaridades dos trabalhos em equipe. Entre os desafios, podem-se
citar a necessidade de planejamento cuidadoso das atividades praticas, a
disponibilidade de recursos materiais e tecnoldgicos adequados, a gestdo
do tempo e do espaco na sala de aula/laboratdrio, a adaptacao as diferentes
demandas e ritmos de aprendizagem dos estudantes, a avaliacdo continua
e formativa do processo de ensino-aprendizagem e a atualizacdo constante
do professor em relacdo aos avancos cientificos e tecnoldgicos.

Consideracoes finais

A luz dessa intervencdo e da analise dos resultados, é razoavel
afirmar que a pratica interventiva sobre resistores elétricos 6hmicos foi
uma experiéncia enriquecedora tanto para os estudantes quanto para
o professor, que possibilitou a construcio de conhecimentos relevantes
para a formacéo profissional e cidada dos jovens e adultos no curso de
Refrigeracdo e Climatizacdo do Campus Senador Canedo do IFG median-
te a possibilidade de um modelo de ensino no qual teoria e pratica sejam
trabalhadas de forma concomitante e integrada. Ha de se lembrar que
atividades semelhantes podem ser incentivadas em outros ambientes
educacionais envolvendo outras disciplinas e, se possivel, dentro de um
projeto integrador entre disciplinas propedéuticas e da area técnica,
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evidenciando, assim, a interdisciplinaridade e a integralidade tdo alme-
jadas nos cursos da rede federal de educagéo.

Referéncias

AUSUBEL, D. P. Aquisigdo e retengdo de conhecimentos: uma perspectiva cognitiva.
Portugal: Paralelo, 2003.

GUSSOW, M. Eletricidade basica. 2. ed. Sdo Paulo: Pearson, 1997.

IMPAC. Fonte de Alimentagdo Analdgica 15V 20A 300W- IP1520A. Vargem Grande
Paulista: Impac, c2023. Disponivel em: https://impac.com.br/fonte-de-alimentacao-
bancada/fonte-alimentacao-analogica-15v20a300w-impac-ip1520a.html  Acesso
em: nov. 2024.

KNOWLES, M. S. et al. The adult learner. Houston: Butterworth-Heinemann, 2010.

KNOWLES, M. S.; HOLTON llI, E. F.; SWANSON, R. A. Aprendizagem de resultados:
uma abordagem pratica para aumentar a efetividade da educagao corporativa. Rio de
Janeiro: Campus, 2009.

KOLB, D. A. Experiential learning: experience as the source of learning and
development. New Jersey: Prentice-Hall, 1984.

KRASILCHIK, M. Educacgao ambiental na escola brasileira: passado, presente e futuro.
Ciéncia e Cultura, Sdo Paulo, ano 38, n. 12, p. 1958-1961, dez. 1996.

KUENZER, A. Z. As mudangas no mundo do trabalho e a educagéo: novos desafios
para gestdo. In: FERREIRA, N. S. C. (org.). Gestdo democratica da educagao: atuais
tendéncias, novos desafios. 5. ed. Sdo Paulo: Cortez, 2006. p. 43-72.

MINIPA. ET-2042E. Sado Paulo: Minipa, c2016. Disponivel em: https://www.minipa.
com.br/multimetros/multimetros-digitais/349-et-2042e Acesso em: nov. 2024.

NUSSENZVEIG, H. M. Curso de fisica basica 3: eletromagnetismo. 5. ed. Sdo Paulo:
Edgard Blucher, 2013.

ZABALA, A. A pratica educativa: como ensinar. Porto Alegre: Artmed, 1998.

| 214




Metodologia do trabalho
- cientifico no ensino téchico
integrado ao ensino medio

metodos de pesquisa, estudo
e apresentacao de tematicas
para elaboracao de projetos

RENATO GOMES SANTOS
LEONARDO MARTINS DA SILVA

A formacdo de Técnico em Quimica possui varias particularidades,
por isso é necessario que o discente, ao término do curso, tenha uma for-
macdo abrangente e se mantenha sempre atualizado, sobretudo no que
se refere a uma forte base técnica e cientifica, permitindo-lhe a utilizacéo
de diferentes recursos e ferramentas da area. Além disso, é primordial
que o profissional em formacdo se conecte e internalize conhecimentos
adquiridos com suas demandas de trabalho e convivio social, buscando
resolver diferentes tipos de problemas, por meio, por exemplo, da pro-
posicdo e desenvolvimento de pesquisas que, consequentemente, contri-
buam para a inovacao tecnoldgica (Goids, 2017, 2020).

Nesse sentido, trabalhar os conceitos e conteudos previstos no estudo
do componente de Metodologia da Pesquisa Cientifica faz toda a diferenca
na busca pela formacdo integral desses discentes. Formacdo esta que sera
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primordial para se conseguir construir um perfil fidedigno deste profissio-
nal, como discutido acima e observado na leitura do trabalho de Oliveira
et al. (2019), que reforcam a existéncia e necessidade do desenvolvimento
da pesquisa ndo apenas nos cursos de graduacdo, mas notadamente nos
cursos de formacdo média e técnica, pois, além de abordar o aspecto cien-
tifico dos estudantes, promove o desenvolvimento de varias capacidades e
habilidades que contribuirdo significativamente para sua formacéo.
Contudo, o estudo desse componente requer abordagens de dificil
compreensdo pelos discentes, haja vista que estes ndo tém o costume
de trabalhar com técnicas especificas voltadas a metodologia cientifi-
ca, especialmente no que se refere a leitura e/ou reescrita de trabalhos
cientificos durante sua vida académica (ensino fundamental e/ou médio
regular), tampouco criar e realizar apresenta¢des pautadas em critérios
cientificos bdsicos preestabelecidos, aspectos estes que vao ao encontro
dos resultados apresentados na pesquisa de Campos e Siqueira (2013).
Além de o estudo da metodologia da pesquisa cientifica demandar
expressiva atencio e dedicagdo, especialmente pelo fato de que comu-
mente recorre-se a extensa leitura, analise, interpretacao e escrita/sinte-
se de textos cientificos, os trabalhos selecionados para estudo em grande
parte fazem uso de termos técnicos dificeis de serem entendidos pelos
discentes, o que corrobora para sua desmotivacdo, cabendo ao docen-
te, portanto, fazer uso de recursos e ferramentas que facilitem e apro-
ximem o alunado deste componente, tentando tornar seu aprendizado
maximamente significativo. Contribuindo com essa perspectiva, Naressi
e Diemer (2021) fazem a seguinte afirmacao:
Na Educagdo Profissional e Tecnoldgica varias sdo as possibilidades
de praticas educativas, podendo ser diversificada, porém o estudante
deve ser o centro de toda pratica utilizada. Todavia, para a efetivacdo
da formacdo integral muitos sdo os desafios, e para que se concretize
é fundamental o envolvimento de todos os agentes, docentes, gestores,
discentes e até a comunidade, sendo importante criar um ambiente

favoravel e a busca constante pelo elemento integrador (Naressi; Die-
mer, 2021, p. 8).
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A partir do que fora exposto, objetivou-se com este trabalho pro-
porcionar aos discentes da 22 série do curso técnico em Quimica integra-
do ao ensino médio em tempo integral de uma escola publica na cidade
de Itumbiara/GO uma compreensdo aprofundada e abrangente sobre a
metodologia do trabalho cientifico, com foco nos métodos de pesquisa,
estudo e apresentacdo de tematicas para a elaboracdo de projetos. Para
isso, foram realizadas quatro sessdes utilizando as aulas do componen-
te Projeto de Quimica I, que contaram com aulas expositivas dialogadas,
interagdes via WhatsApp, atividades em grupo e apresentacdo oral de
trabalho, sendo os discentes avaliados qualiquantitativamente mediante
avaliacoes formativas por intermédio de critérios preestabelecidos. Fez-
-se também a autoavaliagdo dos discentes, a avaliacdo da atividade pro-
posta e da inter-relacdo e trabalho do docente por meio de aplicagdo e ta-
bulacgido de dados em questionario eletronico elaborado no Google Forms.

A descricdo de todo o processo segue elucidada apo6s a fundamen-
tacdo tedrica, discorrendo-se detalhadamente sobre as caracteristicas do
publico atendido, metodologia, recursos e ferramentas utilizadas e, princi-
palmente, sobre os resultados alcancados que subsidiardo uma reorganiza-
¢do/readequacdo da proposta caso seja reaplicada em um futuro préximo.

Fundamentacao tedrica

Werneck (2006) traz um trabalho de reflexdo relevante sobre o
processo de construcdo do conhecimento e sua relagdo com o ensino e
pesquisa. Segundo o autor, embora diferentes, sdo termos que se com-
plementam, e o ensino, incumbéncia da escola, ndo deve estar voltado
apenas para mera transmissdo e armazenamento de informacdes. E
imperativo que isso ocorra com a intencdo de formar referenciais e
desenvolver a habilidade de avaliacdo, fundamentais para a producéo
cientifica e tecnoldgica, esta, tarefa da comunidade cientifica.

Dando continuidade ao exposto, Werneck (2006) complementa
que o conhecimento da metodologia cientifica, a compreensdo de sua
fundamentacdo histdrica e a familiariza¢do com os diversos critérios de
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cientificidade sdo indispensaveis para a aprendizagem na area da cién-
cia. Assim, cabe as institui¢des de ensino assumirem a responsabilidade
de proporcionarem esse conhecimento, com o propédsito de capacitar
futuros pesquisadores e cientistas. A principal meta é garantir o apren-
dizado dos estudantes nesse campo de estudo; notadamente no caso dos
discentes de cursos técnicos profissionalizantes, cuja formacao e perfil
demandam conhecimentos especificos para a drea de atuacdo. Para que
esse aprendizado ocorra de forma integral, o autor defende que
a escola de ensino Fundamental e Médio vai apropriar-se do conheci-
mento cientifico atualizado para disponibiliza-lo ao aluno. Desse modo
propicia o seu contato com os conhecimentos relativos a natureza, a
vida social e com toda a producéo cientifica, ao mesmo tempo em que

o0 inicia na metodologia da ciéncia, despertando a capacidade critica e
preparando o futuro pesquisador (Werneck, 2006, p. 189).

Complementando, Viegas, Soares e Pinto (2017) afirmam que,
para os jovens que almejam se tornar pesquisadores no futuro, é de ex-
trema importancia participar de atividades de esclarecimento cientifi-
co durante o periodo escolar. Essa oportunidade oferece uma primeira
exposicdo a pratica de pesquisa e a aplicacdo de conceitos aprendidos
em sala de aula. Essa experiéncia é enriquecedora, pois permite com-
plementar a sua formacdo académica, melhorar os seus conhecimentos
e preparar-se de forma mais sélida para a vida profissional e académi-
ca. Além disso, oferece uma excelente oportunidade para os discentes
explorarem sua curiosidade, descobrirem novos horizontes em um de-
terminado assunto e obterem uma compreensdo mais profunda sobre
ele. De acordo com Arantes (2021, p. 5), “é funcdo da escola conduzir os
alunos na travessia dos saberes espontaneos e populares em direcdo aos
conhecimentos escolares e cientificos”.

Como exposto, fica clara arelevancia do papel da escola na imerséao
dos discentes na area do conhecimento cientifico, a comecar por se tra-
balhar o componente de metodologia cientifica, no qual, segundo Aran-
tes (2021), estudam-se as normas da Associacdo Brasileira de Normas
Técnicas (ABNT) referentes ao trabalho cientifico, cuja normalizacdo
é fundamental na cultura académica, sendo uma condi¢do necessaria
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para compartilhar a producdo cientifica com a comunidade. Entretanto,
tais habilidades sdo internalizadas lentamente e construidas nas mais
diferentes instancias académicas, a comecar no ensino regular.

Em resumo, a aquisi¢cdo das habilidades supracitadas requer tem-
po, mesmo os discentes da graduacdo apresentam dificuldades e desafios
consideraveis para apreender os conteudos trabalhados em metodologia
cientifica. Assim, é de se esperar que os discentes do ensino regular te-
nham dificuldades ainda maiores, pois, na maioria das vezes, tais aborda-
gens ndo sdo bem direcionadas pelos docentes, ponto observado pelo re-
lato de um dos participantes da pesquisa de Arantes (2021, p. 13), ao dizer
que “no ensino médio fazemos muitas pesquisas superficiais, o que bana-
liza a busca do conhecimento; A cultura do plagio vem enraizada desde o
ensino béasico, de modo que os alunos apenas reproduzem as ideias”.

Complementando a discussdo acima, temos a pesquisa de Rodri-
gues e Ramos (2019, p. 52) sobre a percepcdo de graduandos, cujos dados
mostram que “a maioria dos entrevistados [...] em questdo (87%) nao
apresentava nenhum conhecimento prévio a respeito de Metodologia
Cientifica, sendo que os demais afirmaram ter conhecimento oriundo do
Ensino Médio”, reiterando a necessidade de rever algumas das caracte-
risticas de formacédo no ensino béasico, como a insercdo desse componen-
te em sua grade curricular, por exemplo, a partir de abordagens inves-
tigativas. Rodrigues e Costa (2022) concordam e defendem a utilizacéo
de abordagens investigativas para se trabalhar metodologia cientifica.

Ainda justificando o uso de uma proposta investigativa pelo Clube, as
atividades com esse cardter demandam do estudante um esforco in-
terpretativo que leva a refletir, discutir, explicar e a relatar seu tra-
balho com os colegas. Elas ainda devem interagir com os processos de
producéo de conhecimentos cientificos que sdo préprios das praticas
de pesquisa, ou seja, as propostas investigativas possuem relagdo com
um ensino com bases entrelacadas intimamente com a discussdo de

aspectos proprios dos métodos de como, quando e onde fazer pesquisa
(Rodrigues; Costa, 2022, p. 114).

Mesmo que o professor busque a exceléncia no ensino do compo-
nente de metodologia cientifica, fazendo o uso de diferentes estratégias,
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seu estudo pode ser considerado dificil e magante, podendo acarretar
consideravel desmotivacao. Isso requer ao docente, portanto, a busca de
formas alternativas e ferramentas apropriadas, mais inclusivas, ativas e
significativas, que promovam uma constante e gradual melhoria de sua
praxis pedagdgica (Passos, 2020).

Garantir um aprendizado significativo é ainda mais necessario e
relevante quando se discute acerca dos cursos técnicos profissionalizan-
tes, em especial quando estes estdo integrados ao ensino médio, sendo
necessdrio que haja um dialogo entre os componentes do nucleo bhdsico
comum e aqueles da base técnica, particularmente do componente de
metodologia cientifica, considerado de extrema relevancia. Tanto é que, a
partir dessa perspectiva, varios estudos tém sido realizados e amplamen-
te divulgados sobre a abordagem deste componente nessa modalidade de
ensino, sobretudo em cursos técnicos voltados a area de Ciéncias da Na-
tureza, como proposto no trabalho de Pescumo, Freitas e Nogueira (2021).

No estudo de Santos, Teixeira e Pereira (2016), foi possivel evi-
denciar o uso da linguagem cientifica nas interacdes docente-discente,
utilizando-se de caracteristicas fundamentais da linguagem social. Fica
clara, assim, a necessidade de desenvolvimento de habilidades ineren-
tes a leitura, escrita e comunicacao pelos discentes.

Ao realizar um estudo de caso relacionado a metodologia cientifica no
ensino médio integrado, Guerra (2019), por meio de entrevistas com docentes
e discentes deste componente, identificou varios pontos que merecem aten-
¢do. Dentre eles, ressaltou que o uso de acdes e elementos ludicos, como jo-
gos, pode ser uma excelente ferramenta para potencializar a internalizacao
de novos conhecimentos. Enfatiza, contudo, mesmo diante da necessidade
de varias mudancas no sistema educacional e na pratica educativa docente,
a relevancia desse profissional no incentivo a pesquisa cientifica na educa-
¢do bésica como meio de refletir sobre a realidade experimentada na sala de
aula e promover a formacdo auténoma e critica dos discentes. Sendo, para
tal, necessario que este se veja/reconheca como pesquisador do ambiente em
que atua, tornando-se, definitivamente, um educador.
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Descricao da atividade interventiva

O LOCAL DE DESENVOLVIMENTO DA PRATICA

O trabalho em questdo foi realizado em um Centro de Educagdo em
Periodo Integral, localizado em Itumbiara/GO. A instituicdo educacional
oferece as seguintes modalidades de ensino: ensino regular para alunos
do 6° ao 8° ano do ensino fundamental, com atendimento das 14h30 as
18h30; ensino fundamental (9° ano), ensino médio regular do 1° ao 3° ano
e ensino médio integrado ao ensino técnico profissionalizante em Qui-
mica do 1° ao 3° ano, oferecidos em regime integral de 7 horas. Diferen-
temente das outras quatro escolas de ensino integral do municipio, que,
além de ndo oferecerem nenhuma modalidade profissionalizante, ope-
ram no regime integral de 9 horas.

A intervencdo pedagdgica em questdo ocorreu no més de junho de
2023, por meio de uma oficina composta por quatro sessdes, tendo como
tema e conceitos/conteudos centrais a “metodologia do trabalho cientifico”.

OBJETIVOS GERALE ESPECIFICOS DA
ATIVIDADE/ACAO INTERVENTIVA

Objetivo geral

Proporcionar uma compreensdo aprofundada e abrangente sobre
a metodologia do trabalho cientifico, com foco nos métodos de pesquisa,
estudo e apresentacdo de tematicas para a elaboracdo de projetos.

Objetivos especificos

* Reconhecer e compreender a importancia da leitura como ins-
trumento fundamental para a escrita, sobretudo na elaboracao
de relatoérios;

* Identificar as estruturas necessdrias para se elaborar textos e
relatorios finais;
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e Compreender e analisar textos técnicos da area de Quimica;

e Analisar as caracteristicas econdmicas, sociais e ambientais
peculiares da 4rea, identificando as atividades que devem ser
implementadas;

* Promover a articulacdo do conhecimento com as demandas
do mundo do trabalho e da sociedade, visando resolver pro-
blemas, desenvolver pesquisas e promover inovacodes tec-
nolégicas;

* Desenvolver o trabalho em equipe e atribuicéo de tarefas;

e Conhecer as principais fontes confidveis para pesquisa;

e Definir um tema e escolher um artigo dentro da tematica para
apresentacao;

e Elaborar apresentacdo em PowerPoint sobre o artigo escolhido
evidenciando as estruturas comumente utilizadas nesse tipo de
divulgacdo cientifica;

* Desenvolver a capacidade de se expressar oralmente durante
apresentacoes.

METODOLOGIA UTILIZADA

O presente trabalho trata-se de um Plano de Intervencdo Di-
datico-Pedagogica (Pide) realizado com vinte discentes da 2?2 série
do ensino técnico em Quimica, integrado ao ensino médio, em uma
escola publica da cidade de Itumbiara/GO, pelo professor da disci-
plina de Projeto de Quimica I, no periodo matutino, sendo necessa-
rias quatro sessdes (trés sessdes de 45 minutos cada e uma sessdo
de 90 minutos), estas ocorridas nos dias 6, 13, 20 e 27 de junho de
2023. Como metodologias principais, foram realizadas aulas exposi-
tivas dialogadas, utilizando-se slides, atividades em grupo, pesquisa

e apresentacdes orais.
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Sobre as aulas expositivas, embora varios autores apontem aspec-
tos negativos, muitos outros defendem que, ao serem bem planejadas,
levando-se em conta a forma como os discentes absorvem, organizam e
utilizam as informacdes, as exposicdes orais acabam tornando-se técni-
cas efetivas/produtivas (Andreata, 2019).

No caso da aula expositiva dialogada, pode-se dizer que nesta
abordagem o docente apresenta o conteudo, mas com a participacao ati-
va dos estudantes. Nesse formato de aula, o docente incentiva os alunos
a fazerem perguntas, interpretarem e discutirem o assunto estudado
com base no reconhecimento e confronto com a realidade. Essa estraté-
gia visa superar a passividade e a imobilidade intelectual dos estudan-
tes, promovendo um maior envolvimento e engajamento no processo de
aprendizagem (Anastasiou; Alves, 2009).

Os discentes serdo principalmente avaliados de maneira forma-
tiva, por meio de observacdes de suas participacdes, desenvolvimento
das atividades propostas e exposicdes orais. Sobre a avaliacdo, enquan-
to etapa do processo de ensino-aprendizagem, tal qual descrito no Pide,

Cavalcanti Neto e Aquino (2009) destacam:
A avaliacéo da aprendizagem como processo continuo deveria bus-
car diagnosticar as dificuldades do aluno e, de posse desse conhe-
cimento, o professor deveria trabalhar de forma a propiciar a su-
peracdo dessas dificuldades. Nesse sentido, a avaliacdo destaca-se
como a propria acdo educativa, que tem importante papel mediador
no processo de ensino e aprendizagem, o qual ndo esta fortemente

presente nas concepg¢des dos professores investigados (Cavalcanti
Neto; Aquino, 2009, p. 239).

A avaliacdo formativa é fruto da pedagogia formativa, voltada
para a abertura de novos caminhos na educacdo, filosofia pedagdgi-
ca que considera a aprendizagem como um longo processo em que 0
discente reorganiza seus conhecimentos a partir das atividades que
realiza, tendo como principal propoésito oferecer feedback constante
aos discentes ao longo do processo de aprendizagem, permitindo-lhes
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reconhecer suas proprias necessidades e fazer ajustes em seu desem-
penho (Kimbanda, 2018; Victorio; Miranda; Marques, 2020).

Algumas das atividades propostas, entretanto, foram realizadas e
avaliadas em grupo (atividade cooperativa), conforme critérios preesta-
belecidos, sendo algumas delas: escolha, andlise, elaboracao de slides e
apresentacdo destes de forma oral.

Sobre a utilizacdo das atividades cooperativas, estas sdo reconhe-
cidas como uma prdtica importante em diversos contextos, incluindo a
escola e o ambiente de trabalho. Permite o enriquecimento da aborda-
gem por meio da potencializacdo da aprendizagem, o estimulo a entrea-
juda, o desenvolvimento de habilidades, a internalizacdo de valores, a
promocdo da diversidade e a preparacdo para o ambiente de trabalho,
conforme defendem Torres e Irala (2014).

Também foi proposto que os discentes fizessem uma autoava-
liacdo, denominada Feedback 360°, bem como uma avaliacdo da abor-
dagem e do docente, sendo estas realizadas por meio de questiona-
rio estruturado elaborado utilizando a plataforma de formuldarios do
Google (Google Forms), majoritariamente composto por questdes ob-
jetivas. Essas formas de avaliacdo se justificam, pois permitem iden-
tificar as dificuldades dos estudantes a fim de orientéd-los adequada-
mente, também permite ao docente analisar sua atuacdo no processo
educacional (Boeira, 2022).

Para garantir um melhor didlogo entre docente e discentes e o
desenvolvimento do Pide, foram criados grupos no aplicativo de men-
sagens WhatsApp. Trata-se de uma ferramenta de apoio muito rele-
vante, como retratado na pesquisa de Martins e Gouveia (2018) sobre
0 uso do WhatsApp como ferramenta de apoio a aprendizagem no en-
sino médio.

Um resumo do desenvolvimento do Pide encontra-se a seguir no
Quadro 1.
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QUADRO 1
Relagao / resumo das aulas desenvolvidas durante o Pide

Conteudo Objetivos Metodolog.l 25 Avaliagcao
recursos didaticos

1a
(45 min)
6/6/23

28
(45 min)
13/6/23

38
(45 min)
20/6/23

42
(90 min)
27/6/23

Introdugdo ao
projeto de Quimica
(fontes confiaveis
de pesquisa)

Defini¢éo e
planejamento de
temas de interesse
para projetos

de pesquisa

Estrutura de
textos cientificos
e técnicas e
regras basicas
para elaboragéo e
apresentagao de
trabalhos (Parte 1)

Estrutura de
textos cientificos
e técnicas e
regras basicas
para elaboragéo e
apresentagdo de
trabalhos (Parte Il)

- Reconhecer e compreender

a importancia da leitura como
instrumento fundamental

para escrita, sobretudo na
elaboragado de relatorios;

- Conhecer as principais fontes
confiaveis para pesquisa.

- Compreender e analisar textos
técnicos da area de Quimica;

- Analisar as caracteristicas
econdmicas, sociais e
ambientais peculiares da area,
identificando as atividades que
devem ser implementadas;

- Promover a articulagdo do
conhecimento com as demandas
do mundo trabalho e da sociedade,
visando resolver problemas,
desenvolver pesquisas e promover
inovagdes tecnoldgicas;

- Desenvolver o trabalho em
equipe e atribui¢do de tarefas;

- Definir um tema e escolher

um artigo dentro da tematica
para apresentagao.

- Identificar as estruturas
necessdrias para se elaborar
textos e relatérios finais;

- Elaborar apresentagao em
Powerpoint sobre o artigo escolhido
evidenciando as estruturas
comumente utilizadas neste
tipo de divulgacéo cientifica.

- Desenvolver o trabalho em
equipe e atribuicdo de tarefas;
- Desenvolver a capacidade
de se expressar oralmente
durante apresentagoes.

- Aula expositiva
dialogada, fazendo-se
uso do quadro branco
e pincel, notebook,
internet e TV 50’

- Aula expositiva
dialogada, fazendo-se
uso de agrupamentos
produtivos, sendo
utilizados: quadro
branco e pincel,
notebook, celulares

e internet

- Aula expositiva
dialogada, fazendo-se
uso do quadro branco
e pincel, notebook,
internet e TV 50’

- Apresentagao
dos trabalhos pelos
alunos, fazendo-se
uso de notebook,
internet e TV 50’

Fonte: Elaborag&o prépria com base nos dados da pesquisa (2023).

- Avaliagado
processual
(observagdes,
participagao,
desenvolvimento das
atividades propostas
e exposicdes orais)

- Avaliagado
processual
(observagdes,
participagao,
desenvolvimento das
atividades propostas,
exposicdes orais e
trabalho em equipe)

- Avaliagao
processual
(observagdes,
participagao,
desenvolvimento das
atividades propostas,
exposigdes orais)

- Apresentagao do
artigo escolhido

e avaliagdo

desta conforme
orientagoes

- Feedback 360°
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Analise e avaliacao da pratica interventiva

A primeira sessdo ocorreu no dia 6 de junho de 2023 e contou com
a participacdo de dezenove discentes, tendo como principais objetivos:
reconhecer e compreender a importancia da leitura como instrumen-
to fundamental para a escrita, sobretudo na elaboracdo de relatdrios,
e conhecer as principais fontes confidveis para realizacdo de pesquisa/
levantamento bibliografico.

A aula ocorreu de forma expositivo-dialogada, inicialmente abor-
dando-se sobre a importancia da pesquisa bibliografica e leitura de
fontes confidveis na internet, que seriam a base que utilizariam para
escolherem uma temdtica de pesquisa e desenvolverem seus projetos
académicos. Para tanto, explicou-se sobre o Google Académico (https://
scholar.google.com.br/?hl=pt) e o Scielo (https://www.scielo.br), refor-
cando principalmente acerca do uso de artigos cientificos em detrimen-
to de textos quaisquer encontrados em diferentes enderecos eletrénicos.
Na oportunidade, também foram apresentados periddicos especificos
da area da Quimica, tais como: Revista Virtual de Quimica (https://rvq.
sbhq.org.br), Quimica na Escola (http://qnesc.sbq.org.br) e Quimica Nova
(https://quimicanova.sbq.org.br). Todos os enderecos eletronicos apre-
sentados foram compartilhados no grupo de WhatsApp da turma.

Foram apresentados distintos artigos, trabalhos de conclusio de
curso, dissertacdes, teses e textos da internet, mostrando suas diferen-
cas e semelhancas. De forma geral, discutiu-se principalmente sobre as
estruturas desses documentos, que se assemelham a relatérios, exce-
tuando-se os textos “aleatorios” encontrados em sites diversos, estrutu-
ras estas que seriam vistas e utilizadas frequentemente pelos discentes
durante a elaboracdo de seus projetos.

Brito, Oliveira e Silva (2021, p. 8) realcam a relevancia da pesquisa
bibliografica e, por consequéncia, da leitura ao afirmarem que

a importancia da pesquisa bibliografica esta relacionada ao fato de se
buscar novas descobertas a partir de conhecimentos ja elaborados e
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produzidos. Isso se d& ao passo que a pesquisa bibliografica se coloca
como impulsionadora do aprendizado, do amadurecimento, levando
em conta em suas dimensdes os avangos e as novas descobertas nas
diferentes areas do conhecimento.

Dando sequéncia, foram discutidas algumas possibilidades de te-
maticas para pesquisa, sendo estas anotadas no quadro e registradas
pelos discentes para andlise prévia e uso na aula seguinte, reforcando
com eles que um dos objetivos principais da pesquisa cientifica/desen-
volvimento de projetos de pesquisa seria, por exemplo, a identificacdo
de situacdes-problema, estudos e propostas para resolugdo destas. Ao
término da aula, os discentes foram orientados a se dividirem em quatro
grupos, sendo estes 0s grupos para desenvolvimento do projeto de pes-
quisa, para que na aula seguinte pudessem apresentar um artigo dentro
de uma possivel linha de pesquisa de interesse, que seria lido e utilizado
como base para elaboracdo de uma apresentacdo em PowerPoint.

Durante as exposicdes, questionamentos e discussdes, notou-se
que, embora os discentes dissessem que estavam compreendendo a pro-
posta trabalhada, muitos pareciam “perdidos”; fazendo um comparativo
com o rendimento académico deles, a maioria correspondia aqueles com
menor rendimento em termos de participacdo e notas. Adicionalmente, a
tematica em si é nova para eles, os discentes ndo tém costume de realizar
pesquisas, tampouco leituras de documentos como artigos cientificos, que
comumente sdo extensos e em muitos casos, devido a escrita cientifica e
uso de jargoes técnicos, considerados de dificil compreenséo.

A partir da leitura do trabalho de Ferreira, Marinho e Soares
(2017), é possivel constatar que outros fatores também impactam a assi-
milacdo dos conceitos e conteudos trabalhados nos métodos de pesquisa
cientifica, sendo um deles a propria estrutura/formato da educacao, que
fornece pouca abertura para formacao critica e reflexiva dos discentes.
Em muitos casos, por exemplo, nem sequer é solicitada a elaboracio e
entrega de trabalhos dentro de normas basicas da ABNT, situacdes estas
que prejudicam a transi¢do do discente para o universo académico. Se-
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gundo Silva (2018, p. 3), “por ser algo novo na rotina destes estudantes,
conhecer o percurso 16gico e metodoldgico utilizado e necessdrio para a
realizagdo de uma pesquisa cientifica, ainda é um entrave para muitos”.

A segunda sessdo ocorreu no dia 13 de junho de 2023 e contou com
a participacdo de dezenove discentes, tendo como principais objetivos:
compreender e analisar textos técnicos da drea da Quimica; analisar
as caracteristicas econdmicas, sociais e ambientais peculiares da area,
identificando as atividades que devem ser implementadas; promover
a articulacdo do conhecimento com as demandas do mundo do traba-
lho e da sociedade, visando resolver problemas, desenvolver pesquisas
e promover inovacdes tecnoldgicas; desenvolver o trabalho em equipe
e atribuicdo de tarefas; definir um tema e escolher um artigo dentro da
tematica para apresentacao.

Em um primeiro momento, foram apresentados e explicados cada
um dos objetivos e sua relacdo com a proposta da aula aos discentes, sen-
do estes orientados a se organizarem de acordo com 0s grupos propostos
na aula anterior. Em seguida, com seus celulares e enderecos eletronicos
disponibilizados anteriormente, foram orientados a pesquisar e, se possi-
vel, definir uma proposta de projeto de pesquisa e, a partir dela, escolher
um artigo para leitura, aprofundamento e posterior apresentacao.

Foi reforcado com os discentes que, normalmente, a defini¢do da
tematica e escrita do projeto de pesquisa se daria no ano seguinte. Con-
tudo, pautado em experiéncias anteriores do docente, ao invés de traba-
Ihar os conceitos e conteudos propostos no componente em questdo de
“forma isolada”, por meio da leitura e andlise de “trabalhos diversos”,
percebeu-se que uma maneira de facilitar a escolha de um possivel ob-
jeto de pesquisa seria conhecé-lo melhor ao longo do ano por meio de
trabalhos publicados na drea. Concomitantemente, além de internalizar
0 objeto, também compreenderiam os conceitos e conteudos basilares
do componente, tais como fichamentos, métodos e instrumentos de pes-
quisa e estruturas de trabalhos cientificos.
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A pertinéncia de se propor a escolha de um tema norteador como
ponto de partida para uma pesquisa cientifica pode ser encontrada cla-
ramente na literatura. Fontelles et al. (2009), pautados em diversos ou-
tros autores, reafirmam esse fato ao apresentarem varios argumentos
coerentes e bem sistematizados.

Embora a orientacgdo inicial tenha sido para que se dividissem em
grupos com igual quantidade de participantes, isso ndo ocorreu; devido
a liberdade de escolha, os discentes se organizaram conforme afinida-
de e interesses em comum. Foram entdo divididos em quatro grupos,
dois com cinco integrantes, um com seis e outro com quatro. Conforme
evidenciado, uma das discentes optou por ndo seguir as orientacdes e
realizar as atividades propostas, permanecendo debrucada na carteira
durante toda a aula, sendo necessario conversar com ela, levando-a a re-
flexdo sobre a importancia de participar das atividades propostas. Apds
a conversa, que nao gerou resultados proveitosos, foi possivel verificar
que, embora a discente tenha se matriculado no curso em questao, ndo
apresentava o perfil exigido, explicitando que iria abandonar o curso
e/ou até mesmo a unidade escolar, o que foi posteriormente repassado
a equipe gestora da instituicdo para verificar o que poderia ser feito. A
Figura 1 mostra a organizacdo dos grupos.

Figura 1| Grupos realizando a discussdo e pesquisa proposta

Fonte: Elaborag&o prépria com base nos dados da pesquisa (2023).
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Durante a atividade, o docente percorreu constantemente 0s gru-
pos e, sempre que necessario, sanou duvidas individuais e/ou coletivas.
Destaca-se que nem todos tinham celular, a intencdo inicial era utilizar
o laboratério mdvel da unidade escolar, que tem 36 notebooks dispo-
niveis para uso. Contudo, devido a uma demanda interna da unidade
escolar, ndo foi possivel. Constatou-se, apesar disso, que a situa¢do nédo
impactou de forma significativa a atividade.

Vale salientar que a atividade em questdo poderia muito bem ser
desenvolvida individualmente. Porém, alguns fatores foram primor-
diais para seu desenvolvimento de forma cooperativa. O primeiro por
ser mais facil de acompanhar e atender os grupos do que cada um dos
discentes individualmente. O segundo, e mais importante, relaciona-se
as potencialidades desta metodologia, exploradas exaustivamente no
trabalho de Damiani (2008), ao garantir que o trabalho em grupo

apresenta potencial para auxiliar no enfrentamento dos sérios desa-
fios propostos pela escola atual em nosso pais. A literatura indica que
o desenvolvimento de atividades de maneira colegiada pode criar um
ambiente rico em aprendizagens académicas e sociais tanto para es-
tudantes como para professores, assim como proporcionar a estes um
maior de grau de satisfacdo profissional. O trabalho colaborativo pos-
sibilita, além disso, o resgate de valores como o compartilhamento e a
solidariedade — que se foram perdendo ao longo do caminho trilhado

por nossa sociedade, extremamente competitiva e individualista (Da-
miani, 2008, p. 224-225).

Ao término da aula, além das dificuldades apresentadas pelos dis-
centes em realizar as atividades, o tempo néo tinha sido suficiente para
que todos os objetivos propostos fossem alcancados com éxito, pois ape-
nas um dos grupos conseguiu cumprir as orientacgoes, escolhendo uma
tematica e um artigo para leitura, analise e elaboracdo da apresentacao,
que ocorreria em duas semanas. Diante do ocorrido, para “contornar a
situacdo” e cumprir com o cronograma previsto no Pide, foram criados
grupos de WhatsApp, e os discentes foram orientados de forma sincrona
e assincrona antes da préxima sessdo, sendo possivel definir a temati-
ca e escolher um artigo. Contudo, esse processo de orientacdo contou
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muito mais com a iniciativa e motivagdo constantes do docente do que
com o empenho e proatividade dos discentes, fato que posteriormente
seria trazido para reflexdo e discussdo com eles.

E indiscutivel o quanto o aplicativo WhatsApp se configurou como
uma alternativa vidvel e imprescindivel para garantir a execucdo da
acdo, foi perceptivel o quanto essa ferramenta contribuiu para a criacédo
de um senso de comunidade entre os discentes e docente, acarretando
um evidente aumento no engajamento e motivacdo para realizacdo da
atividade. Caso ndo tivesse sido feito uso dessa ferramenta, ndo seria
possivel o desenvolvimento completo da proposta (demais sessdes). Por
essa e outras razdes, seu uso como ferramenta para comunicacdo dida-
tico-pedagdgica tem sido discutido e incentivado por varios pesquisa-
dores, como observado na leitura dos trabalhos de Neri (2015), Paiva,
Ferreira e Corlett (2016) e Moreira e Simdes (2017).

Por meio das observacdes, além da questdo do tempo insuficiente,
atribuiu-se a ndo execucdo da atividade dentro do tempo programado
(uma aula de 45 minutos) também ao fato de que nem todos os discen-
tes dos grupos participaram efetiva e significativamente da proposta,
conversando e desviando do foco da atividade, o que evidencia a he-
terogeneidade dos discentes no que se refere a dedicacdo e empenho
na realizacdo do que fora proposto, sobrecarregando os demais colegas
e ndo internalizando de forma eficaz os objetivos da aula. Em relacdo
ao tempo, por conseguinte, percebeu-se que essa abordagem seria mais
bem desenvolvida em uma sessdo de no minimo 90 minutos, pois seria
necessario mais tempo para uma pesquisa, escolha, leitura e andlise de
trabalhos de forma mais detalhada.

Dada a dualidade do processo de ensino e aprendizado, os dados
evidenciados levam a conclusdo da necessidade de se dialogar com os
discentes sobre suas percepcoes da aula e de uma reflexdo por parte do
docente sobre a metodologia, recursos e ferramentas utilizadas, a come-
car pela duracdo da aula. A relacdo das tematicas e artigos escolhidos
estd explicitada a seguir no Quadro 2.
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QUADRO 2
Grupos e suas respectivas tematicas de pesquisa e artigos escolhidos

Lorpo | Tomitea —— aruge

1. Técnicas de reciclagem de dleo
residual de fritura: ressignificando
a produgao de sabao e vela
(Rodrigues et al., 2021)

2. Reduzindo os impactos do consumo

Criagao de uma mini-industria
Grupo 1 experimental de quimica
na unidade escolar

Criagao de canudos e/ou

Grupo 2 conos biodearadaveis de plastico: canudinho biodegradavel
P 9 (Nascimento; Santos, 2018)
Gerenciamento dos produtos 3. Gestdo de residuos de laboratério:
Grupo3  quimicos utilizados no laboratério uma abordagem para o ensino médio
de ciéncias da unidade escolar (Silva; Soares; Afonso, 2010)
Utilizac3o de cabelos como 4. Human hair as a nutrient
Grupo 4 ¢ source for horticultural crops

fertilizante e/ou adubo (Zheljazkov et al., 2008)

Fonte: Elaborag&o prdpria com base nos dados da pesquisa (2023).

A terceira sessdo ocorreu no dia 20 de junho de 2023 e contou
com a participacdo de dezoito discentes, tendo como principais obje-
tivos: identificar as estruturas necessarias para elaboracdo de textos e
relatérios finais e elaborar apresentacdo em PowerPoint sobre o artigo
escolhido na aula anterior, evidenciando as estruturas comumente uti-
lizadas nesse tipo de divulgacdo cientifica. Da mesma forma que na pri-
meira sessdo, esta ocorreu de forma expositiva dialogada, explicando-
-se, na primeira parte da aula, como realizar uma boa apresentacdo
oral. Foram trabalhadas questdes como: elaboracio de resumos, tdpicos,
slides, treinamento, tempo de apresentacdo, utilizacdo de imagens, uso
de referéncias, postura e fala.

Na segunda parte da aula, foi explicado o que deveria conter nos
slides, topicos, bem como os critérios que seriam avaliados. A fim de fa-
cilitar o desenvolvimento da atividade, também foram disponibilizados
dois modelos em PowerPoint, podendo os discentes, se quisessem, utilizar
0 modelo ou criarem os seus proprios. A aula ocorreu de forma tranquila
e com uma boa participacdo dos discentes, que mostraram engajamento,
tomando nota das explicacoes e compartilhando experiéncias, tais como
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dificuldades e manias que tém durante as apresentacdes. A maior quanti-
dade de questionamentos foi sobre como proceder para a edicdo da apre-
sentacdo, ficando acordado com eles que quaisquer duvidas posteriores
poderiam ser sanadas via WhatsApp e que, caso precisassem, poderiam
agendar e utilizar a midiateca (biblioteca equipada com computadores
com Pacote Office e acesso a internet) da unidade escolar com supervisao
da dinamizadora do espago. Foi reforcado que um dos intuitos do traba-
lho desenvolvido em grupo era a possibilidade de colaboracio entre si,
haja vista que nem todos teriam acesso a equipamentos, aplicativos e/ou
internet de qualidade para realizacdo da atividade.

Um fato que merece destaque durante a proposicdo e explicacdo
da atividade, que ficou perceptivel, é que, mesmo que os discentes te-
nham consideravel contato com as tecnologias, o que eles dominam na
verdade sdo poucas excecdes, sobretudo plataformas digitais como o
Instagram, Facebook, TikTok e Twitter. Infelizmente, poucos tém facili-
dade com o uso de ferramentas de edicdo, inclusive com as mais comuns,
como os programas do Microsoft Office (Excel, Word e PowerPoint).

Segundo Lima et al. (2021), varios fatores podem estar relacionados
a dificuldade de uso de computadores e seus recursos integrados, desde
limitacOes de acesso a esses dispositivos tecnoldgicos a diferentes interes-
ses relacionados a diversidade de midias e produtos digitais. Esses dados
deveriam ser levados em consideracao pelos 6rgdos responsaveis, que po-
deriam propor, por exemplo, a criacdo de salas de informatica e insercao
de um componente curricular especifico de nocdes basicas de informati-
ca em todas as unidades escolares e em todos os niveis de ensino.

Embora os aspectos mencionados ndo tenham impactado o alcance
dos objetivos dessa sessdo, pois tratou-se de uma atividade expositiva/ex-
plicativa, com certeza impactaram a execucdo assincrona das atividades
solicitadas aos discentes, sendo possivel inferir que, caso a atividade ndo
fosse desenvolvida em grupos, grande parte deles néo teria conseguido

realiza-la, pois os discentes ndo teriam os recursos necessarios e/ou, caso
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tivessem, ndo teriam as habilidades e competéncias para tal, fatos que
posteriormente seriam pontos para discussdo e reflexdo com os discentes.

A quarta sessdo ocorreu no dia 20 de junho de 2023 e contou com
a participacdo de dezenove discentes, tendo como principais objetivos:
avaliar o trabalho escrito (apresentacdo em slides) desenvolvido em gru-
po, bem como a explanacgdo deste pelos integrantes dos grupos, ambos
segundo os critérios estabelecidos na aula anterior. Diferentemente das
demais sessdes, teve duracdo de 90 minutos, de forma a garantir a apli-
cacdo completa do que foi planejado no Pide.

A apresentacéo dos trabalhos aconteceu de forma expositiva dia-
logada pelos discentes, fazendo exposicdo de slides utilizando a TV da
sala de aula, Figura 2. Cada grupo teve de 10 a 15 minutos para realizar
sua apresentagdo. Durante as exposicoes, o docente fez anotacgoes, atri-
buindo as devidas notas e consideracdes aos trabalhos de cada grupo, as
consideracdes foram feitas aos grupos ao término de cada apresentacao,

ja as notas, ditas ao final da aula.

Figura 2 | Apresentacg&o dos artigos cientificos escolhidos pelos grupos
I _ R

Fonte: Elaborag&o prdpria com base nos dados da pesquisa (2023).
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Foi possivel constatar que nenhum dos grupos conseguiu editar
os slides atendendo a todas as solicitagdes propostas, sendo possivel
observar também, devido aos questionamentos feitos nos grupos de
WhatsApp durante a semana em que deveriam construir e treinar para
a apresentacdo, que os discentes “deixaram” para realizar a atividade
“em cima da hora”. Mesmo ficando clara a disponibilidade para atendi-
mentos sincronos e assincronos pelo aplicativo em questao, apenas um
grupo buscou orientacdo, esta, entretanto, pontual.

Diante do exposto, posteriormente, o docente faria uma sensibi-
lizacdo com os discentes, alertando-os e orientando-os sobre a neces-
sidade da aquisicdo de conhecimentos basicos relativos a utilizagdo de
programas como editores de texto e apresentacdes, ja que futuramente
deveriam redigir seus projetos de pesquisa e elaborar suas apresenta-
¢Oes. Seria reafirmado ainda que a unidade escolar dispde de profis-
sionais que podem ajudar nessa questdo no contraturno escolar, caso
queiram e/ou tenham disponibilidade.

Além das observacdes, apds cada uma das apresentacdes, foram
retomadas as consideracdes de forma geral, comparando os trabalhos
apresentados em relacgdo as solicitacdes prévias do professor, sobretudo
ao retomar os modelos disponibilizados.Também foi discutido sobre a
necessidade de os discentes se empenharem mais no desenvolvimen-
to das atividades, ndo deixando para “ultima hora”, e sobre a impor-
tancia do trabalho em equipe, devendo todos estudarem os trabalhos
pesquisados e se inteirarem o maximo possivel. Para tanto, o fato em
questdo serd apresentado a coordenacio pedagdgica para que se dis-
cutam possiveis acdes que possam, sendo resolver, pelo menos mitigar
essa problemadtica, inicialmente, por exemplo, por meio de reunides e
estabelecimento de combinados com os discentes e posteriormente com
seus responsaveis.

A relevancia atribuida a apresentacdo oral nos documentos ofi-
ciais da lingua portuguesa reflete a importancia que esse formato pos-
sui tanto no ambiente académico quanto no futuro profissional dos es-
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tudantes (Teixeira, 2022). Por esses e outros motivos, foi reforcado com
os discentes sobre o quio importante é saber se expressar oralmente,
pois em muitas situacdes académicas e de trabalho eles podem ser solici-
tados a apresentarem diferentes tipos de informacdes. E, portanto, uma
habilidade essencial e determinante na sociedade, principalmente no
mercado de trabalho, ja que esta, de certa forma, intimamente ligada ao
perfil profissional deles.

Como atividade final, postou-se um link de um questionario (Feed-
back 360°) nos grupos para autoavaliacdo dos discentes e do trabalho
desenvolvido pelo professor durante o Pide. O questionario foi respon-
dido por dezenove discentes.

Em relacdo a Questdo 1, se os discentes consideravam que tiveram
uma hoa dedicagdo ao estudo e realizacdo das atividades propostas na
classe e fora dela, 84,2% dos discentes afirmaram que sim, 15,8% que
ndo. Na Questdo 2, sobre o tempo dedicado aos estudos dos conteudos e
realizacdo das atividades propostas, 73,7% afirmaram que se dedicaram
pelo menos duas horas, individual ou coletivamente, 26,3% afirmaram
0 oposto. Ao serem questionados, na Questdo 3, se sempre que tiveram
duvidas solicitaram explicac¢des ao docente, 78,9% dos discentes respon-
deram que sim, 21,1% que ndo. Em relacdo a contribuicdo de cada um
nas atividades de grupo, Questdo 4, todos os discentes, 100%, afirmaram
que contribuiram ativamente com os companheiros.

Sobre os registros das explica¢des no caderno, Questdo 6, 84,2%
dos discentes responderam que tomaram as devidas notas, conforme
orientados, 15,8% afirmaram que ndo. Ao serem questionados se tive-
ram um aprendizado significativo, Questao 7, 94,7% dos discentes afir-
maram que sim, enquanto 5,3% que ndo. Ao serem solicitados para se
atribuirem uma nota de 0 a 10, Questdo 8, uma discente se atribuiu nota
6, sete discentes, nota 7, sete discentes, nota 8, trés discentes, nota 9 e
uma discente, nota 10. Todas as respostas obtidas apresentaram uma
média geral de 7,8.
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A Questdo 5 versava sobre a deteccdo ou ndo de dificuldades dos
discentes durante o Pide. Em caso afirmativo, os discentes deveriam
apontar quais dificuldades foram. Como a questdo apresentou falha na
edicdo e consequentemente em seu direcionamento/objetivo, foram ob-
tidas apenas doze respostas. Destas, apenas quatro discentes disseram
apresentar dificuldades, sendo as causas: “dificuldade no entendimen-
to/compreensdo das explicagdes”, “dificuldade no foco e memorizagao”,
“dificuldade em realizar atividades fora do ambiente escolar” e “confu-
sdo no entendimento das explicacdes, provavelmente devido as distra-
¢Oes diversas”. Uma das respostas afirmativas néo foi levada em consi-
deracdo pois o discente respondeu se referindo a um outro componente
de um outro professor.

As respostas apresentadas acima evidenciam muito mais questdes
intrinsecas aos discentes do que ao docente, provavelmente devido aos
fatos discutidos ao longo deste trabalho, como a dificuldade de compreen-
sdo dos conceitos e conteudos do componente de metodologia da pesquisa
cientifica, o que pode levar ao desinteresse e consequente desmotivacao.
Porém, so seria possivel saber os motivos reais apds andlise e discussdo
dos resultados com os discentes, o0 que seria realizado posteriormente.

Embora as questdes tenham apresentado um bom percentual au-
toavaliativo, o docente discorda dos resultados. Em termos gerais, pelas
observagdes durante o Pide e interacGes sincronas e assincronas nos
grupos de WhatsApp, seria possivel inferir e atribuir uma taxa geral
as perguntas diferentes das obtidas. Tais como: Questdo 1: dedicacdo —
60%, Questdo 2: estudo minimo, individual ou coletivo — 50%, Questdo 3:
questionamentos quando houvesse duvidas — 60%, Questdo 4: contribui-
¢do ativa nas atividades em grupo — 70%, Questédo 5: dificuldade quanto
a abordagem - 80%, Questdo 6: anotacdes das explicacdes — 50%, Ques-
tdo 7: aprendizado significativo — 70%, Questdo 8: atribuicdo de notas;
pela andlise, apenas 42%, oito discentes, se atribuiram notas compati-

veis com as observacgoes do professor.
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Devido a autoavaliagdo ser uma ferramenta essencial no proces-
so de ensino e aprendizado, permite aos discentes refletir sobre seu
proprio desempenho e identificar areas que precisam de melhoria. Ao
compreenderem seus pontos fortes e fracos, podem entdo direcionar
seus esforcos de forma mais eficaz, otimizando seu aprendizado (Silva;
Bartholomeu; Claus, 2007). Porém, para essa premissa ocorrer de forma
efetiva, seria necessario mais uma sessdo para dialogar com os discen-
tes, confrontando suas autoavaliacdes com as avaliacdes do docente, de
forma a suscitar uma reflexdo significativa de todos os envolvidos na
proposta, incluindo o docente, cuja avaliacdo, na perspectiva dos discen-
tes, é descrita a seguir.

No que diz respeito a Questdo 1, todos os participantes afirmaram
que a relacdo professor-aluno era boa e favorecia o processo de ensino-
-aprendizagem. O mesmo resultado foi obtido nas Questdes 2, 3 e 4, que
versaram sobre o dominio do conteudo, objetividade e clareza nas ex-
plicacdes e proposicdo de um ambiente adequado a discussdo e partici-
pacao durante as aulas, respectivamente. Sobre a metodologia utilizada,
Questdo 5, se esta favoreceu o aprendizado, 94,7% dos discentes afirma-
ram que sim, 5,3% que nao.

Em relacdo a observacao, critica, comentario ou sugestdo, por ndo
ser uma questdo obrigatoria, foram obtidas dez respostas, das quais
nove disseram ndo ter nada a acrescentar, e a décima sugeria que o do-
cente deveria falar mais devagar durante as explicacdes e ndo s fazer
uso de slides, o que é valido e serd levado em consideracdo nas proximas
aulas do semestre seguinte, sobretudo pelo fato de que faz-se necessario
o trabalho com metodologias e estratégias diferentes que visem o apren-
dizado de todos os discentes da melhor maneira possivel, respeitando
assim a heterogeneidade da sala de aula. Dai a importancia da andlise
constante da proposta pedagdgica como um todo, pois possibilita que o
docente ajuste suas estratégias, tornando-as mais adequadas as neces-
sidades e caracteristicas dos discentes, contribuindo para um ambiente
de aprendizagem mais eficiente e estimulante.
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Ao encontro do que foi exposto, embora nem tudo que se planejou
tenha saido como esperado, a partir dos resultados obtidos, é possivel
refletir sobre esta praticapedagdgica, fazendo corre¢des e/ou adequa-
¢Oes para futuras aplicacdes dentro da tematica discutida.

Consideracgoes finais

Rememorando os objetivos propostos neste trabalho, embora os
discentes tenham apresentado consideravel dificuldade em relacéo a
compreensdo de alguns conceitos e conteudos técnicos do componen-
te de Metodologia da Pesquisa Cientifica, em menor ou maior grau, to-
dos foram alcangados, sendo possivel o fortalecimento de habilidades
e competéncias de leitura, escrita e oralidade, tdo importantes em suas
formacdes, pois precisam comunicar de modo eficaz suas descobertas e
ideias no ambiente de trabalho.

Os discentes conseguiram direcionar suas atividades tendo como
eixo norteador um tema especifico para pesquisa e trabalho, a par-
tir do qual o docente ird planejar novamente as atividades futuras de
forma direcionada e personalizada a cada um dos quatros grupos, o
que pode ser um fator motivante para um maior engajamento dos dis-
centes com o componente em questdo, bem como no estreitamento de
relagdes com o docente.

O desenvolvimento do Pide também deixou evidente que os dis-
centes, mesmo diante de didlogos, reflexdes e incentivos constantes, ndo
apresentaram um comprometimento com os estudos condizente com a
oportunidade de formacédo técnica que lhes foi dada, pois dificilmente
cumprem prazos, estudam em casa e/ou desenvolvem as atividades soli-
citadas com o devido afinco. Ndo h4, por parte da maioria, proatividade
na busca pelo conhecimento, o que, sem duvidas, representa um fator
impactante para o desenvolvimento de um trabalho significativo e de
qualidade pelo docente e para suas formacoes, especialmente ao anali-
sar o perfil esperado do egresso do curso técnico profissionalizante em
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Quimica. Todavia, mudar essa realidade ndo é uma tarefa facil e requer
um enorme esforco de todos os envolvidos neste processo de ensino e
aprendizagem, em especial, dos préprios discentes.

A temadtica trabalhada representa um papel central na formacao
dos egressos do curso técnico em Quimica, pois os prepara com as habili-
dades e conhecimentos necessarios para terem sucesso em suas futuras
carreiras na area quimica, ao mesmo tempo que os orienta a se tornarem
pesquisadores éticos e pensadores criticos. Nessa perspectiva, a formacao
continuada de docentes capacitados para trabalhar com o componente
em questdo (ou qualquer outro componente de cursos de Educacao Pro-
fissional e Tecnoldgica — EPT) é fundamental para que se alcance resul-
tados positivos, construindo, aos poucos, um perfil profissional capaz de
atender as demandas atuais da formacdo técnica profissionalizante pro-
posta nas atuais diretrizes educacionais, o que foi possivel se alcancar
com o desenvolvimento desta proposta, a partir da qual (dos resultados
obtidos) o docente responsavel pdde adquirir experiéncia para refletir
criticamente sobre seu papel atual e futuro como docente da EPT.
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Segundo Gardner (1995), todos os individuos sdo capazes de atuar
em pelo menos uma das nove diferentes inteligéncias, sendo elas: inteli-
géncia linguistica — sensibilidade para os sons, ritmos e significados de pa-
lavras; inteligéncia musical — habilidade para apreciar, compor ou repro-
duzir uma peca musical; inteligéncia légico-matemadatica — habilidade para
explorar relacdes, categorias e padroes através da manipulacdo de obje-
tos ou simbolos; inteligéncia espacial — habilidade para manipular formas
e objetos mentalmente, capacidade para perceber o mundo visual; inteli-
géncia cinestésica — habilidade para usar a coordenacdo em esportes, ar-
tes cénicas ou pléasticas; inteligéncia interpessoal — habilidade para enten-
der e responder adequadamente a humores, temperamentos, motivagoes
e desejos de outras pessoas; inteligéncia intrapessoal — habilidade para ter
acesso aos proprios sentimentos, sonhos e ideias; inteligéncia naturalista
—habilidade de relacionar-se com a natureza, como contato com animais,
plantas, flores, terra etc.; inteligéncia existencialista — relacionada aqueles
individuos que fazem interrogacdes acerca de questdes existencialistas,
cosmoldgicas, universais e demais dreas semelhantes que se conectam.
Essas diferentes inteligéncias estdo sintetizadas na Figura 1.
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Fonte: Viana (2023).

Reconhecer a teoria das inteligéncias multiplas é importante, pois, ao
adotar esse conceito, é possivel que as pessoas aprendam de forma diferen-
te. Consequentemente, abrimos portas para outras inteligéncias e também
para tracar novos caminhos para o processo de ensino-aprendizagem.

As escolas, normalmente, priorizam mais o desenvolvimento das
inteligéncias 16gico-matematica e linguistica, entretanto, as atividades
multidisciplinares também sdo importantes no percurso escolar de
criancas, adolescentes e jovens. As atividades de danca, musica e artes

| 246




i ] ~ OFICINA DE DANGA CRIATIVA
(D uUIRTUA CRIACAO DE CELULA COREOGRAFICA COM JOGO DE MOVIMENTO

pldsticas, jogos cooperativos e de estimulo a interacdo com a natureza
sdo exemplos de acdes que ajudam a ampliar outras inteligéncias e de-
senvolver novas aprendizagens.

A danca, por exemplo, tem sido utilizada como uma importan-
te estratégia nos estudos sobre a relacdo do homem com seu corpo.
Apresenta beneficios ao exigir do sujeito organizacdo dos movimen-
tos do corpo, nocdo de espaco externo, trabalho com cinestesia e
campo visual. Através do movimento e experimentacdo do corpo, ha
uma maior estruturacdo quanto a experiéncia de si mesmo no mun-
do, bem como a promocdo do resgate de sentimentos oprimidos que
podem interferir na imagem corporal e consequentemente em sua
qualidade de vida.

Portanto, durante a pratica corporal em Danca Criativa, o impor-
tante é a vivéncia dos estudantes, na qual eles descobrem formas de
composicdo coreografica de uma maneira brincante de se movimentar
por meio de jogos corporais. Por fim, a roda de conversa é uma oportu-
nidade para compartilharmos as percepcdes dos estudantes ao terem
realizado a proposta apresentada.

Fundamentacao teodrica

COMPREENDENDO A DANCA

Discorrendo sobre possiveis conceitos para dancga, as autoras
Ferreira e Falkembach (2012, p. 71) se referem a ela como “uma pos-
sibilidade de expressdo da vida e da existéncia”, ou seja, a danc¢a nos
permite expressar aquilo que ndo conseguimos traduzir em palavras
ou outras manifestacdes de comunicacdo corporal. As autoras afir-
mam que a danca é “espaco da educacao estética, como possibilidade
de expressdo e de leitura do mundo, espaco de ampliacdo do autoco-

nhecimento, da relacdo do individuo com os outros e com o mundo”
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(p. 66). Desse modo, em um contexto de danca contemporanea, Rocha
(2016, p. 84) enfatiza que “pensar é um outro modo de fazer danca”.
As autoras Ribeiro e Silva (2022, p. 16) ainda complementam que, “se
pensar é um outro modo de fazer danca, entdo, fazer danca pode es-
timular outros modos de pensar e estar no mundo”. Sendo assim, a
danca, além de ser expressdo corporal, também pode estimular uma
construcdo de modos de ser por meio do pensar integrado em distin-
tos pontos de vista e conhecimentos.

De acordo com diversos autores (Laban, 1978; Marques, 2012;
Miller, 2018; Ribeiro, Silva, 2022), a Danga Criativa se refere a constru-
¢do de uma danca autbnoma, na qual, a partir do préprio corpo, da ex-
ploracdo da consciéncia corporal, das possibilidades de movimento e da
pesquisa de movimento, o sujeito encontra sua prépria danca. E uma
danca que permite criar sem formas especificas, sem pré-requisitos,
permitindo assim o desenvolver de uma danca singular.

Sendo assim, Ribeiro e Silva (2022, p. 14) afirmam que a

Danga Criativa vai além de contribuicdes restritas ao desenvolvimento
corporal, abrindo caminhos diversos para o fazer danca de uma for-
ma autbnoma, criativa e ludica. E também reconhecida como Danga
Educativa, pois traz a referéncia pedagdégica como fundamental, se uti-

lizando, muitas vezes, de jogos e brincadeiras, como uma forma acessi-
vel para agugar o potencial criador de cada praticante.

A Danca Criativa visa o desenvolvimento integral do individuo.
Sendo assim, trata-se de uma pratica corporal que ndo desenvolve
apenas a danga em especifico, mas contribui também para a forma-
¢do de outros aspectos que os estudantes levardo para toda a vida,
sendo alguns deles: coordenacdo motora grossa e fina, musicalidade,
pensamento critico e reflexivo e ampliacdo da sua bagagem cultural
e social.

Percebemos em nossas praticas/pesquisas didrias em sala de
aula que frequentemente a Danca Criativa é tratada de forma uni-
camente recreativa. Um docente que intitula a danga em uma escola
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como recreacdo limita o potencial da danga como drea do conhecimen-
to. A recreacdo tem seu papel no desenvolvimento do individuo, e a
dancga pode contribuir com a recreacdo; contudo, compreende-se que
a Danca Criativa proporciona aos estudantes um alcance maior do que
apenas recreacdo. Na composicdo e criacdo em danca, tendo a sua inte-
racdo de forma espontanea, a criatividade e o ludico podem transmitir
nocgdes de conceitos e conhecimentos acerca de si mesmo, do outro e
do mundo a sua volta, promovendo uma aprendizagem significativa.

Compreendendo o ludico na Danga Criativa

O ludico tem suas contribui¢des no ensino-aprendizagem na
Danca Criativa, sendo a ferramenta principal de investigacdo dos mo-
vimentos, além de trazer a organizacgao do corpo, possibilitando expe-
riéncias motoras essenciais para outras aprendizagens. Ao longo das
nossas pesquisas sobre o ludico e a danca, nos vimos diversas vezes
diante de fundamentagdes sobre investigacdo de movimentos. Essas
investigacdes foram um construtor de caminhos criativos, assim con-
sideramos que a danca e o ludico devem estar integrados a criativi-
dade nas praticas corporais em danga para ampliar os niveis de ex-
pressividade e autoconhecimento dos estudantes. Ribeiro e Silva (2022,
p- 23-24) afirmam que o “ludico, néo se trata de ser qualquer coisa, ele
vem a partir de uma vivéncia, que podera ser plena e singular”. Além
disso, torna-se uma

ferramenta fundamental para despertar as potencialidades do publico
[...], podendo estimular a lideranca, criatividade, habilidade de solu-

cionar problemas, relacdes intra e interpessoais, flexibilidade, dentre
outras (Ribeiro; Silva, 2022, p. 25).

Nessa contribuicdo de ensino-aprendizagem do ludico para a
Danca Criativa, podemos perceber que promove aquisi¢des cogniti-
vas e afetivas juntamente com as motoras, pois 0 movimento integra
intelecto e afeto. Ou seja, o0 ensino-aprendizagem em Danca Criativa,
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permeado de ludicidade e liberdade, favorece um ensino significativo
para os estudantes. Diante do contexto da aprendizagem, a ludicida-
de torna-se uma ferramenta de grande importancia na construcado do
conhecimento, pois sabe-se que o ato de brincar é algo espontaneo da
infancia e, por esse motivo, a pratica educativa ludica surge como uma
peca fundamental de mediacdo do processo de ensino, viabilizando a
construcdo e interacdo social do estudante com o meio e fortalecendo
as relacdes interpessoais.

As autoras ainda afirmam que, para se obter esse resultado, é im-
portante salientar que é “importante construir um ambiente seguro,
acolhedor e com exploracGes brincantes que permitam extrair a essén-
cia criativa e singular dos estudantes” (Ribeiro; Silva, 2022, p. 26). Ou
seja, o espaco de sala de aula e o contato com o professor necessita ser
um ambiente de hospedagem desse estudante, possibilitando a ele um
espaco em que ele se sinta seguro e sem julgamentos, considerando que
estes trazem consigo bagagens emocionais, suas vivéncias que podem
eventualmente ndo ser permeadas de afeto e/ou acolhimento.

Entdo, criar esse ambiente acolhedor é fundamental. Nesse pri-
meiro momento, é possivel explorar uma brincadeira que ndo necessa-
riamente tenha a ver com a aula em si, uma espécie de quebra-gelo, ou
um momento de conversas e perguntas aleatdrias, ou colocar uma mu-
sica animada que eles gostem para todos dangarem como quiserem, ou
até mesmo o convite a0 ndo movimento, um momento em que apenas se
deitam no solo e buscam focar na respiracao.

Compreendendo a criatividade na Dancga Criativa

Até o momento, trouxemos elementos para se pensar e compreen-
der a construcdo das etapas para se criar aulas de Danca Criativa. Quan-
do temos uma sala de aula (seja como ela for) com estudantes, nosso pa-
pel como docente é provoca-los para o estado de atencdo para o proprio
corpo e para o que estd a sua volta. Ou seja, eles precisam ter acesso e
se reconhecer no préprio corpo através do movimento e de como isso
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reverbera a sua volta. Para isso, é necessario ter o convite para a inves-
tigacdo, e € nesse contexto que o docente se torna um provocador para o
estudante criar aos poucos o caminho desse movimento.

Nessa perspectiva, o docente precisa tragar perguntas e gestos
para esses movimentos, é necessario que os estudantes tenham o cor-
po como experiéncias do brincar, ou seja, trazer esse corpo para as
brincadeiras mais simples e livres, até as mais direcionadas. Ribeiro e
Silva (2022, p. 28) trazem o seguinte pensamento: “a danca e a criativi-
dade sdo fatores essenciais na evolucdo e no desenvolvimento do pen-
samento criador. Deste modo, o fazer danga deve vir através das brin-
cadeiras e do ludico”. Elas ainda enfatizam que a criatividade “deve
ser estimulada na danga e em outras areas, possibilitando também a
capacidade de criar solugdes para problemas do dia a dia” (p. 20). Nes-
se pensamento, podemos salientar que a criatividade vem a partir de
uma necessidade especifica do individuo, a qual se aflora nessa cons-
trucdo de solucdo.

Nos, como docentes, temos a missdo de instigar nossos estudan-
tes através das “problemadticas”, propostas, desafios em sala de aula,
a fim de que busquem explorar as possiveis solucdes. Nesse processo,
nos tornamos mediadores/guias para que ndo se limitem na explora-
¢do, contudo os conduzindo para que possam ampliar suas vivéncias
e construir caminhos criativos e resolutivos, cada um a sua maneira,
de forma singular. Nisto estd o maior valor: o do fazer, do criar e expe-
rimentar e registrar em seu proprio corpo e mente novos caminhos e
possibilidades.

Descricao da atividade interventiva

LOCAL DE DESENVOLVIMENTO DA PRATICA INTERVENTIVA

A atividade de intervencdo didatico-pedagogica Oficina de Danga
Criativa: criagdo de célula coreogrdfica com jogo de movimento, objeto
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deste relato, foi realizada no ano de 2022 no Instituto Federal de Brasi-
lia (IFB) durante a disciplina de Artes no curso técnico em Informatica
integrado ao ensino médio, eixo tecnolégico informacéo e comunicacéo.
Procuramos por meio desta pratica interventiva estimular conexées in-
terpessoais dos estudantes mediante a Danca Criativa, com jogos e brin-
cadeiras. Objetivamos também criar uma célula coreografica (pequena
coreografia) a partir do jogo de movimento, identificar etapas do proces-
so de criagdo em dancga e ritmo musical, agucar a autonomia em criacdo
coreografica, estimular a criatividade, compartilhar e apreciar as célu-
las coreograficas e refletir em grupo sobre as experiéncias vivenciadas

nas atividades.

METODOLOGIA UTILIZADA

Os estudantes passaram por um processo de aprender fazendo,
respeitando cada etapa do processo de ensino-aprendizagem proprio e
dos colegas. Foram sempre guiados por regras e desafios dos jogos e

brincadeiras, conforme havia em cada atividade.

Etapa 1: Introducao

Os estudantes se posicionaram em fila (um do lado do outro), igual
um pareddo em pé, em alguma parte do espaco. Receberam um coman-
do para sairem do pareddo e se sentarem no chdo, a ideia era formar
uma roda com todos os estudantes (Figura 2). Assim que se sentaram,
cada estudante falou o seu nome.

Quando todos estivessem na roda, eles responderiam duas per-

guntas, sendo elas:

¢ Como estdo se sentindo se fossem uma cor?

¢ Como estdo se sentindo se fossem uma comida?
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Nesta atividade, enquanto cada um falava a palavra, a resposta
era anotada de forma individual em um papel. Em seguida, colocaram a
palavra na caixa para os sorteios.

Figura 2 | Roda de conversa com os estudantes

i W

Fonte: Elaboragdo prdpria com base nos dados da pesquisa (2022).

Etapa 2 (conteudo 1): Aquecimento/Alongamento

Foram explicados os niveis (baixo, médio e alto) da danca e, em
seguida, eles se movimentaram explorando todo o espago do ambiente.
Assim que alcangaram o nivel alto, ocorreu o alongamento.

Etapa 3 (conteuido 2): Ritmo musical

Os estudantes voltaram a fazer a roda, s que agora em pé (Figura
3). Aconteceu uma contagem de oito tempos com palmas das maos em
grupo e, em seguida, individualmente.
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Figura 3 | Ritmo musical

Fonte: Elaborag&o propria com base nos dados da pesquisa (2022).

Ocorreram algumas repeti¢cdes. Nas seguintes, essa contagem foi fei-
ta com algum movimento do corpo, em grupo e depois individualmente.

Etapa 4 (conteudo 3): Ritmo musical

Organizamos no espaco os moldes de retdngulos no chéo. Eles fize-
ram a mesma contagem de oito tempos pulando de forma sincronizada e,
logo apos, repetiram o processo, s6 que dessa vez com uma musica ritma-
da na mesma contagem. Veja as imagens do momento nas figuras 4,5 e 6.

Figura 4 | Organizagdo dos moldes
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Fonte: Elaborag&o prdpria com base nos dados da pesquisa (2022).
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Fonte: Elaborag&o prépria com base nos dados da pesquisa (2022).

Etapa 5 (conteudo 4): Jogo de movimento

Os estudantes receberam caneta e papel, apds foi explicada a ativida-
de, e sorteamos palavras da caixa para cada estudante. Eles anotaram as pa-
lavras do sorteio, e para cada letra foi dado um direcionamento de movimen-
to. Ditamos esses movimentos, e 0s estudantes registraram as orientacoes.

Logo apds, eles experimentaram individualmente no corpo esses

movimentos. Em seguida, formaram duplas/trios e mostraram seus mo-
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vimentos uns para os outros. Por conseguinte, a partir desses movimen-
tos, criaram uma célula coreografica, juntando um movimento com o

outro, deixando mais fluido (figuras 7 e 8).

Figura 7 | Jogo de movimento

]
-

Fonte: Elaboragdo prépria com base nos dados da pesquisa (2022).

Fonte: Elaborag&o prépria com base nos dados da pesquisa (2022).
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Etapa 6: Apreciacao
Foi 0 momento em que cada dupla/trio mostrou a sua célula coreo-

grafica para o restante da turma (Figura 9). Por fim, ocorreu a roda de con-
versa, onde os estudantes relataram a experiéncia em fazer as atividades.

Figura 9 | Exibicdes das células coreograficas

}

R

Fonte: Elaborag&o prépria com base nos dados da pesquisa (2022).

Analise e avaliacao da pratica interventiva

Observando as fases que os estudantes vivenciam nesse periodo
da adolescéncia, passando por diversas adaptagdes corporais, mentais e
sociais, a interferéncia no processo de ensino-aprendizagem para eles ne-
cessita ter uma outra atencdo, com ritmos e formas diferentes. Nesse pe-
riodo, é importante salientar e ter em mente que é completamente normal
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o0 adolescente ter problemas, dentre eles o sentimento de inseguranca e
duvidas, além da grande redefinicdo de imagem corporal que eles vivem,
passando do corpo de crianca para o corpo de adulto. Sua maior busca
nesse periodo € pertencer a algum grupo e, muitas vezes, isso interfere na
sua convivéncia com o meio, em especial seguir regras, abrindo espaco
para comportamentos rebeldes e trazendo danos aos outros. F necessario
ter regras gerais, que valem para todos, e ainda assim deixar espago para
que eles possam se expressar e ter suas individualidades respeitadas.

No trabalho desenvolvido na oficina, foi nitido o desenvolver des-
ses corpos estudantis durante e ao final do processo, devido a personali-
zacdo do ensino. Havia regras dos jogos, a individualidade e expressivi-
dade de cada um foi acolhida e validada como necessidade do processo
de criacdo. Tinhamos um objetivo que foi alcancado, devido a comuni-
cacdo afetiva e efetiva dentro da sala de aula, além da importancia da
vivéncia que cada estudante teve em todas as atividades da oficina. Os
desafios mais pontuados nas atividades propostas foram o trabalho em
grupo, oportunizar que eles trabalhassem como uma turma, com cole-
gas que nao tinham tanto convivio individual.

Nesse seguimento de pontuar elementos avaliativos das ativida-
des, houve diversas resolucdes de problemas imediatos, em especial
quando os estudantes precisavam criar o movimento a partir da parte
do corpo determinada pelo jogo ou adaptar os movimentos do colega
para o seu corpo. Além do trabalho com o foco, atencdo, memdria e, em
especial, a escuta e a comunicacdo entre eles, sem isso jamais consegui-
riam passar para o proximo passo da atividade.

Todas as atividades tém um viés de jogos e brincadeiras, as quais
sdo ferramentas que auxiliam o processo de ensino-aprendizagem do
desenvolver mental e corporal. Assim, contribuem também para ele-
mentos que sdo fundamentais para um futuro profissional em qualquer
area, em especial aos técnicos em informatica. Além da criatividade e

mecanismos de resolucdo imediata de problemas, também traz o pensa-
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mento critico, quando precisam “apreciar” ao final do processo as célu-
las coreograficas dos colegas.
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Plataforma PurposeGames
Nno ensino de neuroanatomia

por ressonancia magneética
uma intervencao pedagogica

RENATO ELIAS MOREIRA JUNIOR
LEONARDO MARTINS DA SILVA

A Ressonancia Magnética (RM) é uma técnica de imagiologia mé-
dica que combina principios de fisica, matematica e engenharia com
0 objetivo de avaliar estruturas anatdmicas do corpo humano (Tong et
al., 2023). Nesse contexto, essa técnica tem sido rotineiramente aplicada
para melhorar a precisdo do diagndstico e monitoramento de condigdes
patoldgicas, uma vez que apresenta melhor qualidade de imagem e acu-
racia anatdmica em comparacdo a outros métodos, como os da radio-
logia convencional, tomografia computadorizada e ultrassom (Minhas;
Oliver, 2022; Zivadinov; Leist, 2005).

Apesar da maior fidelidade de imagem, por envolver protocolos e
principios fisicos complexos, o estudo dos conceitos e a identificacdo de
estruturas anatdomicas em RM é mais laboriosa do que em outras modali-
dades de exame por imagem (Minhas; Oliver, 2022; Yousaf; Dervenoulas;
Politis, 2018). Em especial, estudantes relatam a dificuldade de identificar
estruturas anatdmicas no encéfalo, no que diz respeito ao ensino-aprendi-
zagem de neuroanatomia. Entre as dificuldades encontradas, destacam-se
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complexidade estrutural, terminologia especifica, abstracdo conceitual,
integracdo multidisciplinar, variedade de estruturas, caracteristicas tri-
dimensionais, auséncia de visualizacdo e variedade de metodologias de
ensino (Martins et al., 2021; Javaid et al.,, 2018; Slominski; Momsen; Mont-
plaisir, 2017). De fato, 0o modo como a neuroanatomia é ensinada pode va-
riar amplamente, e algumas abordagens de ensino podem ser ineficazes
(Javaid et al., 2018; Slominski; Momsen; Montplaisir, 2017).

Dentre os profissionais que conduzem exame de RM e que, portanto,
devem aprender a analisar imagens anatdmicas para saber se as imagens
formadas nessa modalidade de exames sdo de qualidade, estdo os técnicos
de radiologia (Valentim, 2011). Como, geralmente, o curso de radiologia pos-
sui 1.200 horas, poucas horas sdo voltadas para RM (normalmente entre 40
e 80 horas) (Oliveira et al., 2013; Silva; Taumaturgo, 2021). Dessa forma, in-
tervencdes pedagogicas que facilitem e tornem mais eficaz a aprendizagem
de contetidos complexos, como a neuroanatomia, devem ser consideradas.

A plataforma PurposeGames tem se mostrado uma abordagem
inovadora e eficaz no ensino de anatomia, proporcionando aos estudan-
tes uma experiéncia de aprendizado altamente envolvente e interativa
(Rodrigues, 2021; Silva Filho; Pereira, 2020). Por meio dessa platafor-
ma, os conceitos complexos da anatomia sdo transformados em jogos
educativos, nos quais os alunos podem explorar estruturas anatémicas,
nomenclatura especifica e relacdes espaciais de maneira pratica e diver-
tida (Rodrigues, 2021; Silva Filho; Pereira, 2020).

Nesse contexto, o presente estudo visa utilizar a plataforma edu-
cacional PurposeGames como uma atividade de fixacdo apds uma aula
expositiva em uma intervencio pedagogica direcionada para o ensino
de neuroanatomia por RM em uma turma de um curso técnico de ra-
diologia. Este curso, conforme o Catdlogo Nacional de Cursos Técnicos
(CNCT, 2023), se encontra no eixo ambiente e satide e possui carga ho-
raria de 1.200 horas. Tem como objetivo habilitar o aluno a trabalhar
na conducdo de diversos exames no diagndstico por imagem, incluindo
a RM, o que exige a compreensdo dos saberes relacionados a anatomia
humana (Oliveira et al., 2013). Nesse cendrio, o uso da plataforma repre-
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senta uma abordagem inovadora e alinhada as tendéncias contempora-
neas no campo educacional.

Fundamentacao tedrica

A RM é uma técnica ndo invasiva que pode fornecer informacdes
abrangentes e multiparamétricas sobre anatomia, funcdo e metabo-
lismo do cérebro (Minhas; Oliver, 2022; Yousaf; Dervenoulas; Politis,
2018). Desde sua introducdo no inicio da década de 1980, a técnica de
RM passou por avancos significativos, os quais estdo intrinsecamente
vinculados a uma crescente gama de aplicacOes clinicas e investigativas
(Yousaf; Dervenoulas; Politis, 2018). Esses avancos, por sua vez, tém im-
pulsionado o desenvolvimento de novas abordagens técnicas que sdo
resultado das suas caracteristicas inerentes aos estudos anatémicos, ja
que a técnica exibe proficiéncia na obtencdo de imagens em orientacdes
multiplas, bem como capacidade de gerar representa¢des visuais tan-
to bidimensionais (2D) quanto tridimensionais (3D) (Figura 1) (Minhas;
Oliver, 2022; Yousaf; Dervenoulas; Politis, 2018).

Figura 1| Imagens de ressonancia magnética do cérebro. (A) Corte axial. (B) Corte
sagital. (C) Corte coronal. (D) Reconstrugdo em 3D por ressonancia magnética. (E)
Ressonancia magnética funcional do cérebro

Fonte: Preston (2006) e CFMRI (c2024).
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A formacdo da imagem de RM é baseada nas propriedades de magne-
tizacdo dos nucleos atdmicos. Nesse contexto, um poderoso campo magnéti-
co externo uniforme é empregado para alinhar os prétons que normalmen-
te sdo orientados aleatoriamente dentro dos nucleos de dgua do tecido que
estd sendo examinado. Esse alinhamento (ou magnetizagdo) €, em seguida,
perturbado ou interrompido pela introducdo de uma energia de radiofre-
quéncia (RF) externa (Dieguez et al., 2017; Minhas; Oliver, 2022; Yousaf; Der-
venoulas; Politis, 2018). Os nticleos retornam ao seu alinhamento de repouso
por meio de varios processos de relaxamento e, ao fazé-lo, emitem energia
de RF (Dieguez et al, 2017; Minhas; Oliver, 2022; Yousaf; Dervenoulas; Politis,
2018). Depois de um certo periodo apods a RF inicial, os sinais emitidos sdo
medidos. A transformacao de Fourier é usada para converter as informacoes
de frequéncia contidas no sinal de cada local no plano de imagem para os
niveis de intensidade correspondentes, que sdo exibidos como tons de cinza
em um arranjo de matriz de pixels que se configura como uma imagem di-
gital (Dieguez et al,, 2017; Minhas; Oliver, 2022; Yousaf; Dervenoulas; Politis,
2018). Assim, percebe-se que a formacdo da imagem é complexa e envolve
principios quimicos e fisicos.

Sabe-se que os protocolos e principios fisicos complexos da RM sdo
essenciais para entender a anatomia por essa modalidade de exame. As-
sim, o estudo dos conceitos e a identificacdo de estruturas anatdmicas em
RM é mais laboriosa do que em outras modalidades de exame por imagem,
principalmente no que diz respeito a neuroanatomia (Minhas; Oliver, 2022;
Yousaf; Dervenoulas; Politis, 2018).

Estudos destacaram medo e/ou dificuldade dos estudantes da area da
saude com o estudo e compreensdo da neuroanatomia (Drake et al., 2009;
Javaid et al, 2018). Segundo Martins et al. (2021, p. 20), a neuroanatomia
é um aprofundamento detalhado das estruturas que compdem o sistema
nervoso central e periférico. A dificuldade dos alunos se d4, portanto, em
funcéo do fato de a neuroanatomia ser uma vertente complexa do estudo

da anatomia humana.
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Entre as dificuldades encontradas, conforme citado anteriormente,
destacam-se complexidade estrutural, terminologia especifica, abstracéo
conceitual, integracdo multidisciplinar, variedade de estruturas, caracteris-
ticas tridimensionais, auséncia de visualizacdo e de metodologias de ensino
aplicadas (Javaid et al., 2018; Martins et al., 2021; Slominski; Momsen; Mont-
plaisir, 2017). Além disso, ao longo dos ultimos anos, houve uma reducao
no espaco curricular alocado para a anatomia (Javaid et al, 2018). Assim
como nas demais disciplinas anatdmicas, a neuroanatomia foi integrada
horizontalmente com outras ciéncias basicas e verticalmente com as dis-
ciplinas clinicas, levando a uma redugdo acentuada no numero de horas
letivas dedicadas (Drake et al., 2009).

Areducdo da carga horaria também pode afetar negativamente a ca-
pacidade dos alunos de absorver e reter o conhecimento (Shin et al, 2022).
A anatomia é um campo complexo que requer tempo e esforco para ser
dominado, e a pressa na sua aprendizagem pode resultar em lacunas de
conhecimento que podem ser prejudiciais no futuro (Sugand; Abrahams;
Khurana, 2010). Portanto, embora haja desafios na gestdo das cargas hora-
rias em cursos da drea da saude, é fundamental encontrar um equilibrio
que permita aos alunos uma formacao completa e s6lida em anatomia, ga-
rantindo assim a qualidade e a eficdcia dos futuros profissionais de satde.

Nesse contexto, novas metodologias de ensino podem ser aplicadas
para o ensino-aprendizagem de neuroanatomia por RM para técnicos em
radiologia. Entre essas metodologias, pode-se destacar a plataforma Purpose-
-Games, que tem se mostrado uma abordagem inovadora e eficaz no ensi-
no de anatomia. Configurando-se dentro da metodologia conhecida como
gamificac8o, proporciona aos estudantes uma experiéncia de aprendizado
altamente envolvente e interativa. Conforme Borges et al. (2013, p. 17), “o
termo ‘gamificacdo’ (do original inglés: gamification) significa a aplicacdo de
elementos utilizados no desenvolvimento de jogos eletronicos, tais como es-
tética, mecanica e dindmica, em outros contextos ndo relacionados a jogos”.

Assim, o uso dessa plataforma se configura como uma metodo-
logia ativa que pode ser utilizada em intervencGes pedagdgicas como

265




EDUCAGAO E TECNOLOGIAS )
REFLEXOES E RELATOS DE POSSIBILIDADES PEDAGOGICAS UIRTUA (1)

atividade de fixacdo. A gamificagdo tem como vantagem a melhoria do
aprendizado, o engajamento e a cooperacdo entre os estudantes frente
as tecnologias utilizadas e sua forma de aplicacdo (Borges et al., 2013;
Krishnamurthy et al., 2022). Pode ser utilizada como atividade de fixa-
¢do por ser util na consolidagdo e reforco do conhecimento adquirido
apos aulas expositivas, garantindo que os conceitos e informacdes sejam
internalizados de maneira eficaz (Barros; Miranda; Costa, 2019).

Salienta-se que uma aula expositiva implica um processo de aprendi-
zado por meio da recepcdo verbal, que abrange a organizagdo dos concei-
tos apresentados e requer a compreensdo de novos significados, bem como
sua subsequente incorporacao a estrutura cognitiva do individuo. Essa es-
trutura cognitiva representa o conjunto organizado de fatos, conceitos e
generaliza¢des que foram assimilados pelo aprendiz (Roitman, 1981).

Ademais, por meio da plataforma, os conceitos complexos da
anatomia sdo transformados em jogos educativos, nos quais os alunos
podem explorar estruturas anatomicas, nomenclatura especifica e re-
lagdes espaciais de maneira pratica e divertida (Rodrigues, 2021; Silva
Filho; Pereira, 2020). Ao utilizar uma combinacéo de elementos visuais,
questionamentos interativos e desafios baseados em competi¢do sauda-
vel, a plataforma PurposeGames (Figura 2) oferece uma abordagem uni-
ca para o aprendizado da anatomia.

Figura 2 | Plataforma PurposeGames

RM do encéfalo

Fonte: Elaborag&o prépria com base na plataforma PurposeGames (2023).
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Os jogos disponiveis na plataforma permitem aos estudantes in-
teragir com modelos tridimensionais, identificar estruturas anatdomi-
cas com precisdo e testar seus conhecimentos de forma pratica (Gilles;
Mallozzi; Messalli, 2023; Silva Filho; Pereira, 2020). Além disso, a pla-
taforma permite aos educadores personalizarem conteudos e criarem
jogos especificos de acordo com o0s objetivos de ensino, adaptando-se as
necessidades e niveis de conhecimento dos alunos (Silva Filho; Perei-
ra, 2020). Essa abordagem din&mica e flexivel ndo apenas mantém os
estudantes engajados, mas também promove a compreensdo profunda
dos detalhes anatémicos, ja que eles sdo incentivados a explorar, acer-
tar e aprender com os erros (Gilles; Mallozzi; Messalli, 2023; Silva Filho;
Pereira, 2020). A utilizacdo da plataforma PurposeGames no ensino de
anatomia ndo apenas supera as barreiras tradicionais de aprendizado,
como também se alinha com o perfil dos alunos contemporaneos, que
estdo cada vez mais familiarizados com tecnologias interativas. Além
disso, a acessibilidade universal e a facilidade de compartilhamento tor-
nam a plataforma uma ferramenta versatil e eficaz para promover a
autonomia dos alunos e melhorar a experiéncia educacional.

Descri¢cao da atividade interventiva

O LOCAL DE DESENVOLVIMENTO DA PRATICA INTERVENTIVA

A intervencdo consistiu em uma aula expositiva a respeito de neu-
roanatomia por ressonancia magnética associada a uma atividade de fi-
xacdo gamificada utilizando a plataforma PurposeGames (https://www.
purposegames.com). Foi realizada na escola técnica Meta, localizada na
cidade de Belo Horizonte. Nessa instituicdo, ha turmas mantidas pelo go-
verno do estado de Minas Gerais, nas quais inclui-se o curso técnico em
radiologia. Nesse contexto, a atividade foi desenvolvida junto a vinte alu-
nos do 3° mddulo da disciplina de ressonancia magnética. Ambas as ati-
vidades foram realizadas no dia 29 de junho de 2023 no periodo noturno
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ao longo de quatro aulas de 50 minutos, sendo as duas primeiras para a
explanacdo do conteudo tedrico e as ultimas para aplicacdo da atividade
e resolucdo do questiondrio de avaliacdo no laboratdrio de informatica.

OBJETIVOS GERALE ESPECIFICOS DA
ATIVIDADE/ACAO INTERVENTIVA

Objetivo geral

Aplicar a plataforma PurposeGames como uma atividade com-
plementar para consolidar o ensino da neuroanatomia por ressonancia
magnética apos a realizacdo de aula expositiva sobre a temadtica.

Objetivos especificos

e Apresentar conteudos referentes a neuroanatomia por resso-
nancia magnética;

e Identificar habilidades e competéncias dos discentes em rela-
¢do ao conteudo de neuroanatomia por ressonancia magnética;

e Avaliar a opinido dos discentes em relagdo ao uso da platafor-
ma, bem como seus pontos fortes e fracos no ensino e aprendi-
zagem de neuroanatomia por ressonancia magnética.

METODOLOGIA UTILIZADA

A atividade iniciou-se com uma aula expositiva sobre neuroana-
tomia, na qual foram apresentadas as principais estruturas cerebrais
que podem ser visualizadas em exames de ressonincia magnética. Em
seguida, foi utilizada para fixa¢do do conteudo uma atividade gamifi-
cada sobre neuroanatomia por ressonancia magnética. Esta ultima foi
aplicada no laboratoério de informatica da escola e consistiu em jogos da
plataforma PurposeGames. Os jogos consistem em figuras anatdmicas
na quais os alunos devem clicar em pontos azuis que correspondem as
estruturas anatomicas que estdo sendo solicitadas na tela do jogo. Du-
rante a dindmica, a plataforma demonstra a porcentagem de acertos do
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discente e, como regra, a atividade deveria ser repetida até a obtencéo
da pontuacdo maxima (100%). Por fim, quando todos os alunos obtive-
ram pontuacdo maxima, foi aplicado um questionario para avaliar o
desempenho dos alunos na atividade, bem como a plataforma utilizada.

Analise e avaliacao da pratica interventiva

Inicialmente, na aula expositiva, foram apresentados slides (Figu-
ra 3) sobre os conteudos de neuroanatomia por ressondncia magnética,
destacando as principais estruturas e sua correlacdo com as imagens
de RM. Nessa aula, o conteudo foi organizado de forma clara, com os
objetivos apresentados no inicio. A comunicacido em forma de didlogo
entre docente e discente foi estabelecida durante toda a explanacdo do
conteudo. Ao final, foi feita uma sintese da matéria e uma explicacdo a
respeito da atividade gamificada na plataforma PurposeGames.

Figura 3 | Exemplos de slides utilizados na aula expositiva

& ENCEFALD

& encifabs, gue pesa sprosimadamente 1,5 quits, extd localizadi v caia sranians & apresents
tris Girgoss peintipas: o cérelen, o cerebelo & 0 troNCD encetibon

Telencéfals

Disneifaln

M do Encéfalo RM do Encifalo

Fonte: Elaborag&o prépria com base na plataforma PurposeGames (2023).

Nesse contexto, esse momento pode ser considerado como uma
aula expositiva dialogada, que “é uma estratégia que caracteriza-se
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pela exposicdo de conteudos com a participagdo ativa dos estudantes,
considerando o conhecimento prévio dos mesmos, sendo o professor
o mediador para que os alunos questionem, interpretem e discutam o
objeto de estudo” (Hartmann; Maronn; Santos, 2019, p. 1). Apesar de a
aula expositiva dialogada ser considerada um método tradicional, ela
ainda se faz necessaria para apresentacdo prévia de novos conteudos
por meio da recepcdo verbal que permite interacdo entre professor e
alunos, havendo espacos para questionamentos, criticas e discussdes.
Ainda conforme Hartmann, Maronn e Santos (2019, p. 1), “essa moda-
lidade de aula propicia ao aluno a obtencdo e organizacdo de dados, a
interpretacdo e andlise critica, a comparacdo e a sintese do conteudo
apresentado”. Assim, ndo se pode desconsiderar que esse momento foi
eficaz e relevante para a aprendizagem dos alunos no que diz respeito a
neuroanatomia por RM.

O uso da plataforma PurposeGames também se mostrou eficaz e
relevante como atividade de fixacdo, proporcionando aos alunos a con-
solidacdo e o reforco do aprendizado. Tal fato foi demonstrado pelos
resultados da avaliagdo sobre o uso da plataforma (Figura 4), nos quais
a maioria dos alunos relatou a utilidade da plataforma no ensino-apren-
dizagem, e que isso lhes permitiu entender com maior facilidade concei-
tos complexos. De fato, 95% dos alunos relataram que os recursos foram
muito uteis e que definitivamente recomendariam a plataforma para
outros estudantes. Assim, é relevante destacar que o publico-alvo deste
estudo, composto por alunos de um curso técnico em radiologia, possui
um interesse intrinseco nesse campo especifico. Portanto, a escolha da
plataforma PurposeGames como instrumento de aprendizado ndo ape-
nas se alinha as suas expectativas, mas também potencializa a assimi-
lacdo dos conhecimentos. A abordagem pratica e visual da plataforma,
que facilita a exploracdo das estruturas neurais por meio de jogos edu-
cativos, promove uma aprendizagem ativa e participativa.
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Figura 4 | Resultados da avaliagdo da plataforma
PurposeGames pelos estudantes

1 Qual das seguintes afirmagdes melhor descreve sua experiéncia com a plataforma Purposegames
na neurganatomia por ressonancia magnética?

El 90.00% A plataforma P games melhormu ificsti mieu enfendimento dos concaitos.
Em 10.00% A plataforma Purpecsegames ajudou um pouc no meu aprendizado, mas ainda tive dificuldades.

2 Em relagao a variedade de jogos e atividades oferecidas pela plataforma Purposegames para a
neuroanatomia por ressonancia magnética, vocé as considerou:

EE 90.00% Muito (teis ¢ relevantes para o aprendizado.
B8 10.00% Uteis, mas fataram algumas que eu

3 Na sua opinido, a plataforma Purposegames facilitou a compreensao de conceitos complexos de
neuroanatomia por ressonancia magnética?

W 50.00% Sim, definitivarmente
BB 10.00% Sim, em certa medida.

4 Os recursos interativos da plataforma Purposegames (como imagens, perguntas e respostas)
contribuiram para o seu aprendizado de neurcanatomia por ressonancia magnética?

W 95.00% Sim, eles foram muito Oteis.
B3 500% Sim. eles foram Gteis en certos momentos.

5 Considerando sua experiéncia geral com a plataforma Purposegames na neurcanatomia por
ressonancia magnética, vocé a recomendaria a outros estudantes?

. 95.00% Sim, definitvamente.
B 5.00% Sim, com algumis ressalvas.

Fonte: Elaborag&o prdpria com base nos dados da pesquisa (2023).
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Refletindo com base nas respostas dos questionamentos feitos aos
estudantes e no processo de planejamento e execucdo dessa abordagem
educacional, percebemos que a interatividade proporcionada pela pla-
taforma foi um elemento-chave para o engajamento e a compreensao
mais profunda dos topicos. No geral, a atividade abordou varios estilos
de aprendizado, contribuindo para a acessibilidade e relevancia do con-
tedudo. Em termos de replanejamento, explorar diferentes tipos de jogos
ou incorporar desafios colaborativos poderia enriquecer ainda mais a
experiéncia. Essa abordagem pode ser replicada, talvez com algumas
modificagdes para se adequar a diferentes grupos de alunos e suas ne-
cessidades. Essas adaptacdes possivelmente resultariam em um impacto
variado nos resultados de ensino e aprendizagem.

Como sugestdo a outros docentes, recomenda-se experimentar a
plataforma, adaptando-a as suas disciplinas, para incorporar mais inte-
ratividade e variedade ao ensino, ampliando assim o leque de recursos
pedagdgicos disponiveis. A experiéncia como docente em Educagdo Pro-
fissional e Tecnoldgica é uma oportunidade de crescimento e aprendiza-
do, na qual a autocritica é fundamental no desenvolvimento constante e
no aprimoramento do processo de ensino.

Essa experiéncia contribuiu ndo apenas nos fornecendo novas
ferramentas pedagdgicas, mas também reforcando a importancia da fle-
xibilidade e da reflexdo constante na busca pela melhoria continua do
ensino, alinhando-se ao perfil do egresso desejado e preparando os alu-
nos para enfrentarem os desafios do mundo contemporaneo de manei-
ra mais eficaz. A importancia de os professores utilizarem metodologias
ativas, como a gamificacdo, no ensino e aprendizagem é inegavel (Nasci-
mento; Feitosa, 2020). Ao adotar abordagens pedagdgicas que envolvem
os alunos de forma participativa e estimulante, como o uso da platafor-
ma PurposeGames, os educadores podem aumentar significativamente
0 engajamento dos estudantes em sala de aula (Pimentel; Moura, 2022).
A gamificacdo oferece um ambiente de aprendizado dindmico, onde
os alunos se tornam protagonistas de sua propria educacdo, tomando
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decisoes, resolvendo desafios e competindo de forma sauddvel (Pimen-
tel; Moura, 2022; Smiderle; Rigo; Jaques, 2019).

Ao aplicar o exemplo da PurposeGames, os professores podem
alinhar os conteudos curriculares com jogos educativos personalizados,
permitindo uma abordagem mais pratica e significativa para o aprendi-
zado (Oliveira et al., 2019). Isso ndo apenas torna as aulas mais interes-
santes, mas também promove a retencdo de conhecimento, o desenvol-
vimento de habilidades criticas e prepara os alunos para enfrentarem
os desafios do mundo moderno, onde a adaptabilidade e a resolucédo de

problemas sdo essenciais.

Consideracgoes finais

A conducédo da aula expositiva seguida por uma atividade de fixa-
¢do gamificada através da plataforma PurposeGames demonstrou ser
eficaz no processo de ensino-aprendizagem de neuroanatomia por res-
sonancia magnética. Portanto, essa abordagem néo deve ser desconside-
rada como uma intervencdo pedagogica a ser adotada na disciplina de

ressonancia magnética em cursos técnicos de radiologia.
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Processo criativo em arte
contemporanea
intervencao didatico-
pedagogica no curso
técnico integrado ao ensino
medio em Design Grafico

ANA PAULA FREITAS MARGARITES
DAGMAR DNALVA DA SILVA BEZERRA

A Educacdo Técnica e Tecnoldgica se fundamenta na con-
cepcdo de itinerdrios formativos que visam desenvolver habili-
dades necessdrias para os profissionais em seus campos de traba-
lho (Ribeiro, 2022). Este estudo tem como objetivo apresentar as
reflexdes desenvolvidas durante a elaboracdo de uma proposta de
intervencdo diddtico-pedagdgica no curso técnico integrado ao en-
sino médio em Design Gréfico, oferecido pelo Instituto Federal Sul-
-Rio-Grandense (IFSul), localizado no Campus Pelotas, na cidade de
Pelotas, no Rio Grande do Sul.

Pensando a partir dos itinerarios formativos, buscamos, atra-

vés dessa intervencdo didatico-pedagdgica, trabalhar o itinerdrio
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“Processos Criativos”, viabilizando problemadticas que poderiam se
apresentar no cotidiano dos sujeitos formados na drea de Design Gra-
fico. Intitulada como “Arte Contemporanea e Processos Criativos”,
essa intervencao foi realizada na disciplina Laboratério de Criagdo e
Invencdo, ofertada para as turmas do 7° periodo do curso técnico em
Design Grafico do IFSul.

Por meio da intervencdo didatico-pedagdgica, trabalhamos com
0 movimento artistico arte contemporanea. Em um primeiro momento
da aula, buscamos relembrar alguns aspectos desse movimento artisti-
co, como também seus principios estéticos. Posteriormente, por meio
de processos criativos, os alunos tiveram que realizar a criacdo de uma
escultura, tendo como base esse movimento, e construir uma narrativa
sobre sua obra artistica.

O Design Grafico é uma area que busca mobilizar em seus profissio-
nais habilidades e competéncias nas artes, comunicagao e design. Buscar
formar um profissional que dialogue com diversos movimentos artisti-
cos, visto que além de procurar solucionar problemas e questdes visuais
apresentados pelos seus clientes, ainda tem de apresentar dominio em
diversos movimentos atuais e contemporaneos a fim de proporcionar um
servigo que dialogue com os mais diversos publicos (Armstrong, 2015).

Nessa intervencdo didatico-pedagdgica, o objetivo foi proporcio-
nar aos alunos a experiéncia de um processo criativo inspirado em um
movimento artistico especifico. Para isso, utilizamos como desafio a
criacdo de projetos utilizando materiais limitados e pré-selecionados,
como bola de isopor, palito de picolé, fitilho, entre outros. Essa restri-
¢do de materiais visa simular condicdes reais do campo de atuagdo dos
futuros profissionais em Design Grafico, onde muitas vezes sdo con-
frontados com demandas especificas de clientes e recursos limitados
para concretizar suas ideias criativas. Assim, os alunos puderam explo-

rar a criatividade dentro de um contexto mais proximo da realidade
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profissional, aprendendo a lidar com desafios praticos e a adaptar suas
ideias as condigdes apresentadas.

Uma breve historia do Ensino
Técnico e Tecnholdgico

A educacio é o pilar que gira as engrenagens do desenvolvimento
pessoal e social. No decorrer da histéria, diversos modos de se pensar
e produzir essa educacdo foram criados. Com o tempo, alguns métodos
educacionais se tornaram arcaicos, outros se apresentaram inovadores.
As relacdes sociais e a produgdo da vida na sociedade tém permitido
que novos modelos de (re)pensar os processos de ensino-aprendizagem
venham a luz. E nesse cendrio, inclusive, que surgem os itinerarios for-
mativos na Educacdo Técnica e Tecnoldgica.

A formacéo profissional tem se manifestado de diferentes modos,
porém é na Educacdo Técnica e Tecnoldgica que vemos a eficiéncia na
aquisicdo de conhecimento dos sujeitos para o mundo do trabalho, tor-
nando a educacdo acessivel, eficaz e dindmica para a grande massa da
populacdo. Embora a Educacdo Técnica e Tecnoldgica tenha se apresen-
tado bastante forte na atual conjuntura brasileira, ela ja se faz presente
desde a formacdo do Brasil enquanto territdrio (Corddo; Moraes, 2020).

A primeira ideia que temos sobre o ensino técnico no pais vem
das missdes jesuiticas. Os missiondrios jesuitas, por meio de um pro-
cesso de aculturacdo, buscaram ensinar os escravizados negros e 0s
nativos americanos a fazerem trabalhos manuais e artesanais, além
de atividades voltadas para a agricultura (Cunha, 2005; Schwartz-
man; Castro, 2013).

Ainda no inicio do processo de constituicdo do Brasil, vimos o sur-
gimento da ciéncia no pais com a vinda da familia real de Portugal. In-
clusive, foi gracas a vinda da familia real em 1808 para o Brasil que se
criou a Escola Real de Ciéncias, Artes e Oficios no ano de 1816, visando
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capacitar profissionais para a construcdo e manutencdo das estruturas
como via para o crescimento da cidade do Rio de Janeiro, local onde a
familia real residiu (Corddo; Moraes, 2020; Schwartzman; Castro, 2013).
Cabe ressaltar que essa época foi marcada por avancos tanto culturais
como cientificos no pais.

O inicio do século 20 é marcado, no Brasil, pela criacdo das Esco-
las de Aprendizes Artifices. Elas foram instituicGes de ensino técnico e
profissionalizante criadas pelo Decreto n. 7.566, de 23 de novembro de
1909, com o objetivo de fornecer educacéo e treinamento para jovens sem
condig¢des de se profissionalizarem por serem pobres e que desejavam
as carreiras técnicas e artesanais. As Escolas de Aprendizes Artifices ofe-
reciam cursos em diversas areas técnicas, como carpintaria, mecanica,
elétrica, marcenaria, costura e muito mais. Os alunos eram conhecidos
como “aprendizes” e recebiam treinamento prdtico, que os preparava
para trabalhar no mercado de trabalho com habilidades técnicas (Colom-
bo, 2020).

Com a ampliacgdo do ensino técnico e a crescente demanda de méo
de obra para o desenvolvimento industrial, ocorre a criacdo do siste-
ma S (Sesc, Senai, Senac, Sesi, entre outros), que demarcou um avancgo
no desenvolvimento comercial e industrial no pais durante o governo
Vargas. Até entdo, a educacdo geral se voltava para as camadas mais
favorecidas da sociedade (Schwartzman; Castro, 2013).

Primeiramente, em 1937, o governo de Vargas criou o Servico Nacio-
nal de Aprendizagem Industrial (Senai) e, logo em seguida, no ano de 1940,
o Servico Nacional de Aprendizagem Comercial (Senac), visando fornecer
uma formacdo especializada para atender as necessidades da industria e do
comércio, sendo essa a marca registrada de seu governo (Trivelino, 2016).

Inclusive, foi no final do primeiro governo de Getulio Vargas que
ocorreu mais uma expansdo da educagdo técnica no pais com a criacdo
dos Liceus Industriais, concentrados nas capitais, tendo seu primeiro
prédio instalado entre os anos de 1937 e 1942. Anos mais tarde, algumas
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dessas instituicdes, que estavam vinculadas as Universidades Federais,
vao ser reestruturadas, possibilitando a criagdo dos Institutos Federais
de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia (IF), sob a Lei n. 11.892, de 29 de de-
zembro de 2008, que instituiu a criacdo dessas “novas” instituicdes que
iriam se integrar a elas (Schwartzman; Castro, 2013).

Desde a estruturacdo da educacdo no Brasil até a atualidade, di-
ferentes modelos educacionais foram instituidos, tendo como expoente
nesse cendrio o modelo tecnicista. E no bojo desse modelo educacional
que surge o modo de se pensar a Educacio Técnica e Tecnolégica num
sistema integrado ao ensino médio, nos primeiros periodos de sua ins-
titucionalizacdo, porém é somente com a criagdo dos IF que se idealiza
formas de se pensar itinerarios formativos para a Educacdo Técnica e
Tecnoldgica (Schwartzman; Castro, 2013).

Atualmente, o modelo de ensino tecnoldgico integrado a educacgao
bésica no sistema publico do pais se encontra centralizado nos IF. Ve-
mos, por meio das politicas de acesso a educacdo béasica e, concomitan-
temente, na Educacdo Técnica e Tecnoldgica, uma democratizacdo do
ensino, isto é, a possibilidade de diferentes camadas da sociedade terem
acesso a educacdo basica de qualidade, como também a aquisicdo de
conhecimentos para o mundo do trabalho (Madeira, 2006).

A Educacdo no Brasil tem apresentado bastante avanco na atuali-
dade no que diz respeito aos usos de tecnologias e amplia¢do do sistema
educacional, garantindo a possibilidade de acesso a grande parcela da
sociedade. Vemos na Educacdo Técnica e Tecnoldgica um espaco que
possibilita avangos no que concerne ao desenvolvimento social e a gera-
¢ao de bens e servicos no pais.

O ensino técnico e o seu processo formativo

Diferente das graduagdes (bacharelado e licenciatura), que
buscam a formacdo do sujeito integrada ao ensino, a pesquisa e a
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extensdo, vemos na educacdo tecnoldgica e técnica outro viés. A Edu-
cacdo Técnica e Tecnoldgica tem buscado se valer de outra proposta
de ensino, na qual vemos, através da ideia de formacédo profissional
técnica e tecnoldgica, a elaboracdo de itineradrios formativos, como
descrito na Portaria n. 1.432, de 28 de dezembro de 2018, que “es-
tabelece os referenciais para elaboracdo dos itinerarios formativos
conforme preveem as Diretrizes Nacionais do Ensino Médio” (Brasil,
2018, p. 94). Dentre esses itinerdrios formativos, estdo a “Investiga-
¢do Cientifica”, os “Processos Criativos”, a “Mediacdo e Intervencdo
Sociocultural” e o “Empreendedorismo”, que buscam viabilizar uma
formacdo voltada para o mundo do trabalho.” Partindo da 16gica de
se pensar a Educacgio Tecnoldgica e Técnica por meio de itinerarios
formativos, vemos a instituicdo de Diretrizes Curriculares Nacionais
para a Educacdo Profissional e Tecnoldgica por meio de uma resolu-
¢do do Conselho Nacional de Educacdo (Brasil, 2021). A partir dessa
normativa, o Estado institui a Base Nacional Curricular de como deve
ser pensado e construido os curriculos desses cursos, idealizando as-
sim o percurso formativo da Educacdo Profissional Técnica e Tecno-
légica, e o modelo de aprendizagem desses futuros profissionais.

Existem diferentes modos de se idealizar a formacé&o profissional
técnica e tecnoldgica no Brasil e mundo afora. Entretanto, a educacéo
pautada em itinerarios formativos, além de se tornar o curriculo basi-
co pensado para essa formacdo, tem se apresentado bastante eficiente
no que diz respeito a formacao qualificada dos sujeitos que por ela pas-
sam; isso por estar também alinhada com a idealizagdo de sujeito em
sociedade, que se é esperado no que diz respeito ao desenvolvimento
do pais (Ribeiro, 2022).

1 Informacéo retirada da cartilha que dispde sobre os “Referenciais curriculares para a elabora-
Gao de itinerarios formativos” (Brasil, 2020).
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O ato de aprender perpassa as dimensdes da vida do sujeito, isso
por compreender que as dimensdes sociais e profissionais coabitam as
mesmas relacdes em sociedade (Saviani, 2018). Os ambientes educacio-
nais sdo espacos de sociabilidade entre os sujeitos; Paulo Freire (1979,
2000) buscou, inclusive, compreender os métodos pedagogicos que ad-
vinham das relacdes tecidas no cotidiano de cada sujeito. Utilizava-se,
assim, das vivéncias de seus alunos como forma geradora de aprendi-
zagem, que apresentavam sentido ao sujeito, isso por serem elementos
condizentes com suas proprias realidades.

Ha na educacao profissional técnica e tecnoldgica uma aproxima-
¢do com as ideias tracadas na pedagogia de Freire (1979), ou seja, dar
sentido e significado aos conhecimentos vivenciados nos processos de
aprendizagem de conteudo, com base no seu processo formativo. Olhan-
do para a educacdo profissional técnica e tecnoldgica, vemos os moldes
de como os itinerarios formativos vém contribuir com a formacéao de
profissionais e de sujeitos ativos no desenvolvimento social.

Vivemos em uma sociedade em que, constantemente, SOmos co-
brados que sejamos criativos, que saibamos lidar com as diversas situa-
¢Oes inesperadas, além de termos o senso critico a diversas situacdes de
convivio social e profissional. Temos que ser sujeitos diversos, com qua-
lidades e saberes que se voltam ao desenvolvimento social. Para tanto,
0 ensino técnico, assim como estd sendo pensado dentro da logica dos
itinerarios formativos e aquisicido de habilidades, tem possibilitado uma
aprendizagem integral desses futuros profissionais, qualificando ainda
mais a mao de obra brasileira e contribuindo cada vez mais para o de-
senvolvimento do pais (Fonseca; Carmo, 2023; Oliveira, 2019).

Por fim, ao se pensar uma formacéo basica a partir de itinerarios
formativos, tendo como principios a aquisi¢do de habilidades necessa-
rias para a formacédo desse profissional, vemos na educacéo profissional
técnica e tecnoldgica a inovacgdo da educagdo profissional. Os profissio-

nais formados com base nesses itinerarios formativos constroem a base
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do conhecimento profissional, bem como as no¢des de mundo e de so-
ciedade, dando-lhes autonomia no que tange aos diversos aspectos que
envolvem o mundo do trabalho e o fazer profissional.

Descricao da atividade interventiva

O desenvolvimento da pratica interventiva ocorreu no IFSul,
dentro do curso técnico em Design Grafico, durante a disciplina de
Laboratorio de Criacdo e Invencgdo, com uma aula realizada das
13h30 as 15h45, totalizando 3 horas-aula de duragdo. Durante essa
intervencdo, o foco foi direcionado para a arte contemporanea e seus
processos criativos.

O objetivo geral da atividade foi relembrar as caracteristicas e
conceitos da arte contemporanea e envolver os alunos em uma pro-
ducdo pratico-artistica relacionada a esse movimento, destacando
sua relevancia para o campo do design. Os objetivos especificos in-
cluiam assimilar os conceitos da arte contemporanea, identificar seus
processos de criacdo e participar ativamente na producdo artistica
dentro desse contexto.

Para o desenvolvimento da aula, buscamos uma estrutura que se
apresentou em dois momentos distintos. Porém, no que tange ao con-
teudo trabalhado, esses dois momentos apresentaram-se como comple-
mentares. Nesse sentindo, propusemos o desenvolvimento da aula em
um primeiro momento de didlogo sobre o tema trabalhado e, posterior-
mente, um momento em que se buscasse desenvolver a producdo de
uma materialidade, a qual mostrasse a reflexdo que o aluno desenvol-
veu durante sua producio poético-artistica.

Por se tratar de um curso de Design Grafico, os estudos se voltam
a compreensdo dos diversos movimentos artisticos e sua producdo poé-
tica, tornando-se importantes para sua formacao, visto que é uma area
que constantemente tem que criar designs inovadores e/ou projetos
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artisticos para as empresas que contratam os profissionais formados.
Desse modo, compreender os mais diferentes movimentos artisticos se
torna importante para a formacio em Design Grafico, o que reflete dire-
tamente em seu fazer profissional.

No primeiro momento, foi desenvolvida aula expositiva sobre os
conceitos da arte contemporanea, além dos principios metodoldgicos
para a producdo de poéticas artisticas nessa arte. Durante o processo da
aula expositiva, foram acontecendo didlogos com os alunos, na tentativa
de compreender o dominio deles sobre o conteudo desenvolvido. Em
virtude de a aula ter sido programada em um tempo de trés horas-aula,
o0 desenvolvimento desse primeiro momento foi programado para ocor-
rer em uma hora-aula, sendo o restante para o desenvolvimento pratico
da atividade e sua apresentacao.

Ao término desse primeiro momento, em que se buscou refletir
sobre a arte contemporanea e seus processos criativos, iniciamos o se-
gundo momento, que se caracterizou pela realizacdo de uma producdo
pratico-artistica feita pelos alunos. Para tanto, eles foram separados em
trés grupos com trés alunos cada. Apds a separacdo dos grupos, foram
entregues para eles uma sacola com materiais diversos, tais como: bola
de isopor, palito de madeira, fitilhos, entre outros. A partir desses mate-
riais, eles deveriam realizar a sua produgdo artistica, criando assim suas
esculturas, com base no que foi discutido no primeiro momento, sendo
este ultimo o movimento artistico contemporaneo.

Ao final da aula, os alunos tiveram que apresentar suas escultu-
ras, dar um nome a elas, bem como falar um pouco sobre seu processo
artistico para a construgdo de sua obra. Por mais que os alunos tenham
feito o trabalho em conjunto, todos os membros do grupo foram solicita-
dos a falar, visto que, assim, poderiam nos dar indicios de sua aprendi-
zagem referente a sua bagagem de conhecimento e ao conteudo que foi

exposto nessa aula.
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Analise e avaliacao da pratica interventiva

O curso selecionado para essa intervencao foi o curso técnico em
Design Grafico, sediado no IFSul, CaAmpus Pelotas, o qual fica localizado
na regido central da cidade. Para realizar a intervencdo, a coordenadora
do curso, professora Ana Paula, solicitou um cronograma da intervencao,
0s objetivos e em qual disciplina do semestre 2023/2 ela caberia. Apos
olhar a matriz curricular do curso, enviamos uma resposta com trés pos-
siveis disciplinas nas quais a intervencdo poderia ser realizada. Dentre as
trés disciplinas, a coordenadora nos informou que a disciplina Laboratoé-
rio de Criacdo e Invencdo era lecionada por ela, desse modo, ela poderia
nos ceder aulas na turma do 7° periodo para a realizacio da intervencao.
A turma em questdo era composta por um total de doze alunos super par-
ticipativos, sendo que no dia da intervencdo foram apenas nove alunos.

Arealizacdo de uma intervencao, projeto, estagio ou qualquer ou-
tra atividade de mesma natureza junto ao campo de atuacdo do futuro
profissional torna-se um exercicio importante para que o sujeito conhe-
¢a seu campo de atuacdo. Assim, aprende, através da pratica, o cotidiano
do local de trabalho como também vivencia situacfes e contextos que
irdo lhe auxiliar na sua formacéo profissional.

Nesse sentido, tivemos a oportunidade de vivenciar por meio
da proposta de intervencao didatico-pedagdgica a pratica da docén-
cia no ensino técnico integrado; pensando em como, a partir de nos-
sos conhecimentos profissionais, poderiamos auxiliar no processo
formativo desses sujeitos. Para tanto, tivemos que analisar e refletir
sobre os conteudos que seriam lecionados para esses estudantes, que
buscariam assim contemplar seus percursos formativos, bem como
traduzir esses conhecimentos para a realidade desses futuros pro-
fissionais, ou seja, fazeres que refletiam situacdes de seus campos de
atuacdo.

O curso técnico integrado em Design Grafico é uma area que se vol-
ta a resolucdo de problemas apresentados em seu cotidiano, buscando
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assim a melhor apresentacdo grafica que se explicita dentro dos padrdes
estabelecidos pelos seus clientes, além de trazer novas possibilidades que
viabilizam uma melhor visualizacdo de determinados produtos ou mar-
cas para a populacdo (Armstrong, 2015).

Pensando nessa logica, buscamos, por meio do movimento artis-
tico contemporaneo, apresentar para os alunos como se desenvolveria
uma obra de arte segundo esses parametros, tendo como problema ini-
cial a utilizaco de um material em especifico: a bola de isopor. Os ou-
tros materiais seriam complementares, tanto os levados por nés quanto
aqueles que pudessem usar do ambiente ao seu entorno. A razdo dessa
proposta esta no fato de que, no campo de atuacdo do Design Grafico,
constantemente sdo solicitadas a criacdo de uma arte grafica ou a apre-
sentacdo de uma marca, tendo em seu processo criativo a necessidade
de utilizar diferentes recursos visuais.

Partindo do principio de que o Design Grafico dialoga com diver-
sos movimentos artisticos, visto que ele é um braco das Artes Visuais,
realizamos uma recapitulacdo com os estudantes do que é a arte con-
temporadnea e quais sdo seus principios e pressupostos. Apos a discus-
sdo sobre o tema, apresentamos o problema a ser resolvido, que era a
construcdo de uma escultura com base no movimento contemporaneo
utilizando os materiais que lhes foram apresentados.

Para a confeccdo dessas esculturas, os alunos deveriam apresen-
tar alguns dos pressupostos que foram discutidos sobre a arte contem-
poranea, além de manifestar uma narrativa que desse sentido a sua
escultura. Ao olhar uma arte contemporanea, podemos apresentar di-
versas compreensdes sobre o que o artista queria alcangar, mas muitas
delas ndo possibilitam compreender claramente o que o artista buscou
significar em sua obra. Nessa perspectiva, os alunos, ao apresentarem
suas narrativas sobre suas esculturas, nos apresentaram com clareza o
caminho percorrido para a criacdo da obra até a sua forma finalizada,
dando indicios em suas falas sobre aquilo que lhes inspirou em seus
processos criativos.
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Apds cada grupo pegar seus materiais, os alunos iniciaram seus
processos artisticos. Vez ou outra os alunos perguntavam algo sobre sen-
tidos, significados e outros pressupostos sobre as artes contemporaneas
para que assim pudessem transpor isso para dentro de seus processos
artisticos, resolvendo os problemas que estavam ali se apresentando,
como podemos ver nas figuras 1, 2 e 3.

Figura 1| Processo artistico do Grupo 1

Fonte: Elaborag&o prépria com base nos dados da pesquisa (2023).

Figura 2 | Processo artistico do Grupo 2

Fonte: Elaborag&o prdpria com base nos dados da pesquisa (2023).
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Figura 3 | Processo artistico do Grupo 3

Fonte: Elaborag&o prépria com base nos dados da pesquisa (2023).

Para fazer a apresentacdo das imagens, eXpomos 0 processo
de criagdo realizado pelos trés grupos, para que assim entendam
as imagens, além de permitir a apresentacdo do resultado e suas fa-
las. Percebemos que, durante a producdo de suas obras artisticas, os
alunos foram buscando pontos de inspiraco a partir do problema
apresentado, criando narrativas com base em seus resultados. Nes-
se processo, verificamos que algumas vezes eles paravam de fazer o
que estavam fazendo e realizavam, assim, a discussdo em grupos, de
modo a verificarem se estavam trabalhando dentro da légica que o
grupo havia definido.

Ao realizar essa atividade em grupo, compreendemos o quanto foi
importante para eles pensarem uma producdo artistica em um tempo
determinado, em que havia a necessidade de dialogarem uns com os ou-
tros. Pensando em seu campo de atuacao, eles irdo lidar constantemente
com essa situacdo em que ha mais de uma cabeca pensante apresentan-
do pontos diversos, mas que deverdo, ao final do processo, apresentar
um produto construido em conjunto e que traga as carateristicas solici-
tadas a eles por seus clientes hipotéticos.

Voltando ja para a produgdo final, solicitamos que os alunos apre-

sentassem suas produgdes, falando-nos o nome que lhes deram e o que
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elas representavam para eles. Também compartilharam algumas carac-
teristicas singulares de sua obra artistica, conforme descrito nos textos

que acompanham as figuras 4, 5 e 6.

Figura 4 | Grupo 1: Olavistas

Fonte: Elaborag&o prdpria com base nos dados da pesquisa (2023).

Descricao da obra “Olavistas”:

O nome da obra é “Olavistas”, porque é olavistas, ela envolve sujeitos
de alienagédo, paradoxo e visdo fechada. A gente tem aqui a questao
do satélite na cabega, no caso o Sputnik, postes de energia espalha-
do pela cabega, e éculos que bloqueia a visdo da pessoa, além de
uma mordaga que impede a pessoa de falar. O que seria isso, seria
conceito da obra, é que a gente tem hoje muitas pessoas que sédo
muito alienados, tentando ser muito contra o sistema, e acabam se
tornando parte dele num paradoxo de que ele fica muito fechado no
seu mundo. Eles tém tanto medo de serem controlados pelo sistema,
que eles acabam sendo controlados pelo sistema, assim eles por fim
acabam acreditando em mentiras, e ndo vendo o que realmente esta
acontecendo. Ai temos a representagédo daquelas pessoas que usam
o chapéu de aluminio, e que tenta se proteger de extraterrestres, ou
da CGB da Russia, o qual temos a alegoria do primeiro satélite na
cabecga e é isso.
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Figura 5 | Grupo 2: O que eles dizem

Fonte: Elaborag&o prépria com base nos dados da pesquisa (2023).

Descrigdo da obra “O que eles dizem”:

A nossa obra decidimos dar o nome de “O que eles dizem”. E do que ela
se trata, o que ela esta mostrando e criticando também, que é a questdo
da ansiedade que a gente sente na sociedade que esta tudo cada vez
mais rapido, e a gente sente muita presséo. E aqui estamos mostrando
uma pessoa com uma mascara, que o lado de fora do rosto apresenta
uma boca gigantona, e uns olhinhos, e dentro da cabega da pessoa te-
mos o cérebro, que podemos ver o cabelinho, e dentro aqui do cérebro,
vamos ver varios outros olhinhos, e o que isso significa? Significa que
a pessoa tem na cabeca a perspectiva que o0s outros vao ter sobre ela,
enquanto ela esta no dia a dia dela, sem na cabega que esta sendo jul-
gada. Essa foi a ideia que a gente colocou aqui, olhando para ela, vemos
uma frase que colocamos aqui “ainda ontem o mundo ndo pensava como
hoje”, seria como se essa pessoa esta lamentando, chorando com lagri-
mas, de que ela se sente julgada nesse aspecto. A gente pensou muito
na ideia que muitas vezes a gente olha, mas poucas vezes a gente fala,
ai o motivo de ter algumas bocas dentro da cabega, e esta tudo meio que
entrelagado, e a gente usou também as argolas com a ideia da cinética
pelo fato do barulho, representa um pente que pensa de mais, portanto
€ muito barulhenta, mas que ela ndo expresse esse barulho. Essa obra
é muito sobre os reflexos de tudo, por isso os olhos ndo condizem com
nada, uma coisa mais jogada, pois esse sujeito esta numa sociedade que
nos coloca, que o teu pensamento ndo é mais teu, e tudo e todo momen-
to ndo é teu. Tu és um borrdo dentro da sociedade, e tu ndo desperta
para o que ta acontecendo, mas reproduz os ecos que lhe sdo apresen-
tados. Olhando novamente para o cérebro, vemos fios pretos, e quando
um cérebro estd exposto, e ndo soltamos as ideias, nesse caso ele pode
necrosar, a gente tem esse medo de perder o que é vivo e do que temos
em nds. Seria mais ou menos isso que pensamos aqui.
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Figura 6 | Grupo 3: Fios de sentimentos

e

Fonte: Elaboragéo prépria com base nos dados da pesquisa (2023)..

Descricao da obra “Fios de sentimentos”:

O nome da nossa obra é “Fios de sentimentos”, e estamos represen-
tando aqui o cérebro, e todas as emogdes que nds sentimos. E esses
entrelagados sdo todas as nossas conexdes, os fios do nosso cérebro,
e cada espojinha é uma emogao diferente, e as cores representam a
diversidade nas nossas emogdes, nossos sentimentos. Para cada um,
uma cor pode significar uma emogao diferente. Eu posso olhar para
uma cor e ver uma emogao, outro pode olhar e ver outra, isso é bem
subjetivo. A gente quis representar o cérebro e todo esse emaranhado
de coisas que ficam juntas na nossa cabecga. Ah! Os fios pretos séo as
emogdes negativas, e como vamos tecendo emogdes e conexdes que
vdo se entrelagando em nossa cabega.

Analisando as descrigdes, percebemos o quanto os conhecimentos
relembrados na primeira parte da aula reverberaram na forma como
suas obras foram construidas e nos relatos relacionados a suas produ-
¢Oes. Pensando no processo avaliativo, acreditamos que conseguimos
atingir os objetivos definidos para a intervencdo, visto que buscamos
trabalhar esse processo formativo nos fazeres da producdo de uma poé-
tica visual a partir de um problema inicial.

Por meio desse processo, tivemos a oportunidade de conhecer
melhor sobre os alunos do curso técnico integrado ao ensino médio e
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alguns conhecimentos que perpassam sua formacao, visto que tivemos
que conhecer sua grade de estudo e estabelecer o conhecimento que
mais se adaptava a eles. Assim, na andalise final do processo de ensino-
-aprendizagem, avaliamos nossa aula como um fator importante na nos-
sa formacdo. Através da intervencdo pratico-pedagogica, tivemos nosso
primeiro contato com a realidade do ensino tecnoldgico e técnico inte-
grado. E nesse momento que percebemos como professores e realidade
da pratica docente se revelam nas dificuldades e prazeres da profissao.

Consideracoes finais

A intervencdo didatico-pedagogica proporcionou aos alunos uma
imersdo em um processo criativo fundamentado na arte contempora-
nea. Ao desafiar os alunos a criarem projetos utilizando materiais limi-
tados, simulamos as condic¢des reais do campo de atuacdo dos futuros
profissionais em Design Grafico, onde a criatividade muitas vezes preci-
sa ser expressa dentro de recursos restritos.

Apesar das circunstancias iniciais que levaram a mudanga de lo-
cal da intervencdo, a colaboracdo e receptividade da coordenadora do
curso em Pelotas foram fundamentais para o sucesso da atividade. A
escolha da disciplina Laboratdrio de Criac¢do e Invenc¢do proporcionou
um ambiente propicio para a aplicacdo da intervencdo, permitindo que
os alunos explorassem sua criatividade de forma pratica.

Durante a intervencdo, os alunos foram desafiados a criar escul-
turas com bhase nos principios da arte contemporanea, estimulando-os
a desenvolver narrativas e reflexdes sobre seus processos criativos. O
envolvimento dos alunos e suas intera¢des durante a atividade demons-
traram a relevancia de abordagens praticas e contextualizadas no ensi-
no técnico integrado.

A andlise e a avaliacdo da pratica interventiva revelaram a impor-
tancia de experiéncias praticas no processo formativo dos alunos, pro-
porcionando uma visdo mais ampla e contextualizada de seu campo de
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atuacdo. Além disso, a intervenc¢do permitiu aos professores uma maior
compreensdo da realidade do ensino técnico e tecnoldgico integrado,
destacando os desafios e as oportunidades da pratica docente nesse con-
texto especifico.

Assim, consideramos que a intervencdo didatico-pedagdgica foi
eficaz na promocgdo da criatividade, reflexdo e colaboracdo dos alunos,
contribuindo significativamente para seu desenvolvimento profissional

e académico, bem como para a nossa préopria formacio de educadores.

Referéncias
ARMSTRONG, H. Teoria do design grafico. Sdo Paulo: Cosac Naify, 2015.

BRASIL. Ministério da Educacdo. Conselho Nacional de Educagdo. Resolugdo n. 1,
de 5 de janeiro de 2021. Define as Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais para a
Educacdo Profissional e Tecnoldgica. Didrio Oficial da Unido: segdo 1, Brasilia, DF,
p. 19-23, 6 jan. 2021.

BRASIL. Ministério da Educacgdo. Portaria n. 1.432, de 28 de dezembro de 2018.
Estabelece os referenciais para elaboragdo dos itinerarios formativos conforme
preveem as Diretrizes Nacionais do Ensino Médio. Didrio Oficial da Unido: segao 1,
Brasilia, DF, n. 66, p. 94, 28 dez. 2018.

BRASIL. Ministério da Educagdo. Referenciais curriculares para a elaboracdo de
itinerarios formativos. Brasilia, DF: MEC, 2020.

COLOMBO, I. M. Escola de aprendizes artifices ou escola de aprendizes e artifices?
Educar em Revista, Curitiba, v. 36, €71886, 2020.

CORDAO, F. A.; MORAES, F. Educacgdo profissional no Brasil: sintese histérica e
perspectivas. Sdo Paulo: Ed. Senac, 2020.

CUNHA, L. A. O ensino de oficios artesanais e manufatureiros no Brasil escravocrata.
2. ed. Séo Paulo: Ed. Unesp, 2005.

| 204




PROCESSO CRIATIVO EM ARTE CONTEMPORANEA
©) INTERVENGAO DIDATICO-PEDAGOGICA NO CURSO TECNICO
UIRTUA INTEGRADO AO ENSINO MEDIO EM DESIGN GRAFICO

FONSECA, P. B. F.; CARMO, G. T. Construindo novas propostas educacionais para a
permanéncia estudantil: a experiéncia do curso técnico por itinerario formativo no IFF
— Campus Avangado Sado Joao da Barra (2017-2020). In: CONGRESSO FLUMINENSE
DE POS-GRADUAGAO, 8., 2023, Campos dos Goytacazes. Anais [...]. Campos dos
Goytacazes: Essentia, 2023.

FREIRE, P. Conscientizagdo: teoria e pratica da libertagdo — uma introdugdo ao
pensamento de Paulo Freire. Sdo Paulo: Cortez & Moraes, 1979.

FREIRE, P. Pedagogia da indignagdo: cartas pedagdgicas e outros escritos. Sdo Paulo:
Ed. Unesp, 2000.

MADEIRA, M. H. Ensino profissional de jovens: um percurso escolar diferente para
a (re)construgdo de projectos de vida. Revista Luséfona de Educacgéo, Lisboa, n. 7,
p. 121-141, 2006.

OLIVEIRA, E. G. Formagdo continuada de professores do ensino bdasico, técnico
e tecnoldgico: investigagdo do itinerario formativo. 2019. Dissertagdo (Mestrado
Profissional em Politicas Publicas, Gestdo e Avaliagdo da Educagao) — Universidade
Federal da Paraiba, Jodo Pessoa, 2019.

RIBEIRO, I. A politica de verticalizagdo do ensino no Instituto Federal Goiano, Cdmpus
Trindade e as possibilidades de itinerdrios formativos discente. 2022. Tese (Doutorado
em Educagdo) — Escola de Formagdo de Professores e Humanidades, Pontificia
Universidade Catdlica de Goids, Goiania, 2022.

SAVIANI, D. Escola e democracia. 43. ed. Campinas: Autores Associados, 2018.
(Colegao Educagao Contemporanea).

SCHWARTZMAN, S.; CASTRO, C. M. Ensino, formagé&o profissional e a questédo da
mao de obra. Ensaio: avaliagdo e politicas publicas em educagao, Rio de Janeiro, v. 21,
p. 563-623, 2013.

TRIVELINO, G. R. Nacionalismo: aretdrica nacionalista no sistema educacional brasileiro
durante o governo de Getulio Vargas (1930-1945). 2016. Monografia (Bacharelado em
Ciéncia Politica) — Universidade de Brasilia, Brasilia, DF, 2016.

295 |






| Ro:tag.éqpor estacoes

'ime_rséq;'em .
contabilidade basica

CAIO SHOITI SENZAKI

Na atualidade, o ensino da contabilidade caminha para um pro-
cesso de ensino-aprendizagem que rompa com a metodologia tradicio-
nal centrada na aula expositiva. Garcia, Scherer e Vargas (2020, p. 3888),
parafraseando Peleias et al. (2007), afirmam que

a evolucdo da contabilidade estd associada as mudancas sociais ocor-
ridas ao longo do tempo e este fato pode ser caracterizado e analisado
sob diferentes perspectivas, tais como a econdémica, evolucdo da hu-

manidade, evolucdo comercial, social e institucional das sociedades,
cidades ou nagdes.

Nesse cendrio, a utilizacdo do modelo de ensino hibrido Rotacdo
por Estacdes para a aprendizagem de conceitos basicos de contabilida-
de, tema central deste relato, surge como alternativa educacional aos
docentes da area. Com o objetivo de demonstrar o uso do modelo no en-
sino da contabilidade, optou-se pelo uso da metodologia experimental,
uma vez que os resultados poderiam ser mais facilmente observados e
registrados pelo professor.

O método proposto estimula a capacidade cognitiva dos estudantes
mediante leituras, videos, questiondrios, entre outros. A mescla de ambien-
tes virtuais com os presenciais auxilia na interacéo com o contetuido desen-
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volvido pelo professor. Procura-se, portanto, por meio desta intervencéo
didatico-pedagodgica, propiciar a imersdo na tematica para compreensado de
aspectos conceituais basicos a fim de potencializar as aprendizagens.

William Glasser (1992 apud Dias, 2000), psiquiatra norte-ame-
ricano, em sua pesquisa denominada “Teoria da Escolha”, aplicada a
qualidade da educacdo, depreende que o estudante ndo deve ser um
agente passivo no processo de aprendizagem, mas sim um participante
ativo na construcdo do conhecimento. Glasser defende que, no proces-
so de ensinar, o professor deve utilizar metodologias que favorecam a
aprendizagem colaborativa do estudante, num ambiente dindmico de
interacdes entre os sujeitos e os objetos do conhecimento. Nesse sen-
tido, neste relato, serd apresentada uma experiéncia de intervencao
didatico-pedagdgica que buscou mobilizar os estudantes para o estudo
e a aprendizagem dos conceitos basicos da contabilidade.

Fundamentacao tedrica

A despeito das criticas ao modelo tradicional de ensino, este é, ain-
da, a perspectiva mais presente na maioria das institui¢cdes de ensino do
pais. O educando senta e assiste ao professor a escrever no quadro ou o
ouve a discorrer sobre o assunto tratado. Segundo Libaneo (1985, p. 25
apud Vasconcellos, 1992, p. 1), “a pedagogia liberal tradicional é viva e
atuante em nossas escolas [...] sendo que esta se aproxima mais do mo-
delo de escola predominante em nossa histdria educacional”.

Sobre as metodologias tradicionais de ensino, Andreata (2019,
p- 700) aponta que, “nas tradicionais aulas expositivas, os alunos ficam
em siléncio e imoveis. Mesmo quando o professor € um excelente expo-
sitor, os resultados da verificagdo da aprendizagem costumam ser ine-
Xpressivos.”

No ensino tradicional, o aluno é visto como uma “folha em bran-
co” em que o professor deposita seu conhecimento. Trata-se de uma
transmissdo de conhecimento, sem a preocupacdo da assimilacdo ativa
pelo estudante. Sobre esta metodologia, Paulo Freire (2010), ao refletir
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sobre a educagdo bancaria, afirma que na pedagogia tradicional o aluno
é tratado como um banco, no qual o professor mecanicamente vai de-
positando informacdes. Nessa perspectiva pedagogica, a metodologia de
ensino estd centrada na narrativa do professor, portanto “hd uma quase
enfermidade da narracdo. A tonica da Educacdo é preponderantemente
esta — narrar, sempre narrar” (p. 65).
Para Mizukami (1986, p. 11 apud Ledo, 1999, p. 190), nas metodolo-
gias tradicionais,
atribui-se ao sujeito um papel irrelevante na elaboragdo e aquisi¢do
do conhecimento. Ao individuo que estd adquirindo conhecimento
compete memorizar defini¢des, enunciados de leis, sinteses e resumos

que lhe sdo oferecidos no processo de educacdo formal a partir de um
esquema atomistico.

No ensino de contabilidade, como reflexo dessa metodologia, ora
dita “ultrapassada”, e da pouca imersdo do estudante no objeto de estu-
do, o processo de ensino centra-se na exposi¢cdo, na narrativa pelo pro-
fessor. De acordo com Farias et al. (2019, p. 5), “as metodologias exposi-
tivas sdo as preferidas pelos professores da area contabil”. Para Igarashi
e Dias (2010, p. 6), na educacdo contabil, “o ensino voltado ao simples
repasse do conhecimento entre professor e aluno, o distanciamento das
novas necessidades da profissdo contdbil [...] demonstram a necessidade
de mudancas no ensino da Contabilidade.”

As constantes mudancas na area contdbil exigem, também,
transformacdes no processo de ensino. Inicialmente, a Contabilidade
ocupava-se de informar ao dono do negdcio o seu lucro. No entanto,
para Garcia, Scherer e Vargas (2020, p. 3889), “atualmente, na deno-
minada sociedade do conhecimento, a contabilidade e seus profissio-
nais se vém instigados a reagir com maior rapidez as mudancas so-
cioeconOmicas para adequar as necessidades de informacado”. Assim,
o0 numero de interessados nos registros financeiros aumentou acom-
panhando a evolugdo do mercado. A “nova contabilidade” ndo atende
apenas ao empresdrio, mas a uma série de players, internos e externos.
Nédo obstante, Farias e Martins (2015, p. 3) estabelecem acerca da area
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que, “além de formar profissionais, sua missdo se ampliou ou mais
apropriadamente, surgiu outra missdo: desenvolver conhecimento
cientifico”. Com esse crescimento, a investigacdo para explicacdo de
fatos e a busca por ferramentas adequadas tornam-se basilares na con-
tinuidade dos estudos do eixo.

O perfil do aluno corrobora a pratica de novas metodologias de
aprendizagem. Andrade e Monteiro (2019, p. 3) pontuam que “aluno ndo
é mais ouvinte passivo devido a facilidade de acesso a informacéo que as
tecnologias digitais da informacé&o e comunicacdo (TDIC) proporcionam”.
E nesse contexto que o ensino hibrido desponta. Como o nome infere,
é uma integracdo entre ensino presencial e a distancia. Para Caversan
(2016), o Blended Learning ou Ensino Hibrido é um conjunto de propostas
que formam uma metodologia inovadora, objetivando inserir o estudan-
te no aprendizado, tirando-o do estado de passividade e atribuindo-lhe
um papel fundamental na construcio do seu préprio conhecimento.

Horn e Staker (2015) apresentam quatro modelos para sistematica

(Figura 1):

Figura 1| Modelos de ensino hibrido
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Fonte: Horn e Staker (2015, p. 39).
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Entre os submodelos do Rotation model, estd o Station Rotation

ou Rotacdo por Esta¢des. Andrade e Monteiro (2019) explicam que o

sistema permite ao aluno passar por diferentes modalidades de apren-

dizagem, sob a orientacdo do professor, sendo uma delas on-line. Sobre
a Rotacao por Estacdes:

E uma ferramenta facilitadora do processo de ensino-aprendizagem.

Neste modelo é possivel articular a Aprendizagem Significativa concei-

tual, atitudinal, procedimental, visando a formacéo para o mundo do
trabalho (Silva, 2020, p. 27, grifo do autor).

Cada estagdo tem atividades diferentes que permeiam um tema
central. A mescla de leitura, resolucdo de exercicios e tarefas digitais ex-
plora diferentes niveis de envolvimento dos participantes e possibilita
melhor retencdo do contetudo indicado. Assim, embora as abordagens em
Contabilidade permanecam centradas na figura do professor como sujei-
to ativo no processo de ensino-aprendizagem, a inclusdo de metodologias
que possibilitem desenvolver a capacidade critica, de andlise, de reflexdo,
entre outras, sdo pertinentes numa ciéncia em constante evolucao.

Descricao da atividade interventiva

A atividade de intervencdo didatico-pedagdgica no ambito do
ensino da contabilidade foi desenvolvida de julho a agosto de 2023, na
Fundacdo Municipal para Educacdo Comunitdria (Fumec), instituicdo
responsavel pela oferta de cursos profissionalizantes, durante a disci-
plina Contabilidade Bdsica do curso técnico em Administracdo. A inter-
venc¢do aconteceu no turno vespertino nas aulas de uma turma do 1°
modulo do curso (Turma ADM52). Os conteudos trabalhados estavam
relacionados a Conceitos Basicos de Contabilidade (definicdo, patrimo-
nio, contas patrimoniais), Introducéo a HP 12C e Estudo de Caso das Lo-
jas Americanas.

A intervencdo foi realizada em 4 horas e teve como objetivo ge-
ral favorecer a aprendizagem dos conceitos bdsicos da contabilidade
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articulados aos aspectos econdmico-financeiros para as empresas. Os
objetivos especificos foram: conceituar a contabilidade basica; reconhe-
cer as contas patrimoniais; realizar opera¢des matemadticas bdsicas com
a HP 12C e relacionar definicdes a pratica contabil em situa¢des reais.

METODOLOGIA UTILIZADA

As carteiras da sala foram agrupadas formando quatro estagdes
de trabalho (Figura 2).

Figura 2 | Layout da sala de aula
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Fonte: Elaborag&o prépria com base nos dados da pesquisa (2023).

Em equipes, os alunos rotacionaram pelas esta¢des conforme tem-
po definido pelo docente, sendo, em média, 15 minutos por area.

Cada estacdo teve a seguinte abordagem e respectiva motivacdo
para integrar a metodologia:

* Estudo de caso: Lojas Americanas — presenca de termos explo-
rados em aula expositiva nas disparidades contdbeis da empre-
sa relacionada;

e Video sobre contabilidade basica — exemplificacdo de conceitos
bésicos de forma ludica e simulada;

e Atividade de fixacdo sobre conceitos basicos da Contabilidade —
afericao da compreensdo dos alunos referente ao assunto tratado;
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* Ferramentas contabeis — instrumento de apoio na execugao de
tarefas pertinentes a drea.

Finalizadas as rotacdes, os discentes refletiram acerca da me-
todologia e dos assuntos aprendidos com perguntas direcionadas aos
grupos pelo professor.

Recursos utilizados

Material didatico: impressdes do estudo de caso, video de contabi-
lidade bésica, mesas e cadeiras organizadas em blocos.

Equipamentos e instrumentos: notebooks e softwares/simuladores
on-line e fones de ouvido.

Desenvolvimento metodologico

Figura 3 | Estagbes de trabalho
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Fonte: Elaboragdo prdpria com base nos dados da pesquisa (2023).

)
]
]

Estudo de caso: leitura de texto técnico referente a fraude contabil
das Lojas Americanas exposta no 1° semestre de 2023. Os alunos prati-
caram o autoestudo, buscando compreensdo acerca das inconsisténcias
contabeis.
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Video de contabilidade bdsica: visualizacdo de video instalado e
disponibilizado nos notebooks da estagdo. Anotagdes de pontos interes-
santes para posterior bate-papo.

Atividade: questiondrio elaborado no Google Forms. Perguntas
de fixacdo de conceitos abordados em aulas anteriores. Entrega on-line
com nota atribuida de 0 a 10.

Ferramentas contabeis: praticas no simulador da HP 12C.

Organizagao da atividade

* Tempo inicial da aula destinado a explicacdo da atividade;

e Cerca de duas horas de rotacdo entre as estac¢des, seguido de
15-20 minutos de discussao pela equipe;

* Reflexdo dos alunos e docente sobre a tarefa e entendimento
dos conteudos.

Forma de avaliagéo da atividade

* Questiondrio no Google Forms;

e Observacdo in loco pelo professor do desenvolvimento das
equipes em cada estacdo;

e Reflexdo apds a atividade em forma de bate-papo com per-
guntas direcionadas.

Analise e avaliacao da pratica interventiva

A atividade iniciou-se com o estimulo & compreensdo entre teo-
ria e pratica com a leitura do estudo de caso “O que houve America-
nas?”. O entendimento dos alunos foi percebido em bate-papo poste-
rior, no qual os discentes puderam expor os pontos textuais que mais
chamaram a atencdo e esclarecer duvidas com o professor. O aluno
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A, por exemplo, preservada a identificacdo do educando, relatou que
0 langamento incorreto no Passivo (defini¢do contdbil bésica, assim
como Ativo e Patriménio Liquido) acarretou a dissimulacdo de dados
financeiros da empresa e, posteriormente, a situagdo inverossimil de
alavancagem financeira.

Apdés a realizacdo do trabalho, uma das formas de observar os re-
sultados gerados foi a comparacdo de notas entre as turmas. Na apli-
cacdo de provas similares sobre conceitos bésicos de contabilidade, a
primeira, doravante nomeada X, com dezenove estudantes, alcancou,
numa escala de 0 a 10, a média de 7,47. A turma X ndo teve intervencao
da pratica pedagdgica proposta. Por outro lado, numa amostra de dezes-
sete participantes da intervencdo, a média avaliativa observada foi 8, ou
seja, meio ponto a mais do que a comparada. A analogia ndo considera
fatores especificos das classes, todavia, os ganhos ndo mensuraveis da
segunda também sdo perceptiveis. Os alunos desta passaram a utilizar a
HP 12C para cdlculos matemadticos durante o curso.

Importante ressaltar que, em ambas as turmas, os alunos pos-
suiam ensino médio completo ou cursando, além de residirem nas pro-
ximidades do distrito de Campo Grande em Campinas/SP. Outrossim, o
numero de estudantes que permaneceram ativos nas duas turmas apre-
senta discrepancias (Figura 4):

Figura 4 | Comparag&o das turmas
SEM USO DA METODOLOGIA COM ROTACAO POR ESTAGOES

4%

= Desistiu Acidente Emprego u Ativos = Desistentes Emprego m Ativos

Fonte: Elaborag&o prépria com base nos dados da pesquisa (2023).
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Néo é possivel inferir relacéo direta da aplicacdo da metodologia
com a continuidade dos discentes. Todavia, o emprego do método, em
conversa informal com os alunos, aparentemente é preferido em rela-
¢ao a aula expositiva.

Parald de notas superiores ou menor desisténcia no curso, percebe-
-se maior engajamento com a metodologia ativa. O artigo “As metodolo-
gias ativas no ensino da contabilidade”, publicado no Brazilian Journal
of Development, apresenta a experimenta¢do do método em Instituicdo
de Ensino Superior (IES). Numa das disciplinas do curso de Ciéncias
Contdbeis — Pericia e Arbitragem —, 100% dos alunos aprovaram o0 uso
da técnica, sendo enfatizado, como principal aspecto positivo pelo pro-
fessor, o envolvimento dos discentes na construcdo do saber.

A aplicacdo da sistemdtica demanda capacitacdo dos docentes
envolvidos, pois estes deverdo atuar como facilitadores no processo de
ensino-aprendizagem dos alunos de Contabilidade. A oferta de treina-
mentos direcionados nos tempos reservados a formacio docente é uma
alternativa a falta de preparo dos professores acerca das ferramentas de
ensino hibrido e/ou de metodologias ativas. Os tempos de formacao estdo
previstos em leis e decretos. Exemplificando, o Decreto n. 22.508/2022, da
Prefeitura Municipal de Campinas, estabelece no art. 3° do Anexo Unico a
formacdo permanente e continua dos servidores de educacdo da Fumec.

Trata-se de um processo gradativo que exigiu em sua intervencao
e exigird dos futuros aplicadores disposi¢do e empenho para romper
com praticas defasadas de estudo, entre elas o ensino expositivo-tradi-
cional-passivo.

Consideracoes finais

O ensino da contabilidade atravessa um periodo de continua
transformacdo, exigindo abordagens educacionais inovadoras que
complementem ou transcendam a metodologia tradicional, predomi-
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nantemente expositiva. Nesse contexto, a aplicacdo do modelo de en-
sino hibrido Rotac¢do por EstacGes para o ensino de conceitos funda-
mentais de contabilidade emerge como uma alternativa promissora
para os educadores. Este estudo procurou demonstrar a eficicia deste
modelo através de uma metodologia experimental, permitindo uma
observacdo direta e registrada dos resultados obtidos. Com efeito, ao
longo do estudo, o protagonismo dos alunos foi incentivado através de
diferentes estilos de aprendizagem experimentados e estudos coopera-
tivos implementados nas diversas estacdes.

Por fim, a ado¢do do modelo de Rotacdo por Estagdes no ensino de
contabilidade ndo apenas atende as demandas por inovacdo educacio-
nal, mas também demonstra ser uma estratégia eficaz para promover
um aprendizado mais significativo e contextualizado. Este estudo repre-
senta um passo importante na busca continua por praticas pedagogicas
que estejam alinhadas com as necessidades e desafios contemporaneos
da educacdo em Contabilidade.

Referéncias

ANDRADE, D. P. C. M.; MONTEIRO, M. I. Educagédo hibrida: abordagens praticas
no Brasil. 2019. Trabalho de Conclusdo de Curso (Especializagdo em Tecnologia e
Educagéo) — Universidade Federal de Sao Carlos, Sdo Carlos, 2019.

ANDREATA, M. C. Aula expositiva e Paulo Freire. Ensino em Re-Vista, Uberlandia,
v. 26, n. 3, p. 700-724, jun. 2019.

CAVERSAN, R. H. M. Explorando o ensino hibrido em Fisica: uma proposta para o
ensino de fenémenos ondulatérios utilizando ferramentas multimidiaticas. 2016.
Dissertagdo (Mestrado em Ensino de Fisica) — Universidade Estadual Paulista “Julio de
Mesquita Filho”, Presidente Prudente, 2016.

DIAS, M. F. X. Qualidade na Educacgao. Vértices, [s. I.], v. 3, n. 1, p. 7-10, mar. 2000.
Disponivel em: http://editoraessentia.iff.edu.br/index.php/vértices/issue/view/16.
Acesso em: 21 jul. 2023.

307 |



http://editoraessentia.iff.edu.br/index.php/vértices/issue/view/16

EDUCAGAO E TECNOLOGIAS ,
REFLEXOES E RELATOS DE POSSIBILIDADES PEDAGOGICAS UIRTUH@

FARIAS, R. A. S. et al. Dificuldades dos professores do curso de Ciéncias Contabeis:
uma agenda de pesquisa. Revista Docéncia do Ensino Superior, Belo Horizonte, v. 9,
012249, 2019.

FARIAS, M. R. S.; MARTINS, G. A. Contabilidade como ramos de conhecimento: ciéncia,
tecnologia e pratica. Universo Contabil, [s. .1, v.11,n. 3, p. 27-42, nov. 2015. Disponivel
em: https://proxy.furb.br/ojs/index.php/universocontabil/article/view/4417. Acesso
em: 11 set. 2023.

FREIRE, P. Pedagogia do oprimido. Sdo Paulo: Paz e Terra, 2010.

GARCIA, L. S.; SCHERER, A. P. Z.; VARGAS, S. B. As metodologias ativas no ensino da
contabilidade: relato de experiéncias na sala de aula. Brazilian Journal of Development,
Curitiba, v. 6, n. 1, p. 3885-3905, jan. 2020.

HORN, M. B.; STAKER, H. Blended: using disruptive innovation to improve schools. San
Francisco: Jossey-Bass, 2015.

IGARASHI, D. C. C.; DIAS, G. D. Andlise das dificuldades relacionadas ao ensino em
um curso de ciéncias contdbeis, segundo a dtica dos discentes. In: CONGRESSO
BRASILEIRO DE SISTEMAS, 6., 2010, Foz do Iguagu. Anais [...]. [S. I.: s. n.], 2010.

LEAO, D. M. M. Paradigmas contemporaneos de educago: escola tradicional e escola
construtivista. Cadernos de Pesquisa, [s. I.], n. 107, p. 187-206, jul. 1999.

SILVA, R. A. Rotagao por estagdes: uma proposta didatica para formagéo integral na
educacgao de jovens e adultos. 2020. Dissertagao (Mestrado em Educacao Profissional
e Tecnoldgica) — Instituto Federal Goiano, Morrinhos, 2020.

VASCONCELLOS, C. S. Metodologia dialética em sala de aula. Revista de Educagdo
AEC, Brasilia, DF, n. 83, p. 1-18, abr. 1992.

| 308




®

Estudo das medidas do
corpo feminino com os
alunos do curso téchico em
Modelagem do Vestuario

TEODOMIRO PEREIRA DA COSTA JUNIOR

No Instituto Federal de Goids (IFG) — Campus Aparecida de Goinia,
no dia 15 de junho de 2023, foi realizada a pratica interventiva em formato
de aula no curso técnico em Modelagem do Vestudrio — EJA. O curso faz
parte do Eixo Tecnoldgico de Produgdo Cultural e Design e serd o objeto de
andlise e reflexdo deste trabalho.

A aula aconteceu com os alunos do 1° periodo do curso, na disci-
plina de Modelagem Plana I, e teve como objetivo geral desenvolver nos
discentes a capacidade de assimilar o processo de tomada de medidas
do corpo feminino, sua importancia para a modelagem do vestudrio e
os cuidados que se devem ter para preservar a sua exatiddo. Quanto
aos objetivos especificos, esperava-se que eles fossem capazes, apos o
encontro, de tirar medidas adequadamente do corpo feminino, toman-
do os devidos cuidados para ter exatiddo nos numeros encontrados, e
conhecer os pontos anatdmicos que servem de referéncia para a men-
suracdo do corpo feminino e como eles facilitam o processo de tomada
de medidas.
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Na intervencdo pedagdgica, foram elaboradas atividades que pro-
vocassem os alunos dentro das suas realidades, como, por exemplo, um
dialogo sobre os problemas enfrentados com a numeracio das roupas. E
o que ocorre quando determinado tamanho de uma marca pode servir
e 0 mesmo tamanho de outra empresa néo, e buscou-se compreender
0 porqué de isso acontecer. Demonstrou-se aos discentes o que sdo as
tabelas de medidas, apresentando as categorias das medidas que seriam
tomadas durante a aula. Sob a orientacdo do professor, a turma deveria
se organizar em duplas para aferirem as medidas uns dos outros e, pos-
teriormente, debaterem sobre os resultados encontrados em comparati-
vo com as tabelas de medidas.

Para um melhor aproveitamento pedagogico, foi solicitado a insti-
tuicdo que a aula acontecesse no laboratdrio de modelagem, com o auxi-
lio de um projetor para suporte do conteudo ministrado com a projecdo
de slides, além dos materiais de uso pessoal dos alunos, como: fita métri-
ca, lapis, borracha, caneta, apontador e caderno para anotagdes.

As atividades propostas se dividiram em trés etapas: (1) Teoria: mo-
mento no qual foram apresentados temas como ergonomia e antropome-
tria aplicados aos produtos de moda, tabelas de medidas e as variacdes
de tamanhos nas industrias de confeccdes; (2) Pratica: momento de apli-
cacdo dos conhecimentos anteriormente relacionados no processo prati-
co de tomada de medidas do corpo feminino, e o comparativo das medi-
das encontradas com trés tabelas de medidas disponibilizadas durante
a aula; (3) Assimilacdo do conhecimento: momento em que os discentes
produziram um relatdrio se apresentando e falando sobre as motivacoes
que os fizeram voltar para a sala de aula e os principais pontos discutidos
no dia com a sua contribuicdo pessoal e académica, sendo que esse relato-
rio serviu como uma das formas de avalia¢do do aproveitamento da aula.

Esperou-se que, apds a intervencao, os alunos compreendessem a
importancia de se tirar medidas precisas do corpo feminino para o de-
senvolvimento do molde bésico da blusa feminina, porque através dele
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é desenvolvido todo o processo de modelagem do vestudrio de blusas e
vestidos na industria de confecgdes.

A estrutura dos tépicos deste trabalho inicia-se pela fundamenta-
¢ao tedrica, na qual sdo relacionados e contextualizados a Educacdo de
Jovens e Adultos na sua perspectiva legal, através da Lei n. 9.394, de 20
de dezembro de 1996, Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional
(LDB), bem como pela fundamentacdo historica, didatica e académica,
com base nestas referéncias: Carvalho et al. (2010), Guidotti e Siqueira
(2017) e Strelhow (2010). Em seguida, foi feita a descricdo da atividade
interventiva, que estd apresentada em trés topicos: local de desenvolvi-
mento da pratica interventiva, objetivos geral e especificos da atividade/
acdo interventiva e metodologia utilizada. Durante a pratica interventi-
va, foram utilizados autores que trataram da tomada de medidas para
a construcdo da modelagem feminina e da ergonomia e antropometria
aplicadas ao vestudrio, sdo eles: Duarte e Sagesse (2014), Fraga (2022),
Grave (2007) e Sabra (2009). Por fim, na andlise e avaliacdo da pratica
interventiva, foram debatidos a luz dos autores relacionados na funda-
mentacdo tedrica os resultados encontrados na pratica interventiva.

Fundamentacao teodrica

A Educacdo de Jovens e Adultos (EJA) é definida pela Lei n. 9.394,
de 20 de dezembro de 1996, Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Na-
cional (LDB), como uma modalidade de ensino na qual as pessoas que
ndo conseguiram dar continuidade aos seus estudos nos ensinos fun-
damental e médio na idade prépria possam conclui-los dentro das suas
condicdes de vida e de trabalho. E assegurada a gratuidade do ensino
apropriado a essas pessoas, respeitando as suas caracteristicas, seus
interesses, condic¢des de vida e de trabalho, mediante cursos e exames
(Brasil, 1996, art. 37, § 1°).

A garantia por lei de que o ensino de jovens e adultos deve ser
diferente daquele aplicado a criangas e adolescentes é um grande
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avanco na forma de se pensar a educacdo desse publico no Brasil,
visto que até a primeira metade do século 20 entendia-se que o0s sujei-
tos da EJA deveriam ser educados com a pedagogia tradicional (Stre-
lhow, 2010). Segundo o autor, no Brasil, foi apenas em 1958, com a
realizacdo do II Congresso Nacional de Educacdo de Adultos no Rio
de Janeiro, que os educadores comecaram a discutir sobre um novo
modelo pedagdgico para esse publico, iniciando o rompimento com o
preconceito que envolvia as pessoas analfabetas.

A EJA é uma modalidade de ensino voltada para a formacao das
pessoas que, muitas das vezes, ja estdo no mercado de trabalho e que-
rem melhorar suas condi¢des laborais. Sendo assim, o curriculo para
esse publico deve levar em consideracgdo as suas experiéncias profissio-
nais e de vida (Guidotti; Siqueira, 2017). Paulo Freire, no Semindrio Re-
gional no Recife, que foi anterior ao I Congresso Nacional de Educacao
de Adultos no Rio de Janeiro, em 1958, defendia que a educacao de adul-
tos deve acontecer considerando as necessidades das pessoas educadas
“com” elas e ndo “para” elas (Strelhow, 2010).

A visdo de mundo de uma pessoa que retorna aos estudos depois de
adulta, apos um tempo afastada da escola, ou mesmo daquela que ini-
cia sua trajetéria escolar nessa fase da vida, é bastante peculiar. Pro-
tagonistas de histdrias reais e ricos em experiéncias vividas, os alunos
jovens e adultos configuram tipos humanos diversos. Sdo homens e

mulheres que chegam a escola com crencas e valores ja constituidos
(Brasil, 2006, p. 4 apud Guidotti; Siqueira, 2017, p. 76).

A aprendizagem de adultos é diferente da aprendizagem das
criancgas, a pedagogia da origem ao conceito de andragogia, um termo
do grego: andros = adulto e gogos = educar (Carvalho et al., 2010). Na an-
dragogia, o papel do professor é diferente do que € estabelecido com as
criancas e adolescentes, pois os alunos adultos sdo conscientes de suas
habilidades e experiéncias e querem ter um envolvimento direto no
processo de aprendizado. Nesse caso, o professor transforma-se em um
facilitador, em um agente de transformacéo (Bellan, 2005 apud Carvalho
et al., 2010).
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Distinto do modelo pedagdgico, o modelo andragogico é pautado
em diferentes objetivos, dentre os quais se destacam (Chotguis, 2007
apud Carvalho et al., 2010):

* Anecessidade desaber: osadultos precisam compreender o que
ganhardo com aquele conhecimento, o porqué de se aprender.

* Autoconceito do aprendiz: os adultos sdo responsaveis pela
propria vida e com o que acontece com ela, naturalmente os
aprendizados que sdo desenvolvidos ao longo de uma existén-
cia se incluem nessa responsabilidade.

* Opapeldasexperiénciasdos aprendizes: o ser humano adulto
acumula diversas experiéncias de diversos tipos, essas devem
ser consideradas no seu processo de aprendizagem.

* Prontos para aprender: os adultos estdo prontos para aprende-
rem aquilo que tem relevancia na sua vida, na rotina, nas situa-
¢Oes reais.

* Motivacdo: os estimulos internos, como o desejo de satisfacdo
no trabalho e autoestima, sdo mais eficientes motivacionais do
que os externos, como um melhor emprego ou salario.

Carvalho et al. (2010, p. 85) afirmam que as “experiéncias passadas
e atuais também ajudam a formatar a aprendizagem, sendo que adultos
aprendem mais no contexto da vida real, sendo motivados em aprender
para resolver problemas”.

O ensino de jovens e adultos e a andragogia devem andar juntos
para uma melhor aprendizagem desses sujeitos. Com isso, o professor
vai deixando de ser o protagonista no processo de aprendizagem para
ser um facilitador, agente de transformacdo. O seu papel principal é o de
auxiliar os alunos para que eles busquem os conhecimentos necessarios
para o seu aprendizado e desenvolvimento, tornando-se os astros de sua
propria histéria, buscando dentro dos conteudos estudados as motiva-
cOes para prosseguir.

313




EDUCAGAO E TECNOLOGIAS )
REFLEXOES E RELATOS DE POSSIBILIDADES PEDAGOGICAS UIRTUA (1)

Segundo a Unesco (2004 apud Guidotti; Siqueira, 2017), embora ndo
existam estatisticas precisas, observa-se que o publico que procura os
programas educacionais de jovens e adultos vem sofrendo altera¢des ao
longo dos anos, passando a ser mais heterogéneo, mudando em relacio a
idade, expectativas e comportamentos. Hoje, ha a figura do jovem adulto
que historicamente foi excluido pela impossibilidade de continuar os es-
tudos na educagdo regular e pela necessidade de voltar a sala de aula, que
encontra na EJA a sua oportunidade de conclusdo. Trata-se do aluno adul-
to e também do adolescente que tinha deixado de estudar, os que estdo
no mercado de trabalho e os que estdo em busca de ocupacdo, ou ainda
aqueles que esperam chegar ao ensino médio ou a universidade para que
através do diploma aconteca a sua ascensdo social e profissional.

A LDB/1996 traz em seu artigo 37, § 3° que a EJA deve se articu-
lar preferencialmente com a educacéo profissional, esta que tem como
objetivo preparar para o exercicio das profissdes, capacitando os indi-
viduos para que possam atuar ativamente no mercado de trabalho e na
sociedade. Seguindo a recomendacao da lei, o IFG/CAmpus Aparecida de
Goiania oferta anualmente o curso técnico em Modelagem do Vestuério
integrado ao ensino médio na modalidade EJA.

No seu Projeto Pedagdgico do Curso (PPC), ha a consonancia com
os principios da EJA, dentre os quais se ressaltam (IFG, 2017):

e Curriculo integrador, no qual as dimensdes do trabalho, da
ciéncia, da tecnologia e da cultura se contextualizam e se inte-
gram de forma social e histdrica.

* Organizacdo da grade curricular de modo que as disciplinas
profissionalizantes estdo planejadas de forma integrada as do
nucleo basico, bem como as disciplinas temadticas, possibilitan-
do a transversalidade do conhecimento.

e Desenvolvimento de projetos integradores a fim de se resolver

problematizacdes preestabelecidas articuladas as diferentes
areas do conhecimento. Foco na realidade histdrico-cultural
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dos educandos, nas suas potencialidades e na relacéo de reci-
procidade com os docentes envolvidos, visando a busca pelas
respostas, a pratica investigativa e o estimulo a pesquisa e ao

conhecimento cientifico.

» Estéagios e Projetos de Ensino, Pesquisa e Extensdo como inte-
gracdo dos conhecimentos assimilados em sala de aula com a
sociedade em suas diversas esferas.

* Aproveitamento académico dos estudos e das experiéncias dos
alunos adquiridas antes e durante o curso na realizacdo da sua
trajetdria formativa, de modo que o discente podera permane-
cer no curso por tempo diferente do previsto, de acordo com a
sua propria realidade de vida. O curriculo desenvolvido nesses
moldes valoriza o trabalho como principio educativo, educan-
do para o exercicio da cidadania, considerando que o processo
de profissionalizagdo é continuo, seja dentro ou fora da insti-
tuicdo formal de ensino, antes, durante e depois dela.

O curso técnico em Modelagem do Vestuario preocupa-se em aten-
der as caracteristicas e particularidades que a EJA possui, sendo que, no
decorrer deste trabalho, elas foram sendo apresentadas e contextualiza-
das. Para imersdo e experimentacdo pratica dos conceitos estudados, foi
realizada, neste curso, uma intervencao didatico-pedagdgica em forma-
to de aula. Seu planejamento, desenvolvimento e andlise serdo apresen-
tados nos proximos tépicos.

Descricao da atividade interventiva

LOCAL DE DESENVOLVIMENTO DA PRATICA INTERVENTIVA

No IFG/Campus Aparecida de Goidnia, no dia 15/6/2023 (quinta-
-feira), as 19 horas, deu-se inicio a pratica de intervencéo pedagogica
em formato de aula, que se estendeu até as 22 horas, totalizando duas
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aulas da disciplina de Modelagem Plana I, para o 1° periodo do cur-
so técnico em Modelagem do Vestuario integrado ao ensino médio, na
modalidade EJA.

Durante o encontro, trabalhou-se o processo de tomada das me-
didas basicas do corpo feminino para a construgdo do molde bdsico da
blusa. Inicialmente, foram introduzidos os temas de ergonomia e antro-
pometria aplicados ao vestuario (Sabrd, 2009). Levantou-se problemati-
zacdes sobre as Tabelas de Medidas, o que sdo e 0 seu uso na industria
de confecgdes, bem como a falta de padroniza¢do de tamanhos que exis-
te no mercado do vestudario. Apds o breve embasamento tedrico, a turma
foi dividida em pares e, com a orientacdo do professor, foram tiradas
uma série de medicdes necessdrias para a construcdo da modelagem
bésica da blusa. Durante todo o periodo de aula, os conteudos foram
contextualizados com situacOes reais da vida dos alunos e do mercado

de confecgdes.

OBJETIVOS GERAL E ESPECIFICOS DA
ATIVIDADE/AGAO INTERVENTIVA

A intervencdo teve como objetivo geral possibilitar que os alunos
assimilassem os processos de tomada de medidas do corpo feminino,
sua importancia para a modelagem do vestudrio e os cuidados necessa-
rios para preservar a sua exatidao.

Quanto aos objetivos especificos, foram esperados o dominio no

pds-aula dos alunos quanto aos processos de:

e Tirar medidas adequadamente do corpo feminino, tomando os

devidos cuidados para se ter exatiddo nos numeros encontrados;

e Conhecer os pontos anatdomicos que servem de referéncia para
a mensuracdo do corpo feminino e como eles facilitam o pro-

cesso de tomada de medidas.
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Para a intervencdo, foi apresentado um slide desenvolvido pelo
docente como material diddtico, sua transmissdo ocorreu com o au-
xilio de um projetor no laboratorio de modelagem. Esse material tem
o papel de facilitar a aula e o aprendizado dos alunos em dois aspec-
tos: primeiro, servindo de referéncia para o docente dos pontos que
foram abordados e os que ainda faltam; segundo, porque nele é pos-
sivel colocar imagens, videos e exemplos praticos, que enriquecem o
conteudo ministrado, trazendo dinamicidade e melhorando o apren-
dizado dos alunos. O projetor também foi utilizado para a apresenta-
¢do das tabelas de medidas que, apds a atividade prdatica de tomada
de medidas em duplas, serviram de comparacdo para os resultados
encontrados.

No primeiro momento da aula, foram levantadas problematiza-
¢Oes sobre o que os alunos entendem sobre ergonomia e antropometria
aplicadas ao produto de moda (Grave; 2007; Sabrd, 2009), seguido da
conceituacdo dos termos e sua aplicacdo na vida de cada um. Foram
abertas oportunidades de debates e discussfes sobre os tamanhos das
roupas, se dentro da realidade de cada um era facil ou dificil comprar
pecas do vestuario que servissem em seus COrpos, e os eventuais proble-
mas técnicos que ja tiveram com relagdo a pecas desconfortaveis ou que
ndo vestem bem.

Ainda sobre os tamanhos das roupas encontradas no mercado, foi
introduzido o conceito de “Tabela de Medidas” (Duarte; Sagesse, 2014).
Instigando os alunos a participarem, questionou-se se eles conheciam o
termo, sendo em seguida contextualizado pelo professor. Foram levan-
tadas questdes enfrentadas com a numeracao das roupas; por exemplo,
o tamanho de uma marca servir e o mesmo tamanho de outra empresa
ndo servir e o porqué de isso acontecer, havendo grande debate entre a
turma sobre essa temadtica.

Apos discutir os aspectos tedricos que embasam o processo de
medicdo do corpo feminino para a construcdo de pegas do vestudrio, a
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turma foi dividida em duplas e, com a orientacdo do professor, foram
tiradas uma série de medidas projetadas nos slides. Nessa etapa, 0 pro-
fessor demonstrou os pontos anatdomicos que servem de referéncia para
a medicdo corpdrea, o posicionamento da fita métrica no momento de
afericdo e a importancia das medidas no contexto de construcdo da mo-
delagem do vestudrio feminino.

Em seguida, foram projetadas trés tabelas de medidas de trés mé-
todos de modelagem do vestudrio distintos: MIB (Duarte; Sagesse, 2014),
Pulo do Gato (Fraga, 2022) e Senai (2017). Nesse momento, foram feitas
comparacdes das medidas encontradas na atividade anterior com as
medidas das tabelas apresentadas. Através da comparacdo das medi-
das encontradas com as que estdo disponiveis nas tabelas de medidas
dos métodos citados, foi possivel que os alunos compreendessem que a
maioria das medidas deles néo se encaixava em um tamanho especifico,
por exemplo, em um mesmo corpo podemos ter medidas de busto 40,
cintura 38, quadril 44.

Além disso, ainda foi possivel observar a variacdo de medidas
dentro da mesma numeracdo de roupas da tabela de um método para
0 outro. Por exemplo, o0 tamanho 40 do método Senai tem medidas dife-
rentes do tamanho 40 do método MIB. Essas atividades proporcionaram
a compreensdo por parte dos discentes do motivo de a maioria das pes-
soas enfrentar problemas para comprar roupas no Brasil.

Como forma de avaliacdo da aula, foram analisadas a participacio
dos alunos nos debates e temas levantados, sua pertinéncia nas apre-
sentacOes e explanagdes das situacdes de sua vida cotidiana que se re-
lacionassem com o conteudo ministrado. Pouco antes de finalizarmos
a aula, foram entregues folhas em branco para que nelas os alunos se
apresentassem e escrevessem sobre as contribuicdes que a intervencdo
didatico-pedagdgica trouxe para a sua vida e formac¢do naquela noite,

sendo esse material uma das formas de avaliacdo dos discentes.
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Analise e avaliacao da pratica interventiva

As roupas estlo para o ser humano como uma segunda pele. Nesse
contexto, as medidas, que sdo utilizadas para a sua construcdo, sdo um
dos pontos de estudos fundamentais para os alunos do curso técnico em
Modelagem do Vestudrio. Pela ineréncia da roupa ao ser humano, as
experiéncias que envolvem o vestir sdo inumeras, e questdes como 0s
tamanhos disponiveis no mercado e seus possiveis problemas sdo cam-
pos ricos de debates e estudos.

Problematizando com os discentes o porqué de existirem roupas
do mesmo tamanho, porém com medidas diferentes, e o quanto isso atra-
palha os consumidores a saberem com precisdo em qual numeracéo eles
se adéquam, com a participacdo da turma trazendo as suas experiéncias
de vida para o debate, a aula foi enriquecida. Ao mesmo tempo, foi traba-
lhado um dos principios da EJA, que é a valorizacio das experiéncias dos
alunos, a construcdo do saber a partir das vivéncias que eles possuem.

Com essas trocas, foram introduzidos os conhecimentos cientifi-
cos da ergonomia e da antropometria aplicados aos produtos de moda,
momento em que os discentes assimilaram o conteudo a partir do que
foi discutido anteriormente. Das situag¢des cotidianas, foram introduzi-
dos os saberes cientificos que estudam as relagdes de conforto, vestibili-
dade e medidas do corpo humano aplicados aos produtos de moda.

Na perspectiva tedrica, os autores evidenciaram que os alunos adul-
tos precisam compreender o porqué de se aprender determinado assunto, a
sua relevancia para a vida, seja pessoal, profissional, académica etc. Quando
se ensina ergonomia e antropometria aplicadas ao vestudrio, a partir dos
problemas que a falta desses conhecimentos traz para a vida cotidiana das
pessoas, e desse ponto se introduz os trabalhos académicos, as pesquisas e os
conceitos cientificos, os alunos compreendem os motivos que fazem o con-
teudo ministrado ser importante vendo a sua aplicagdo real.

Com a compreensdo da importancia das medidas do corpo no pro-
cesso de construcdo do vestudrio, no contexto pratico e cientifico, a tur-
ma foi dividida aos pares e, com o auxilio do professor, foram aferidas
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diversas medidas necessarias para a construcdo do molde bdsico da blu-
sa. Nesse momento, os alunos entenderam a importancia daquela etapa
e que a falta de precisdo pode fazer com que uma blusa feita naquelas
medidas fique maior ou menor do que o esperado para o corpo aferido.
Dificilmente aconteceria esse entendimento se fossem aplicadas apenas
as técnicas de medicdo do corpo presentes em qualquer metodologia de
modelagem plana, sem a contextualizacdo e aplicacdo do conhecimento
cientifico anteriormente relacionado.

O discente que conclui o curso técnico em Modelagem do Vestua-
rio traz em sua bagagem académica a formacdo propedéutica, técnica e
cientifica. O egresso se torna um trabalhador consciente do seu papel so-
cial e profissional, atuando nas confec¢des como modelista do vestuério,
mas também como um cidaddo ativo e participativo nos debates sociais
e cientificos. Sua atuacéo profissional sera consciente dos desafios que
existem quanto & numeracdo das roupas, as medic¢Oes corporeas e 0s
problemas que podem ocorrer, sendo que eles poderdo pesquisar e pro-
por solugdes, além de debater alternativas para um possivel mercado de
roupas mais assertivo em suas numeracdes.

Consideracoes finais

Com a proposta de estudar os processos de assimilacdo do conhe-
cimento de jovens e adultos durante a tomada de medidas do corpo fe-
minino para a constru¢do da modelagem béasica da blusa feminina, o
trabalho analisou e aplicou as técnicas de ensino e aprendizagem apre-
sentadas pelos autores Carvalho et al. (2010), Guidotti e Siqueira (2017)
e Strelhow (2010); relacionadas no decorrer da pesquisa, voltadas aos
sujeitos da EJA. Como pesquisa de campo, foram trabalhados os conhe-
cimentos de ensino e aprendizagem desse publico na pratica com os alu-
nos do curso técnico em Modelagem do Vestuario, modalidade EJA, do
IFG/Campus Aparecida de Goiania.

Em um primeiro momento, foram levantadas questfes do dia a
dia dos alunos que se relacionassem com o conteudo ministrado, como,
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por exemplo, a variacdo dos tamanhos das roupas de uma mesma nume-
racdo e os problemas que isso causa no momento de comprar um item
do vestudrio. A partir da problematica instigada em sala de aula, foram
apresentados os trabalhos de Duarte e Sagesse (2014), Fraga (2022), Grave
(2007) e Sabra (2009), trazendo e introduzindo os alunos ao conhecimento
cientifico acerca de um assunto vivenciado por eles nas suas rotinas. Ao
trabalhar essa dindmica na sala de aula, os alunos se tornaram elemen-
tos ativos do seu processo de aprendizagem, contribuindo e validando as
suas experiéncias pessoais e sendo introduzidos ao pensamento cienti-
fico. Assim, o professor passou a ser um facilitador do conhecimento ao
validar as experiéncias pessoais de cada aluno e relacioné-las a ciéncia,
provocando uma formacdo omnilateral aos seus educandos.

Apos situar os alunos dentro das pesquisas académicas que tratam
sobre o corpo humano, medidas corporeas, vestuario, antropometria e
ergonomia; a aula foi conduzida para a sua etapa prdatica de tomada
de medidas. Nesse momento, com os alunos divididos em pares, com o
auxilio do professor, foram tomadas uma série de medidas necessdrias
para se construir uma modelagem bdsica da blusa feminina. O conteu-
do tedrico ministrado antes, que trouxe os trabalhos académicos que
tratavam da importancia das medidas humanas no processo de cons-
trucdo do vestudrio, validou aquele momento pratico, no qual os alunos
compreenderam a grande importancia daquela etapa na construcao das
roupas que serviriam no corpo humano confortavelmente. Revisitou-
-se o principio de funcionalidade do conhecimento, pois, para os alunos
adultos aprenderem adequadamente, é fundamental que eles vejam
aplicacdo pratica do que esta sendo ensinado no seu dia a dia.

Compreendendo que os jovens e os adultos sdo partes integran-
tes da sociedade, que trazem consigo as suas experiéncias de vida, é
impossivel se querer trabalhar seu processo educativo como se fossem
criancgas, ndo sera algo que os estimulardo a buscarem o conhecimen-
to, conforme o que foi demonstrado no decorrer do trabalho quanto a
aprendizagem desse publico. Assim sendo, foi possivel compreender o
processo de assimilacdo do conhecimento dos alunos do curso técnico
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em Modelagem do Vestudrio quanto a tomada de medidas do corpo fe-
minino, sua importancia para a modelagem do vestuario e os cuidados
necessarios para preservar a sua exatido.
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religiosidade, educagdo, docéncia universitaria, filosofia, filosofia do direito e
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pelo IFG e em Educacéo Digital pelo Senai/SC; graduado em Letras — Espanhol
pela Universidade Federal de Pelotas (UFPel) e em Geografia pela Universidade
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Aprendizagem de Linguas Estrangeiras por essa mesma instituicdo e em
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de Goias (UFG). Professor do IFG/Campus Goidnia Oeste e do Programa de Pds-
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de Pds-Graduacdo Lato Sensu em Educacdo, Meio Ambiente e Sustentabilidade
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Educagdo, Educagdo a Distancia e Educagdo Matematica, atuando principalmente
nos seguintes temas: formagdo matematica nos anos iniciais; educagao a distancia e
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professora de Politicas Educacionais e Fundamentos da Educagéo.
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pela Universidade Federal de Minas Gerais (UFMG); especialista em Gestéo e
Planejamento Educacional pelo Instituto Superior de Educagao Ibituruna (ISEIB);
graduada em Pedagogia pelo Centro Universitario Internacional (Uninter), em
Letras — Portugués pela Universidade Estadual de Montes Claros (Unimontes)
e em Gestdo de Marketing pela Universidade Norte do Parana (Unopar).
Consultora do Ministério da Educagao em projeto da Unesco. Possui experiéncia
como: procuradora institucional (gestdo do sistema e-MEC e recebimentos de
visitas de avaliagdo do MEC), coordenadora de projetos académicos, diretora
académica, coordenadora de Comissdo Prépria de Avaliagdo, coordenadora
de cursos e secretdria académica. Especialista nas areas de Avaliagdo da
Educagdo Superior (graduagdo e pds-graduacgdo), Regulagdo da Educacdo
Superior (graduacgdo e pds-graduagdo), Legislagdo Educacional (graduagao e
pos-graduagdo) e Gestdo Académica. Experiéncia em EaD como conteudista,
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tutora e professora formadora de cursos de graduagdo e pds-graduagdo e na
plataforma Moodle. Avaliadora ad hoc do Basis do Instituto Nacional de Estudos
e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (Inep) para processos institucionais e
de cursos presenciais e a distancia. Experiéncia no planejamento e execugéo de
concursos publicos.

E-mail: espindolamichelle@yahoo.com.br

MILTON FERREIRA DE AZARA FILHO

Mestre em Educagao Profissional e Tecnoldgica pelo IFG, especialista em Seguranga
de Redes para Ambientes Corporativos pelo Senac e graduado em Redes de
Comunicagdo também pelo IFG. Atualmente, é técnico de laboratdrio em Informatica
na Diretoria de Educacao a Distancia do IFG e coordenador adjunto da Universidade
Aberta do Brasil no IFG. Trabalha com Educagdo a Distadncia e Tecnologias
Educacionais desde 2013.

E-mail: milton.filho@ifg.edu.br

RENATO ELIAS MOREIRA JUNIOR

Doutor e mestre em Genética pela Universidade Federal de Minas Gerais
(UFMG), tendo realizado pds-doutoramento nessa mesma instituigdo;
especialista em Docéncia para Educagdo Profissional e Tecnolégica pelo IFG;
graduado em Ciéncias Bioldgicas pela UFMG e em Tecnologia em Radiologia
pela Faculdade Sdo Camilo. Pesquisador no Laboratdério de Genética Animal e
Humana do Instituto de Ciéncias Biolégicas da UFMG e professor na Faculdade
Sete Lagoas.

E-mail: renatoe@ufmg.br

RENATO GOMES SANTOS

Mestre em Ciéncias Moleculares pela Universidade Estadual de Goids (UEG) e
licenciado em Quimica pelo Instituto Luterano de Ensino Superior de ltumbiara
(lles/Ulbra). Professor efetivo da Secretaria de Estado da Educagéo de Goias
(Seduc/GO), atuando como coordenador das areas de Matematica e Ciéncias
da Natureza, e professor do Ensino Fundamental, do Ensino Médio e do Ensino
Técnico em Quimica Integrado ao Ensino Médio no Centro de Ensino em Periodo
Integral Dr. Menezes Junior, em Itumbiara/GO.

E-mail: renato.gsantos@seduc.go.gov.br
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Mestre e graduado em Matematica pela Universidade Federal de Goias (UFG).
Atualmente, é doutorando em Matematica Aplicada pela Universidade Estadual
de Campinas (Unicamp), com concentragdo nas aplicagdes do processamento
de linguagem natural na drea médica. E professor no IFG/Campus Goiania.
Seus atuais interesses de pesquisa estédo voltados para o estudo de problemas
envolvendo inteligéncia artificial.

E-mail: ricardo.santos@ifg.edu.br
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Doutora em Educacdo pela Universidade Federal de Goidas (UFG); mestra em
Letras e Linguistica por essa mesma instituicdo; especialista em Psicologia
dos Processos Educativos pela UFG e em Psicopedagogia pela Faculdade da
Academia Brasileira de Educagdo e Cultura (Fabec); graduada em Letras com
habilitagdo em Portugués — Francés pela UFG e em Pedagogia pela Universidade
Estadual Vale do Acarau (UVA). Atualmente, é servidora efetiva na Diretoria de
Educacgdo a Distancia/Centro de Formagéao do IFG. Atua também na coordenacgao
pedagdgica do Projeto de Formagdo Inicial e Continuada integrada ao Ensino
Fundamental e Médio na modalidade de Educagédo de Jovens e Adultos das
Redes Municipais e Estadual de Ensino de Goias (Projeto EJA-EPT).

E-mail: rosselini.ribeiro@ifg.edu.br

SIMONE MEDEIROS

Doutora em Educacgdo pela Universidade Federal de Goids (UFG), mestra em
Educacgdo pela Universidade de Brasilia (UnB) e especialista em Educagdo a
Distancia por essa mesma instituicdo. Servidora do Ministério da Educagao,
atualmente coordena a Politica Nacional de Formacao de Profissionais para a
EPT e dos Cursos de Pds-Graduagao (lato sensu e stricto sensu) da Secretaria
de Educagéo Profissional e Tecnoldgica (Setec/MEC).

SUZY MARA GOMES

Mestra em Linguistica Aplicada pela Universidade de Brasilia (UnB), especialista
em Lingua Inglesa pela Pontificia Universidade Catdlica de Goids (PUC Goias)
e graduada em Letras — Portugués e Inglés e suas respectivas literaturas.
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Atualmente, é professora de Lingua Portuguesa e Inglesa no IFG/Campus Goiania
Oeste e coordenadora pedagdgica na Diretoria de Educagao a Distancia do IFG.

E-mail: suzy.gomes@ifg.edu.br

TEODOMIRO PEREIRA DA COSTA JUNIOR

Especialistaem Gestao de Negdcios e Produtos de Moda pela Universidade Estadual
de Goids (UEG) e em Docéncia para a Educagado Profissional e Tecnoldgica pelo
IFG; graduado no Curso Superior de Tecnologia em Design de Moda também pela
UEG. Esta cursando a Pés-Graduagdo Lato Sensu em Modelagem do Vestuario
pelo Instituto Federal do Sul de Minas/Campus Passos (IFSuldeMinas). Tem
experiéncia como modelista do vestuario e é docente do Curso de Bacharelado
em Design de Moda da UEG, ministrando as disciplinas de Modelagem; Costura;
Ergonomia do Vestudrio; Cultura e Moda Brasileira e Metodologia Cientifica.

E-mail: teodomirojuniorl’7@hotmail.com

WELLINGTON CARDOSO DE OLIVEIRA

Doutor em Sociologia pela Universidade Federal de Goias (UFG); mestre em
Ciéncias da Religido pela Universidade Metodista de Sdo Paulo; especialista
em Historia e Cultura Africana e Afro-americana pela Universidade Estadual de
Goias (UEG), em Historia Regional pela Pontificia Universidade Catdlica de Goids
(PUC Goids), em Gestdo Escolar pela Universidade Gama Filho do Estado do
Rio de Janeiro (UGF), em Gestdo e Implementacdo de Cursos a Distancia pela
Universidade Federal Fluminense (UFF). Atualmente, é professor efetivo no IFG/
Campus Aparecida de Goiania. Atua também como coordenador do Nucleo de
Estudos Afro-Brasileiros, Indigenas e de Género do referido campus (Neabi),
membro do Nucleo de Pesquisa em Sociedade, Educagéo e Cultura (Nusec) e
coordenador geral da Universidade Aberta do Brasil no IFG.

E-mail: wellington.cardoso@ifg.edu.br

VINICIUS DUARTE CAMILO

Especialista em Docéncia para a Educagédo Profissional e Tecnoldgica pelo IFG e
graduado em Pedagogia pelo Centro Universitario Internacional (Uninter) e em
Matematica pelo Centro Universitdrio Unifael. Professor na Rede Municipal de
Educacgédo de Uruagu/GO.

E-mail: vinycius.duarte@hotmail.com
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